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Wie Sie sehen, sind die Redaktionen von HOMECOMPUTER und COMPUTRONIC schon krdftig bei der Vorbereitung zur tollen Winter-
Sonderausgabe. Falls wir uns zuvor nicht ,wiedersehen*: jetzt schon ein frohes Weihnachtsfest und ein gliickliches 1986!
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(M.K.)

. . . mit der tollen SONDERAUSGABE der abso-
luten TOP-PROGRAMME aus HOMECOM-

PUTER (’83) und COMPUTRONIC (’84/°85)!

Ja, lieber Leser, wir bieten IThnen eine Super-Spiele-Sonderausgabe, die es in
sich hat: Genau die richtig ,,heifien“ Games zur naf3-kalten Winterszeit. Auf
tiber 150 Seiten werden wir alle TOP-PROGRAMME des Jahres 1985 - aus
HOMECOMPUTER und COMPUTRONIC 1984/85 - verdffentlichen. Und
das zu einem Preis, den man nicht ablehnen - ja, nicht widerstehen kann, pra-
sentieren wir Spiele, Spiele, Spiele. Quasi ,,am laufenden Band*.

Doch aufgepal3t: Unsere SON-
DERAUSGABE hat nur eine
begrenzte Auflage. Obwohl
dieses einmalig glinstige wie
qualitative Heft von November
"85 bis Februar 86 im Handel
sein wird, empfehlen wir jedem
Heimcomputer-Fan sich
schnell auf die Socken zu ma-
chen!

So werden wir Spiele, aller po-
puliren Heimcomputer-Syste-
me, der absoluten Spitzenklas-
se publizieren! Also, freuen Sie
sich mit uns auf die ,,Winteraus-
gabe“ der Superspiele vom
TRONIC-Verlag. Wir sorgen
daftir, dal Sie nicht in einen
~Winterschlaf* verfallen. So wie
der Hamster beispielsweise.

Und: A propos Hamster - mit
dieser SONDERAUSGABE
haben Sie bestimmt genug
Vorrat“ fiir den ganzen Winter;
dessen sind wir uns ganz
sicher. (M.K))

SUPER!
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( SOFTWARE UNTER DER LUPE)}

Von ,,PITFALL

I1* bis

+~WORLDS O
FLIGHT*"!

PITFALL II

PITFALL-HARRY, in diesem Fall fiir den Atari
Lgetester”, begibt sich auf die Suche nach einem
Schatz in der ,Unterwelt”. Harry muf} einen be-
schwerlichen Weg durch den Dschungel anfreten,
in dem viele Gefahren lauern. Aggressive Tiere,
Wasserfille, Fallgruben (daher: Pitfall) und ein
eiskalter unterirdischer Fluf, den es zu durch-
schwimmen gilt, behindern ihn ,bei der Arbeir®,
Das Abenteuer erinnert siark an den guten alten
CUTHBERT IN THE JUNGLE (von Microdeal).
Das Spiel ist jedoch ,vielseitiger”, besitzt mehr
Screens und dauert ebenso ,ewig” wie bei dem Vor-
ginger-Spiel. Fazit: Lustig, ein typischer ,Ever-
green®, schnell, jedoch nach einiger Zeit langwei-
lig. (M.K.)
Hersteller: Activision/Ariola

w

GHOSTBUSTERS &

GHOSTBUSTERS kennen wir schon lange. Doch:

fiir den SCHNEIDER sind die , Geisterjager neu”.
Zum Spiel: Sie kaufen sich zundchst einmal einen
der 4 angebotenen Wagen, mii dem Sie gut ausge-
ritstet (Laser, Fatlen, Geisterkader und -staubsau-
oer miissen extra beuzahlt werden) durch die
Strafien fahren. Ein Stadiplan hilft, die Geister
aufzustobern und sie aus den Héusern zu locken
und zu fangen. Fazit: Ein Spiel mit ,Seltenheits-
wert", ideenreich, sehr interessant, intelligent auf-
gebaut, ein echrer ,Schlager”, (M.K.)
Hersteller: Activision/Ariola. Vertrieb: Weeske
Software, Potsdamer Ring 10, 7150 Backnang.
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HUNCHBACK II

HUNCHBACK, besser bekannt als Quasimodo
aus ,Der Gléckner von Notredame®, ist nun eben-

Salls fiir den SCHNEIDER ,zu haben®. Der leidge-

priifte Bucklige mufi Glocken einsammeln, an
Tauen zum ndchsten Level emporklettern und
heimtiickisch abgeschossenen Pfeilen ausweichen.
Mehr braucht man eigentlich nicht mehr zu sagen.
Fazit: Das Spiel ist einfach ayfeebaut (was die
Ubersichtlichkeit und Verstindlichkeit anbe-
langt), ist aber dennoch hochinteressant, schwie-
rig zu bewdltigen, schnell, besitzi gute Graphik und
hat einen hohen Unterhaltungswert. (M.K.)
Hersteller: Ocean. Vertrieh: Weeske

WORLD CUP

WORLD CUP ist das bekannte Fufbatl-Spiel von
ARTIC, welches urspriinglich nur fiir den SPEC-
TRUM zu haben war. Jetzt ist eine dhnliche Form
auch fiir den SCHNEIDER lieferbar. Nach dem
Laden des Spiels kinnen Sie entscheiden, ob Sie
allein gegen den Computer odermit 7 anderen Mit-
spielern um den ,CUP* ringen mdchten. Die
Mannschaft Ihrer Wahl ist bestimmt dabel. Dann

mapig
befriedigend
gut

sehr gut

hervorragend
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heginnt das Spiel, bei dem Sie mittels Joystick Thre
Mannen zum Erfolg fiihren (oder auch nicht). Fa-
zit: Relativ schlechte , Ubersetzung™ von Spectrum
auf Schneider, Spielfeld zu kiein, unrealistisch,
Spieler schwach dargestellt, im Gegensatz zum
Original ist der Computer fast unbezwingbar.
Auch mit dem SOCCER von Commodore kann
sich dieses Spiel nicht im entferntesten messen.
Aber, wem's gefdllt ... (M.K.)

Hersteller: Artic
@
FRANK BRUNO’S BOXING

FRANE BRUNO ist einier der britischen Boxidole.
Nun ist fiir den SPECTRUM ein Spiel entstanden,
dasmit Fugund Recht als hervorragend zu bezeich-
nen ist. Ein ,Klassiker” scheint geboren zu sein!
Zundchst kdmpfen Sie gegen einen leichten Geg-
ner, um spiter auf weitere sieben Boxer der Ex-
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tra-Klasse zu treffen. Je weiter Sie kommen, uin 50
stéirker wird der ndchste Gegner. Sie konnen dann
die néchsten Fighter von der ,B-Seite™ laden (mit
Geheimcode).

Thre Exfolge auf der ,B-Seite” der Cassette ,eintra-
gen®. Fazit: Irre 3-D-Graphik, realistische Szenen,
spannend, das Spiel macht siichtig, wird scheinbar
nie langweilig. , Auf der Insel” ist FRANK BRU-
NO'S BOXING weit oben in den Hitparaden zu fin-
den. (M.K.)
Hersteller: ELITE, Anchor Rd, Aldridge, Walsall,
West Midlands, UK. -

HUNTER PATROL

HUNTER PATROL, fiir den COMMODORE 64, ist
ein Flug-Kampf-Spiel, bei dem Sie mit Threm ein-
motorigem Flugzeugfeindliche Air-Crafts abschie-
Slen miissen. In 3-D ,fliegen™ Sie tiber Landschaf-
ten. Auch der ,Bodenkampf” per Tiefflug ist
moglich. Fazit: Ein hervorragendes Kriegsspiel,

Computronic

klasse Anfangs-Musik, realistische Flugszenen,
schnell. Und das zu einem Preis von nur 10
MARK! (M.K.)
Hersteller: MASTERTRONIC, Kaiser-Otto-Weg

18, 4770 Soest.

SPOOKS

SPOOKS, ebenfualls fiir den COMMODORE 64, ist
ein MASTERTRONIK-, Billig-Produkt®. ,Billig*
ist aber nur der Preis von 10 DM. Das Spiel besticht
durch seine vielseitigen Spielszenen. Sie ,jagen”
durch eine Unzahl von Rdumen in einem Schlofl;
Geister und andere finstere ,Spukgesellen” behin-
dern Sie. Fazir: Schunell, lustig, variantenreich, gra-
phisch sehr gut; ,zu gut fiir diesen Preis“! (M.K.)
Hersteller: MASTERTRONIC

FINDERS KEEPERS

FINDERS KEEPERS, fiir SCHNEIDER und
SPECTRUM, zeigt einen ,armen®, kleinen Ritter,
der von seinem Kdnig in eine entfernte Burg ,ge-
beamt” wird. Dieser muf} dort fiir seine Geliebte,
der Prinzessin, einige besondere Geschenke fin-
den. Unser Held begegner Handlern und anderen
Burschen, mit denen er Gegensidnde eintauschen
oder aber an Sie verkaiifen kann... Fazii: Intelli-
gent, hervorragende Graphik, guter Sound, zahl-
reiche Rdume, gute Steuerung, Variantenreichtum.
Vorsicht! Dieses Spiel mach ,stichtig®. Interessani
auch hier der Preis von 10 MARK! (M.K.)
Hersteller: MASTERTRONIC

NONTERRA-QUEOUS

NONTERRAQUEOUS (SCHNEIDER) ist ein
LLungenbrecher-Titel™, den man sich aber den-
noch merken sollte. Auch ein 10-Marks-Produkt.

Auf einem entfernten Planeten regiert ein tyranni-
scher Computer, der die Bewohner zu Schachfigu-
ren ,umfunktioniert” hat. Der Held des Spieles hat
nun die Aufgabe, das unterdriickte Volk bei der Re-
volte zu unterstiitzen. Im inneren des Berges mufi
der Held die Computerbank zerstéren, die das
Herz der Tyrannei verkdrpert. Vorsichi: Viele Ge-

Jahren lauern. Fuzii: ,Unverschdmr billig”, aber

erstilassig, variantenreich, cleverer Aufbau, guter
Sound, viel Spielwitz, es kommt kaum Langeweile
auf. (M.K.)
Hersteller: MASTERTRONIC

A ¢

WORLDS OF FLIGHT

WORLDS OF FLIGHT, fiir den DRAGON, ist
mehrals nurein Spiel. Siewerden in die Rolle eines
waghalsigen Piloten verseizt, der in seiner Einmo-
torigen nur hach seinen Instrumenten fliegt. Meh-
rere Stidite und Landschaften gilt es zu iiberwin-
den. Desweiteren konnen Sie ,aerobatische”
Kunststiickchen vollbringen. Vom einfachen Dre-
hen bis zum gewagten Looping. Fazit: Ideenreich,
realistisch, gute Graphik, echtes Flugerlebnis.

Hersteller: MICRODEAL, 41 Truro Rd. St. Austell,

Cornwall PL25 5JE, England. (ca. 30,-- DM)
Vertrieb: K. Ludwig, Dreieichstrafie 27, 6037 Diet-




BIT“-GEFLUSTER: Neue ]
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Brandneu: Schneider ,JOYCE* PCW 8256 o

Die deutsche Schreibmaschinentastatur
Neue Rechner beleben daS (QWERTZ) wurde um verschiedene Funk-
Geschaft: ,,Schlacht auf heilem

tionstasten erweitert, mit denen eine Viel-
66
Computermarkt*?

zahl von Arbeitsschritten des mitgeliefer-
ten Textverarbeitungsprogramms ,per
Knopfdruck® durchgefithrt werden kann.
Der Matrix-Drucker hat eine Geschwin-
digkeit von 90 Zeichen pro Sekunde und
Wehretal. Innerhalb von nur drei Wochen gelang es der deutsch/englischen
Firmengruppe Amstrad/Schneider, mit zwei leistungsstarken Microcompu-
tern in den Markt einzubrechen. Nur kurz nach der Vorstellung des CPC 6128
erreichten uns die ersten Informationen iiber ein noch leistungsfahigeres
Computersystem: JOYCE PCW 8256.

liegt somit deutlich iiber dem Durch-

schnitt. Im Schénschreibmodus reduziert
Derneue JOYCE besitzt alle Merkmale ei-
nes starken® Personal Computers, und das

sich diese Geschwindigkeit jedoch auf 20
zum Preis eines Heimcomputers! Und:

Zeichen pro Sekunde.
Neben Einzelblatteinzug erlaubt der Trak-
Derneue Schneider wird komplett mit Mo-
nitor, Diskettenlaufwerk und Drucker als

tor auch das Bearbeiten von Endlospapier.

Ob es Schneider mit diesem Gerit gelin-

gen wird, die Konkurrenten ATARI 520 ST,
LJKompakt-Paket® zum fast sensationellen
Preis von 2490 Mark angeboten. Der Her-
steller wendet sich vor allem an den Kun-

Commodore Amiga zu bezwingen, bleibt
denkreis, dem die Leistungen eines ,her-

kommlichen® Heimcomputers nicht mehr
ausreichen. Man ist der festen Meinung,
der Trend gehe mehrund mehr in Richtung
Personal-Computer.

Wie der Vorginger besitzt auch der JOY-
CE den Microprozessor ,,Z80A"; der Spei-
cherwurde wieder um das Doppelte erwei-
tert und betrigt somit 256 KB RAM. Etwa
112 KB stehen davon als ,RAM-Disk™ zur
Verfligung. Durch dieses Verfahren sind
die Disk-Operationen sehr schnell durch-
zufithren. Dies macht sich besonders bei
vielen CP/M-Programmen bemerkbar, die
mit Overlay-Technik arbeiten.

Neben der CPU wurden noch zwei weitere
Micorprozessoren eingesetzt, die fiir die
Tastatur- und Druckersteuerung verant-
wortlich sind.

Der mitgelieferte monochrome Monitor
erlaubt durch das neu entwickelte Video-
Interface eine Graphik-Aufldsung von
720%256 Pixel, was einer Textdarstellung
von 32 Seiten zu je 90 Zeichen entspricht.
Das Diskettenlaufwerk wurde in den Mo-
nitor integriert. Zum nachtréglichen Ein-
bau eines zweiten Laufwerks ist ein weite-
rer Schacht bereits vorgesehen. Die Kapa-
zitit des eingebauten Laulwerkes betrigt,
wie bei den Vorgingern, 180 kBytes (forma-
tiert). Das als Option erhiltliche zweite
Laufwerk gestattet dagegen den Zugriff auf
720 kByte (formatiert). Dadurch erdffnen
sich dem Benutzer villig neue Anwender-
moglichkeiten.

6

abzuwarten. Alle Voraussetzungen dafiir
sind jedoch gegeben. Ist eine ,,Schlacht auf
dem Computermarkt® in Sicht? Die Zu-
kunft wird’s zeigen! (Frank Brall)

(Foto: Schneider/Amstrad)

CE-TEC-MSX:
Computer der neuen Dimension

Eine total neue Ara von Computer-Kompatibilitiit ist angebrochen - der MSX-Stan-
dard. Zu einem erschwinglichen Preis wird durch MSX ein , komplettes* System an-
geboten, wobei Hardware-AnschluB unbegrenzt und Software auf allen MSX-Rech-
ner zu nutzen ist. Die renommierte Firma CE-TEC hat nun ihren ,,Beitrag“ zum (zu
erwartenden) MSX-Boom geliefert - Ergebnis: der CE-TEC-MSX MPC 80.

Wie alle MSX-Gerite ,all around the
world® besitzt auch der MPC-80 eine
780A-Processor mit 3,58 Mhz-Taktlre-
quenz. Der RAM-Bereich hat 64KB Ar-
beitsspeicher plus 16KB Bildspeicher. Im
ROM-Bereich von 32K befindet sich das
MSX-BASIC.

Der MPC-80 ist ein ,Kiinstler® auf dem

Sektor Bild und Ton. 256 x 192 Punkte ist
die Auflésung der Graphic bei 16 Farben
und 32 Sprite-Ebenen. Der MPC-80 be-
herrscht desweiteren acht Oktaven!

Er ist auch ein interessantes wie 1deales
Geril fiir alle, die viel schreiben miissen:
Die Tastatur ist in Deutsch. Der MPC-80

von CE-TEC ist alles in allem ein interes-
santer Computer, der sowohl im Heim-
computer-, Personalcomputer- und
,Spiel“-Bereich einzusetzen ist. (M K.)

CE-TEC-Trading GmbH
LCOMPUTRONIC-Test*
Lange Reihe 29
2000 Hamburg 1

Man schreibe
an folgende
Adresse:

Computronic



Der Kaurs, der ,,ankommt*!

@® BASIC-Kurs -

Unbedingte Sprungbe .
Bis jetzt haben wir gelernt, das Basic-Zei-
len fest durchnumeriert sind, und diese in
aufsteigender Reihenfolge abgearbeitet
werden. Basic besitzt jedoch auch einen
WSprungbefehl”, welcher erlaubt, eine be-
stimmte Zeile anzuspringen. Der Befehl
heil3t: ,,GOTO-“

GOTO -~ Befehl
GOTO - Befehd

Ein Belspi-el demonstriert die Arbeitswei-

se:

10 LET K=45
20 PRINT K
30 LET K=K+1
40 GOTO 20

START

PRINT K

K=K+1

Computronic

Der Aufbau und die Bedeutung der
GOTO-Anweisung ist sehr einfach
zu verstehen. Das Schliisselwort
GOTO wird gefolgt von der Nummer
der Zeile, die der Computer als

néichste ausfuhren soll. Die Zeilen unseres

kleinen Beispielprogramms
miiBten in folgender
Reihenfolge ausgefiihrt
werden.

.\\sf’?.

2

’[eil 30

10 —=> 20 --> 30 --> 40
< E = -
10 === 20 -—> 30 ——> 40
I S S R
10 ——> ... usw

In unserem Ablaufplan werden die Zeilen
10, 20 und 30 durch ein Kédstchen symboli-
siert. Die Zeile 40, die GOTO-Anweisung
besitzt kein Késtchen, sie wird einfach
durch das Einzeichnen entsprechender
Pfeile gekennzeichnet.
Was bewirkt eigentlich
gramm?(!) _
Zuerst wird Zeile 10 ausgefiithrt und der Va-
riablen K der Wert 45 zugeordnet.

In Zeile 20 wird dieser Wert der Variablen
K auf dem Bildschirm ausgegeben.

In Zeile 30 wird der Inhalt der Variablen K
um 1 erhoht.

In der letzien Zeile wird mit dem GOTO-
Befehl auf die Zeile 10 zurlickgesprungen.
Nach dem Start des Programms durch
RUN werden also die Werte ab der Zahl 45
auf dem Schirm ausgegeben.

unser Pro-

45
46
47
48
49
50
51
bis unendlich

Wie zu erkennen ist stellt unser kleines
Programm eine ,endlose® Schleife dar,
d.h. eswird immer wieder mit wachsenden

Werten von Y durchlaufen. Was uns sinn-
voll erscheint ist eine Methode, mit deren
Hilfe wir dem Compuler angeben kdnnen,
wie oft er eine Schleife durchlaufen soll.

Die IF ... THEN Anweisung ermdglicht es
innerhalb ecines Basic-Programmes Ent-
scheidungen zu treffen. Diese Anweisung
besteht aus den beiden Teilen:

IF (logischer Ausdruck) THEN (BEFEHL)

Wenn der Computer eine If-Anweisung
ausfithrt, wird der logische Ausdruck be-
rechnet und festgestellt, ob dieser Wert
wahr oder unwahr ist.

1. Ist der logische Ausdruck wahr, dann
flhrt der Rechner den hinter THEN an-
gegebenen Befehl aus.

2. Ist der logische Ausdruck unwahr, dann
ignoriert der Rechner die Anweisung
hinter THEN und fiihrt die nichste An-
weisung aus.

Nach dem THEN-Befehl darf jede behebl—
ge Basic-Anweisung folgen:

Beispiele:

IF . THEN LET A=14
IF .. THEN INPUT A$
IF .. THEN PRINT “TEST*




Boys, Girls, Ladies and Gentlemen - hier sind die

SQUARES

\ ZX-SPECTRUM

Pmseln Ste Quadrate - im Wett-
lauf mit Zeit und Gegner!



Sirncis=ir-
ZX SPECTRUM

Geister haben es auf Sie abgesehen,
wdhrend Sie als ,,kleiner, griiner Su-
per-Maler” die SQUARES anpin-
seln wollen! Deshalb ein kleiner Tip:
Versuchen Sie den Unholden auszu-
weichen. Steuern kénnen Sie den
Maler iiber die Tastatur oder per
Joystick mit dem Kempston-Interfa-
ce.

..:undiﬁégehﬁs!:

Also, dann ‘ran an die Arbeit! Es gilt, 28
Quadrate (Squares) zu erschlielen und
diese auszufiillen. Geister versuchen im-
mer wieder, Sie bei der Arbeil zu behin-
dern. Deshalb weichen Sie ihnen aus - ab-
schiefien kdnnen Sie sic nicht -, und hewe-
gén Sic sich auf den gestrichelten Linien:
nur so kdnnen Sic die Quadrate umfzh-
ren® und ausfiillen,

 Leben®.

Sie verfiigen iiber ,drei Maler-Leben®,
nach crfolgreicher ,WeiBBbinder-Arbeit® in
einer Spielstufe erhalten Sie ein ,Zusatz-

Jede Berilhrung mit den Geistern endet
16dlich. Bei Beendigung einer Spielstufe
treten Sie in der nidchsten gegen mehr Gei-
ster an. Fiir die Keyboard-Steuerer® hier
der ,,Schliissel*;

IR M rauf
Y AL runter
I L links
WP rechts
{Manfred Kleimann)
@O oo o oo sk ok oo

Eingabe und Speiqhéfuﬁg
von SQUARES:

1. Tippen Sie das Prowrarhm S3qudres”
ein und speichern es auf Bank. SAVb
WSquares™ LINE 1.

"'3;' Geben Sie als Startadresse 24576 ein. ;
- 4. Tippen Sie nun die Zahlenbidcke BIB

5. Ist diese richtig, geberx Sie den nach—

'_6,-Ist sie falsch, dann brecher Sie das:

-7..Das Programm ,Eingabe® spéichert
- .dann das Maschinenprogramm durch

8. Spulen Sie.die Kassette zuriick und

2.(eben Sie dag Programm Emgabe“ '
“ein und starten gs, - 7 :

und {iberpritfen Sie die Summe.
sten: Zahlenblock sin.

-Programm durch STOP ab, und star-
_teni es erheut. Geben Sie diesmal als ;
Startadresse die crste -Adresse des
letzten Blocks ein und tippen Sie den
letzten Zahlenbloek noch mial ein.

SAVE SCode” CODE 24576,2772 ab.

taden Sie das gesamte Programm em» :
'deh durch LOAD ™ ein :

Das MC- Programm ist 2772 Bytes Eang,
und es wird mit dem Befehl: RANDO-..
MIZE USR 2506 gestartet.

SQUARES ist TOP!

100 FOKE n,u: LET s=s+u
"SQUARE ES (1) 110 NEXT n: PRINT
120 NEXT j
100 EAR 24575 i30- F'RINT_ "HOamme = -3
30 RANDDMIZE USR 25080 .
40 STOP 200 SAVE "SCode"CODE 2457&,2772
SO SAVE “"SDUARES® LINE 1 |
640 SAVE "SCode"CODE 24575,2772 SQUARES &)
SQU (2) 24576 : I 0 64 17 &6 o
24582 1+ 25 IO 0 12T & o
B 24588 : 22T B Sé6 9 245 1914
1 REM B 24594 : 198 8 103 241 95 14
2 REM H SRUARES DAKO0 1 TAZ &2 O 187 40 7
3 REM B ) 24606 : 1 32 0 9 w29 o34
4 REM B Eingabeprogramm 24612 : 2486 237 75 54 92 oo
5 REM B ‘ , Z4618 @ 94 0 42 ° 0 187 200
7 REM B 246T0 z 41 9 P3I5 295 229 9oy
Summe : Sis57 .
1o CLEAR 24575 24436z POS 129 94 295 195 1
30 FOR i=A TO 27347 STEF &0 T 16 950 1 =z o o
e L . 24654 : 2 7 214 224 111 124
S0 FOR 3=1 70 i+39 STEP &6 PAKGO : 198 B 103 205 179 94
60 PRINT 3:* @ " D4LEE 1 DPPS5 195 230 I1 254 34
70 FOR n=j TO j+5 24672 Z2  Th. 175 230 293954
80 INPUT (nz" : "lju 24678 : PEI 37 IS 230 BO 754
70 PRINT * “ T0 4-LEN Sin® 24684 : 80 200 174 198 8 103
Ll zus 24690 @ 125 2i4 P2T 111 2405
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sinci=ir
ZX SPECTRUM

7067 24936

Summe = = O O = 3 O O
24942 0 0 O o 192 192
24696 = 1 32 0 g 35 221 24348 : 3 = 0 O 0 0
3402 3 35 24 1464 & 8 &2 24954 O Q 192 192 0 0
23708 : 1 245 26 119 36 241 24960 = 0 Q 0 3] o 0
24714 @ 23B 1 254 O 40 1 2494646 O 0O ) 0 255 255
24720 17 146 242 201 0 0 28972 @ 255 255 O ¥} O 3]
24726 3 O 255 255 0 0 0 24978 = 0 0 3 X A 3
PRTE2 o4 24 24 24 24 24 74984 = 3 3 3 3 192 192
24738 = 24 24 24 24 24 255 DAg90 @ 192 192 192 192 192 192
24744 : 255 24 24 24 o 0
24750 O 31 31 24 24 24 Summe : 3360
Summe : 3767 . 24996 & 0 0 &3 &% &3 63
25002 = &% 43 0 0 252 292
28756 = O +) 0 248 248 24 25008 @10 252 252 252 252 63 &3
24762 24 24 24 24 24 31 25014 = 6% &3 63 63 0 O
24768 31 O O O 24 24 S5020 @ 252 252 252 252 252 252
24774 : 24 248 2748 o O 0 2026 ¢ - O Q 0 0 255 255
24780 = O O 0 255 255 24 IEO3I2 @ 255 255 285 255 250 255
24784 . 24 24 24 24 24 2335 IHO3I/ @ 255 255 255 2855 Q 0
24792 : 255 0O O 0 24 24 25044 3 63 4T &3 &3 &F &3
24798 : 24 Il 31 24 24 24 25050 &3 &3 252 252 252 252
24804 : 24 24 24 248 248 24
24810 : 24 24 -0 .Q 0 153 | Summe @ B352
Summe @ 3I433 25054 @ 252 252 252 252 33 252
: 2E062 3 127 & 4 54 0 35
24816 : 153 O O D 24 O 250468 @ 16 251 33 176 92 54
24827 0 24 24 Q O 24 25074 : o 3 54 1 I3 O
24828 : 24 O 0 153 153 O . 25080 = &0 34 54 97 195 186
24834 : o 24 O 0 0 25 25084 = 98 83 81 83 &5 82
24840 : 25 0 O 24 0 0 ZFSOF2 @ 69 83 0O 91 IF2 49
24846 = 0 152 152 0 0 24 25098 : 32 93 2 58 32 &7
24852 = Z4 o} o 25 25 0 25104 g5 82 83 79 82 32
24858 0 O 24 0 0 152 25110 ¢ 123 32 75 &9 B2 83
248464 : 152 0 0 O 0 0
24870 0 193 153 0 0 24 Summe : 4931
Summe : 1737 . 25116 - 44 74 7% BY B3 854
25122 = 73 67 T IF2 125 0
24876 = 24 0 0 153 153 Q 251728 21 32 30 2 93 32
24882 : Q o 24 0 0O 25 25134 : s8 32 7% &% 89 z
24888 : 25 Q 0 24 24 y) 25140 = 32 i23 32 B1 32 44
24894 : O 152 152 O o 24 25144 = 32 90 32 44 32 8O
24900 : &0 1286 153 153 2855 231 PE152 z TP 44 3I2 TI  OI2 25
24906 : 0 &0 &0 94 T4 G4 25158 0 91 3I2 S1 F2 9=
24912 : 4 94 94 AHO O 126 25164 32 s 32 75 &% 77
24918 : 129 255 25% 255 126 O 25170 = g0 83 84 79 78 32
24924 0 O &0 60 60 &0 .
28930 = 0 O o 0 0 O Summe : 3631
- 25176 : 74 7% 89 83 B3 73
Summe : 3978 25182 = &7 7S 0 91 I2 52

10 ) . Computroni:



sSimnci=ir-
ZX SPECTRUM

0 60 175 24 5 33
148 95 462 1 50 176
2 34 54 92 201 205
183 105 200 0 O . 0O

D 3 246 127 5S4 1
3 54 X 5 4.3IH

32 93X 32 58 I o83 25440
84 &5 B2 84 32 71 5444
65 77 6% 0 127 32 | 25452
49 57 56 §5% 32 87 | 25458
B2 73 B4 84 &9 78 | 25444
I2 H& B9 ZZ 90 a5 25470
72 69 73 B 32 85 ,
B2 B7 &% 78 73 O | Summe

25188
25194
| 25200
L 25206
25212
25218
25224
28230

NE RS ¥R AW

WX we M M mM

CAm &% sE ak
[T

4114

54 0 146 251 &2 &9
B0 141 92 205 106 101
205 97 101 17% SO. 4
L Bs 50 B 96 221 33
148 98 205 O B& 17
143 100 1 464 O 205
&0 IZ 62 1 205 1.
22 17 207 100 1 39
Q205 &0 32 862 2
205 .. 1 22 205 117 101i:

i3 A :. e L S 254764
8% &7 79 B2 &% 32 | 22482
‘Z2. 32 32 37 32 3z | 29488
32 32 32 3T 32 32 23494
32 I2 32 32 32 7 25300
73 71 72 0 71 65 | 29906
77 6% 32 79 86 &9 | 20912
82 ©0 &2 2205 1 | 29918
22 &2 S7 =0 141 gz o | 29524
205 106 101 205 97 101 | 29950
B3 23T 98 & & 197 |

- Summe-
. 25234
. 25m42
25248

25254
- 25260
- 25266

25272
- 25278
- 25284
:25290;

FURE AR U AU RNC

P e LI I R T T
Cam O we KR

511 | R
6 17 3FZ 237 99 197
229 62 22 215 62 20
.. 144 215 62 1 215 70
62 227 198 29 16 252
79 33 254+9% 9 209
209 1 29 0.205 80
32 225 351930 146219 -
195 103 106 3 11

Summe

i

3958 L | 2553&
126 50 4 95 35-125.-'_=§§§2§
80 8 96 35 78 35 | oemeg
© 70 35 229 197 221 228 | =00
S ’3@5 {} i?{, ‘_;_‘25 193 . 1‘5 253{3&
(230 24 724 12 0 255 | pmeoan
97 0 B 798 0 | Looog
9 40 98 0 13 7y | L=l
9B 0 17 97 98 0 | Laggn
"Z2 116 98 I3 160 BB Chax

BT I W

j'BummE}
25756 .
- BB30Z
25308
|- 25318
. 25320
- 25326
28332
25338
| 5344
p5EN0

aw
WM ax %A ¥N AR @y NE am W

LU R TR TR I T T

T LR

G043

1 5 44 128 128 128
44 128 128 128 44128
128 128° 44 128 128 128
44 128 128 128 44 128
1@9 128 44 128 128 128
44 52 43 A% 43 45
43 43 43 45 43 - 43
43 45 4% 43 43 45
43 43 43 45 43 43
43 45 43 43 4353

“4FPO ' Lol 2eE9s
: o . : 25602
54 56 237 176 8B 177 | assom
k4 =3 160 aBﬂ:?S#:Lﬁﬂ 25&14
40 10:254  2..32 3 25620
: 22 2‘:‘9 ie 163 O e g
54 120 237 176 62 247 | mmeEo
219 254 230 15 254 15 5444
40 2446 254 7. 40 b1 | omamn
254 11 .40 17 254 13 -
A0 '12 2¢4 14 32 230

" Gimme

- 25356
- 25362
25388
25378
25380
LPS392
| 25EOH
25404
25410

L1 N

(U R Y
AR EF WA EA AR AW By N NE U

TSP Y |

.46 43 43 43 S0 43
A3 43 B0 43 .43 430
S0 43 43 43T 50 A3

43 43 S50 43 4% 4%
50 43 A3 43 470 852
43 A3 43 45 43 4%

Summe

&161 o DEARS
e L 25842

&2 0 24 & K2 2 | 25668
24 262 1 S0 177 | 25674
LB2 195 3 99 58 1746 25680
S92 254 0 0 40 & 33 25486

L1 B

254818
. 25422
25428
25434

TR L T L]

TR R T R

Computronic _ 11



sSircl=ir-
ZX SPECTRUM

2E4G2 ¢ 4% 45 43 43 43 45 25950 = 0O 0 0 205 107 13
 ZH498 : 43 43 43 45 43 4Z
25704 ¢ 43 45 43 43 43 45 Summe : S&670
PS710 @ 43 43 43 45 48 43 |
U o _ 259584 @ 62 2205 1 22 201
- Bumme @ 2457 25962 50 72 92 31 31 31
os716 s 4% 43 51 43 43 43 | 25968 @ 230 7 211 253 20l 02
SEFID 3 =1 4% 43 43 51 43 25974 : 14 215 &2 7 215 203
o=738 1 43 43 S1 43 45 45 75980 : 88 99 201 195 62 105
25734 : 51 43 43 43 Sl 4S8 25986 ¢ 22 0 58 177 92 294
LOETAN = AT AZ 49 22 0 12 25992 1 40 40 254 2 40
C oML ¢ 76 73 86 69 83 22 25998 : 74 62 247 21% 2354 230
Che7sms s 1 12 76 69 B6 &9. | 26004 @ 16 32 2 203 202 62
 oEysE s 76 22 21 1 58 83 26010 @ 239 219 254 245 230 4
Cos7a4: BA 79 8O 32 65 67 :
- o5770 ;. B4 73 79 78 32 32 Bumme : 7009
e L 3 | 26016 : 32 2 203 194 241 245
O Bumime 2. 3047 | zeozz : 230 B 32 2 203 210
257761 58 &7 79 78 B4 73 26028 : 241 230 16 192 203 218
25782 78 B85 &9 32 32z 58 26034 @ 201 &2 223 219 254 245
D5788 3 65 66 77 82 B4 16 26040 @ 230 1 32 2 203 194
o579A 7 B2 o2l O 49 ‘22 | 26046 : 241 230 4 32 2 203
25800 : 24 14 S0 22 21 25 | 26052 : 202 62 251 Z19 234 230
PHRO0&6 : 51 22 1 0 127 32 | 26058 : 1 32 2 203 210 62
25812 ¢ 49 57 56 53 32 16 26064 1 254 219 254 230 2 192
25818 3 7 .83 81 B3 &5 B2 26070 @ 203 218 201 219 31 203
CoPs824 : . 49 BI 16 5 3R 32
25830 ¢ 66 BY 32 90 85 72 Summe : 9234
 Summe @ F029 ' 26076 : 71 40 2 203 194 203
osgze i 69 73 BR 32 BS He - 26082 @ 79 40 2 203 202 203
 pS@az : @7 &5 78 73 33 160 | 20088 87 40 2 2O% 2aT g
 75BaB : 125 17 161 125 1 59 26094 : 95 200 203 210 201 O
- zS@ma : . 2z 54 0 237 176 44 26100 = 197 &2 1 187 40 13
 bsaes : S8 244 127 254 &6 56 | 20106 &0 187 40 13 60 187
25866 : 2 62 S5 119 35 71 26112 ¢ 40 3 4 23 7 5
CSeE7s i 197 229 30 1S 205 79 | 2eii8: 24 4 13 24 L a2
C oeavE : 101 &0 71, 0. 15 205 26124 : 213 197 205 113 99 193
‘o=p8a : 79 101 198 3 79 1g7 | 2610 @ 209 214 52 254 IS 56
25890 : _gag”;is 99 193 87 214 e 6 e
HBumme : 5766 . o Z61Z6 = % 175 193 201 62 1
. 258%6 : . 43 254 11 4B 229 225 26142 @ 225 201 205 130 101 3
25902 3 113 35 112 35 30 3 | 26148 @ 241 127 78 35 70 299
PS5908 @ 2085 79 101 60 119 35 26154 3 203 && 40 2 30 4
75914 . 114 35 193 16 209 46 246160 @ P05 244 101 254 1 40
25920 + P41 S4 11 35 54 30 Zo166 : 259 203 .74 40 9 30
5925 30 35 112 35 54 32 33 | 26172 3 205 244 101 254 1
25932 ;112 24 4B 229 237 95 26178 : 40 446 203 82 40 9
25938 @ 230 X1 103 237 95 111 26184 : 30 1 205 244 101 254
25944 @ 126 163 225 201 O O 26190 i 40 33 203 90 40

12 Comput-:-



Sincli=ir
ZX SPECTRUM

Summe : 6392 (264427 : 715 193 16 161 201 33
56196 s 9 30 2 205 244 101 26448 @ 192 127 0 1 03I 1 126
26202 : 254 1 40 20 225 279 So%59 1 298 5202 63 104 254
26214 : 205 244 101 254 1 4n 26466 : 197 126 135 135 135 134
26330 : 5 275 35 54 0 208 26472 : 198 151 111 38 103 4
262236 : 62 22 P15 225 43 126 et e P e e
26232 : 215 113 35 126 215 112 coaBa 12l 215120 215 62 16
26238 : 62 18 215 &3 7 oi% 26490 @ 215 62 &6 215 126 215
26244 : 35 115 35 125 215 197
26250 : 213 229 205 113 99 225 Summe : 6954
26496 @ . 35 126 215 35 1246 215
Summe : 715& . 26502 @ 35 12 21 175 186 32
26262 : 121 215 120 215 62 14 26514 = 135 135 135 87 62 240
26274 : 187 4B 1 &0 198 53 26526 : 111 38 0 205 181 3
DEDG . 11 1i% 105 3@ O 41 26544 = 128 128 58 &2 59 &4
26304 : 0 9 1 64 125 9
26310 ¢+  S4 1 205 213 102 33 Summe : 5900 '
- 26556 @ 140 136 133 143 138 129
Summe : 5584 - _ 26362 ¢+ 131 130 &6 70 &7 72
26316 : 40 0 17 S 0 205 26568 @ 143 73 6B 71 &9 143
26322 : 181 3 201 33 248 127 26574 @ 143 143 143 143 143 143
26328 : 126 60 254 10 <7 o 26580 : 143 143 229 197 105 28
26334 :  S4 0 3T 24 245 119 26586 : 0 41 41 41 41 41
26340 : 201 33 249 127 24 238 26592 : 72 6 0 9 1 a4
26386 : 33 220 127 70 35 197 26998 @ 125 9 17 32 0 4
26352 : 229 62 22 215 126 zy5 | 26604 4 426 254 1 32 75
26358 1 78 35 126 215 70 &2 26610 : 35 16 248 6 4 126
26364 1 16 215 42 7 215 35
26370 @ 94 35 126 754 S4 40 Summe : 5108
. 264616 = 254 1 32 65 25 16
Summe : &£18& _ 26622 : 248 & 4 126 254 1
26376 3. 1 215 86 &2 32 186 26628 ¢ 32 55 43 16 248 0O
26382 @ 40 20 60 186 40 14 26634 : & 4 126 254 1 32
24388 - 62 43 186 40 11 &0 26640 44 237 82 1& 247 205
26394 : 186 40 7 IO I 205 26646 229 102 193 197 4 4
26400 : 79 101 &0 95 205 244 26652 = 12 12 62 22 215 1214
26406 : 101 254 1 32 242 197 26658 = 213 120 215 &2 16 215
26412 @ 213 205 113 99 209 193 26664z 62 6 215 62 57 215
26418 : 225 113 35 1127 35 115 | 26670 = 17 10 O I3 20B 0
26424 : 35 119 35 &2 22 21S -
26430 @ 121 215 120 215 &2 16 Summe : 5581
Summe : A7 26676 ¢ 205 181 3 193 225 54
- - 26687 : 1 24 2 193 225 120
26436 1 215 62 3 215 &2 5S4 266BB : 198 4 254 29 40 005

Computronic 13



sir—lsir
ZX SPECTRUM

s 4 yy HR BN AR RE XN

a5 N WD wx B M e

" NE ORALNE AR NE MK BN ME 4 W8 WF

an w wm - RF AR A

i BB MM ®F 4 KW W

71

40
192

&2

241

5832
220
32

19
17
70

250

4550
i27'

33
252
215
215
127

213
215
127

- 6240

26
33
32
243
175
105
18
i8

52
5632

245

250

241

219
175
i1

35

26

35
121

127
32

127

127

&2
i&
88
&2

i&

&0
119
205

251

&2
79

&7
&2

62
79

205

251
201
20

19
221
&

230

62
254
201
215

195
198
79

201
86

70
S35

238
17
71

250
88
18
a8

28

127"
104
&2

62
19

r
19

a8

188
120

43
33
201
62

40

230
&2

62

85
24
28

35

175
335

35
126
201
175
28
ii9
33

35
I

208

22

215
215

215
215

215

99

43
32
50
P&
126
16
27
48
247

40

201

22
=0

103
254
240
126

16
201

94

126

201
88
18
38

i2
Z3

252

215
&2
58

205

&2

62

58
205

175
248

17

198
248
105

56
219

175
62
z2

215

215

1ig
33
254
248
33
I3

186 .
187
35

32
33

33

35
88
62
ié6
255

104
205
175
156
2487
27

16

246

27

189
16
96
27
48

175

205
54

254

=41
201
2A7
248
52
&2

26952
26958
24964
26970

Summe

26976
269782
2565788
265394
27000

27006

27012
27014
27024
270350

Summe

27036
27042
27048
27004
27060
27068
27072
27078
27084
27090

[T T T B

R WE - am NN BE

Summe '§

27096

27102

27108
27114
27120

271246

27132
27138
27144
27150

Summe
271546

C 27162
27168

27174
27180
27186
27192
27198
27204

N ®1 B WA ER NF  RE *H Am &N

k¢ ER 4 mg A% k@ WE w7 L as

an NS 8a k¥ Ey WA Nz BN ng WY

16
54

7125

32
32

205
55
a0
32
205
17
213

7120

188
52
195
- 48
33

33

- 9786

22 .

148

35
i21
25
32
aa
52
&2

135

215
215

225

244
102
40
105
2035
ié
105
a8
10
229

106
111
32
=5
31
14

T7Z

135

=

20
201
209
z28
126
24
128

5951

20
as
241
L0
215
16
55
. Z3
205

188
99
127
i3

122

215
129
0O
79

b2
17
213
209

188
2005

A7

104
79
205
254
95

205

225
175
235

52

104
254

&4
214
B8O
135

25
14

. 26

16

225

12
201
254

189

32
195
86
197
215
&2
215

103

229

435

=2
105
205
254
103
135

195
33
181

Z09
ig%

33
195
121

24

214
135

B4

=2

190
248
17
&2

71
54
J2

233
1346

35
213
123

17
205
209

215 &2
33
205 181
175 189
241 205
ing 254
234 102
1 40
254 1
104 205
32 219
186 98
¢ O
3 20
i2s5 214
32 238
2486 127
25 106
254 16 -
12 33
24 . B
16 1355
128 95
93 33
213 229
X2 =]
225 209
-8 O
57 185
"33 6
40 3
b AD
240 &2
201 205
9% - 33X
24 -1
&2 22
215 &2
215 _ &2
40 O
181 3
193 121

Computronic



=Sircl=Sir
ZX SPECTRUM

27310 0 238 1 79 14 217 205 27300 = 190 40 4 55 b 24

‘ - 273048 = 15 Z7 43 1& 244 33

Summe : &766 27312+ 248 127 17 252 127 i

. 27318 4 0 237 174 & 10

272146 = 88 99 &2 247 219 254 27324 3 I3 O 9 A2 191 219

272E2 2 254 224 7ZOD 58 247 127 27330 = 254 230 i 40 10 43
27228 @ 254 C 40 13 61 50

A7234 1 247 127 195 13& 99 205 Summe : S037

27240 135 104 195 244 100 22

2724& = 8 &2 22 215 1229 215 27334 i75 189 3I2 243 188 32

27252 : b2 10 215 &2 15 Z1i5 27342 = 280 16 235 195 i85 98

27258 @ A2 3 215 & 11 62 27348 : 14 O 0 0 O (4]

272464 = 32 215 16 251 20 &2 27354 : Q O Q 0 O O

27270 ¢ 15 18& 32 229 &2 i 27360 O O 9] 0 (o) &)

27366 = O O a 0 0 O

Summe :©: FORZ 2IITZ : 4] 0 Q 4] O O

‘ 27378 = O - 0 O O 0

27274 = 50 4 95 42 10 50 27384 : O O 3] O Q 4]

27282 = 8 94 221 33 1764 98 2TIF0 2 O 4] O O 0 Q
27288 @ 205 O 286 3I3T 251 127

27294 17 285 127 & 4 26 Summe : 1829
THE END

- :f- Hler die 5 ,,100-Mark-Gewinner*, die em on
- Fehler bei N'_’ __:bt:Irg 3]“ (Vc.zg);eﬂtdecm n'_

Ei < D : @ Volker Bock, Kassel . Thomas Meyer, Scheefel

bz ine ERROI Mﬂgungdusglibt éx:{ch-_:' lAndreas Schneider, Wiesbaden - Michael Schwarz,
1] 1nat - . .e .

ige rogmmmlerg.mg& e 15 1.!& .ur 1{:. .er _ Schwen dl . ROIlal d Stogel‘, Langwel d

aussetzung). -

Nachweis-Coupon: Computronic (an den TRONIC-Verlag, Postfach, 3444 Wehretal 1)
Kennwort: * Fehlerhaftes Listing? s Fehlerhaftes Listing? # Fehlerhaftes Listing?

Namc/Vorname: Stralie, Nr.:

PLZ/Ort: Dalum, Unterschrift

Ich habe folgenden Fehler in cinem Listing entdeckt:

Programmname Scite 5 g Listing-Zeile

richtig ist:

Computronic : 15



Ein 3 D-Spiel mit allem °drum und ’dran!

Eine gefahrliche Raumpatrouille
Ein echtes TOP-PROGRAMM!

MOONSWEEPER ist ein actiongeladenes Weltraumspiel in ei-
nerechten 3d-dusfiihrung. Der Hintergrund bewegt sich wirklich

dreidimensional. Das Spiel fiihrt Sie zum Erdtrabanten Luna,

besser bekannt unter dem Nanien ,,Mond“. Dort werden Ste mtt

Ihrem supermdemen Raumgleiter Patrouille fliegen.

Herbert signalisiert mir gerade, §af ]

heate auf sein geliebtes ,,Moonsweepep* §.
verzichtet. Kannst heut’ abend ruhig zum |
Essen kommen, Murti!®

16

Auf Threm Weg iiber die Mondoberfliche

begegnen lhnen starke Flottenverbinde
der ,Aliens®, die IThnen ganz schin zu
schaffen machen.

Da heilt es: ,,Ausweichen oder die feindli-
chen Raumschiffe abschiefen!™

Eire andere Artvon , Gefahrenquelle“ber-
gen die Lasertiirme, welche plttzlich tod-
liche Laser aussenden - entweder nach
links oder rechts (Sie miissen abwarten
und dann ausweichen).

Zudem gesellen sich wahre Kamikaze-Ufos
und aus dem Weltraum auftauchende
Mutterschiffe, die Sie arg in Bedringnis
bringen. Feuern Sie also aus allen Rohren,
um relativunbeschadet aus dieser Hélle zu
entrinnen!

Sie durchlaufen wihrend des (erfolgrei-
chen) Spiels mehrere Runden. Der Wech-
sel der Runden wird durch die unterschied-
liche Farbe der Mondoberfkiche deutlich.
Insgesamt gilt es, fiinf Runden zu iiberste-
hen, wobei Runde 4 und Runde 5 mit er-
heblich schnelleren Angreifern aufwartet.
Natiirlich gibt’s fiir jeden Treffer Punkte,
und nach dem Spiel konnen Sie Ihren glor-
reichen Namen in der Hi-Score-Fabelle
Lverewigen®.

_ Doch beachten Sie: Beijedem Zusammen-

stoB mit den Feindlichen oder bei Bertih-
rung mit den Laser verlieren Sie Energie.
Diese pimmt dementsprechend ab, bis Sie
Thr ,Mondleben™ ausgehaucht haben. Die
Stenerung erfolgt iiber Joystick in Port 2.
Und: Seien Sie vorsichtig, dieses Spiel
macht siichtig, wie das Beispiel von ,,Her-
bert” zeigt (siche Abbildung!). (M.K.)

Computronic



Commodore 64

REM H### #8483 S B S S R EHHS

1
2 REM # # RA
3 REM # MOONSHEEPER - #® w
4 REM # : # K

ntri priissen Sie sich s hon
S REM # BY THOMAS GOESMANN & onze Sof::lllll ][])EI (Sizr Emgsalgle ¢
& REM # (D) 85 #
7 REM # # '~ als auch beim gefihrlichen Flug!
B REM B3##8383 BRSNS NSRS R RS R R B : e
% REM

10 Vv=53248:51=54272: C8=58732: PRINT “L." : GOSUB1000: IFGAME=0THENSYS2B8572
11 FOKESI+15,4:POKESI+18,0: FOKESI+19,9: POKESI+20,0: POKESI+24, 15: POKESI+18, 129
2 POKESI+11,0:FDEESI+12,0: PDkESI+1q,¢4U
13 POKESI+4, o: POKESI+5,0: FOKESI+6, 240
15 PDKEESBSE,&G:PDKEESBE4,56
16 FOKEV+37,0:POKEVH3B, 7: FOKEV+39, 2: FOKEV+40,4: FOKEV+41 , 1 : FOKEV+42 7
17 POKEV+43,10: POKEV+44,10: POKEV+45,9: POKEV+46 , 2
1B FOKEV, 150: POKEV+1,227: FOKEV+14,0: POKEV+28, 243: POKEV+21 L0
19 FOKEV+32,0: POKEV+33,0
24 FORA=4940BTO49500: POKEA, O NEXT
25 POKE49428,16: POKE45429,239: POKE49430,32: POKE49431 ,223: POKE49432, 64
26 PDKE4F233,191:FOKE49434, 128 POKE4AT4TS, 127
27 POKEA49444,1:POKE49451,255: POKEAS452, 15: POKEATAS3, 248
N 28 FORA=V+2TOV+15: FOKEA,O: NEXT
30 IFGAME=1THEN70
37 REM
38 REM ZEICHEN UND SPRITES EINLESEN
39 REM
40 FORA=0TOB: READRB: AD=32748+B#8: FORC=0T07 : READW: POKEAD+C ,, Wz NEXT: NEXT
45 FORA=0TO15%44-1: READE: POKEA+35840, B: NEXT
48 SYS30522
50 FORA=0TO9#44—1:READE: FOKEA+33I792, B: NEXT
70 POKE49458,35: FOKEV+30,0
85 REM
%0 REM INTRD
25 REM
100 PRINT " LIt 5
102 IFBAME= 1THENEDTDI?S
107 PRINT"E{drbin HRE -—Hrﬂ-rlﬂ-r‘-r{ﬂrﬂ—iﬂil B B i g R B o . I
110 FRINT"&ELQSERTBNER WIFD FIGHTER[] BATTLESHIF"
T 115 POKEV421,255: SYS2841 1
120 IFPEEK(4?408)=GQNDPEER{U+3)>240THEN130
125 BOTO120
130 FOKEA49440,1:FPDKEVH2,50: POKEV+3,85: POKESI+11,0
135 POKESS837,5%0: POKEZSS38,61: POKE3SE39, 17
140 FOKEV+10,100: PDREU+12,10G FOKEV+14,100: FOKEV+11, 1B0: POKEV+13, 180
145 POKEV+1S, 1BO:FOKEV+16, 224
150 FORA=O0TDZ:FORE=0TO200: LO=V+10+2#A: POKELD, FEEK (LOY ~1
158 IFPEEK (L) =O0THENPOKEV+16,256—24 (A+6) : FOKELOD, 255
157 NEXT:POKESI+18,0:POKESI+18,129
160 FORC=19TO22: POKEIS837+A,C: FORD=0TO100: NEXT: NEXT
165 IFA=OTHENFOKEV+10,128: FOKEV+11 ,90: FOKEZS837, 50
170 IFA=1THENFOKEV+12,218: PDFEV+13 90: PUKESSB38, 61
175 IFA= 2THENPBFEU+14,46 FOKEV+15, ag: FOKE3IS839,16: POKEV+146,128
180 NEXT
185 POKEZ11,7:POKE214,9:5Y831148: SYSCS: PRINT"EWRITTEN BY THOMAS GOESMANN®

190 PHINT"E!!!!!!!!!!!!!ﬁFRESS BUTTBN"'SYS“B411 5
191 605URZ000

192 REM
193 REM HIGH-SCORE TABELLE DRUCKEN
124 REM

2

= oA TR, sr,grp*rgn
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1790
126
200
205
207
210
215
220
225
230
235
240
243
245
247
250
292
255
257
260
264
265
267
268
249
270
272
275
276
277
280
282
285
290
295
300
205
I20
A

335

340
350
485
420
495
500
501
S02
S05
510

513

‘517

20
S50
285
290
75
99

FOKE49440,1: SYS31148: POKEV+21,0 :
PRINT " LIeISmIE FLE . P ATENTRETIRNT] AR
FORA=V+2TOV+15: POKEA , 0z NEXT -
PRINT" i 5 0 (- 0 L O IR S ., O () 1,0 ) (LTI
5YS528411
FOKES&322 ,255: FORA=1T0S5: SC(AY=SC(A) +. 1
FORE=4TOOSTEP—1: PO=34901+A*80+ (4—B) #2: CH=5C (A) /10"R
POKEFO ,CH+%0: POKEFD+1 ,CH+218: POKEFD+20480,4: POKEFO+20481 , 4
SC (A) =8C (A) ~INT (CH) * 10" Bz NEXT
IFA=NUORLEN (PL$ (A) } =OTHENBOTO250
FORB=1TOLEN(PL$(A))
PO=34910+A*¥80+B#2: CH=ASC (MID$ (PL$ (AY ,B,1))
IFCH=32THENFOKERQ , 32: POKEFO+1 ,32: PO=P0+2: GOTO247
FOKEFD,CH+35: FOKEFO+1 ,,CH+163
POKEPO+20480 ,5: POKEPO+20481 , 5t NEXT
NEXT
IFNUuOTHENFDRA=0TDEGOQ=NEKT:BDTGQBE
FO=24912+NU*B0
FOKEPQO, 70: FOKEFPD+1 ,32: POKERDO+2, 32: FOKEFO+20480,5: POKEPD+20481,5
POKE198,0: WAIT198, 1: BETAS$ ‘
IFA$=CHR$ (32) THENPOKEPD,32: POKEPD+1 ,32: PO=P0+2: BOTO267
IFA$< "A"ORAS> "I THENGDTOZ69
FOKEFD , ASC {A$) +35: POKEFD+1 , ASC (AF) +143: FO=PO+2: PL$ (NU) SPL$ (NU) +AF
POKEPO+20480,5: POKEFD+20481,5

=Z2421 2-+NU=B0
IFA$=CHR$ (Z0) ANDFD< *STHENPL$ (NUD =L EF T# (FL#$ (NW) ,LEN(PL$ (NU)) ~1) : PO=F0—-2
IFAS_CHRE (32) THENFL & (NU) =PL$ (NUY +7 *: POKEPD, 32: POKEPD+1 , 321 PO=PO+0
IFPD>Z4928+NU*BOTHEN280
IFA$=CHR$ (13) THENGOTOZ80
BOTO257 ‘
FORA=0TO1000: NEXT
FORA=1TOS: SC (AY=S (A) : NEXT: SYS31148: PRINT"L" : FOKES6320, 224
REM
REM  “SPIELFELD" PRINTEN
REM '
PRINT "Gk B BEHCESNE (0 T Mg, M G4
PRINT"E -l (T M G e

QRO 0 G E P ATNWTRETIEN ] o a e

I
(o e LA L1

REM M-CODE AUFRUFEN
REM

FOKEV+16,0: FOKEV+30,0: PDKEV+21 , 127: 5YS2841 1 : 5YS29354
REM s

REM SF IELENDE

REM

POKEV+Z1 , 247

POKESI+4,0: POKESI+18,0
FOKESI+18,0: FOKESI+18,129: FORA=17T0O21 : FORB=4T0D7
POKE3ZS832+E, A: POKESSE32, A: NEXT: FORC=0TO100: NEXT: NEXT: POKEV+21,6
FORA=0TO6: FORE=2TO75TEFS : FORC=55307TOSS317 : FOKEC , Es NEXT
FORD=0TOS00: NEXT: NEXT: NEXT _
POKESI+4,0: FOKESI+18,0 )
GOSUBS000 ' ‘- . -
e '-.

GAME=1:5YS31148: FPRINT"LL":6OTOL]
REM
REM M—CODE EINLESEN UND

REM  SFIEL VORBEREITEN Hoffentlich bin ich. bald
REM : ein Schietterling, dann flieg’

1000 FOKEV+3Z,0: FOKEV+33,0 ich mit in die Galaxis!"

1003% IFGAME=1THENRETURN

18
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SO0 NU=A:5((A)=50C: FL$(QJ"““
3035 FORA=1TOS: S (AY=ST (AY t NEXT

5S040 RETURN
29985 REM
29990 REM M-CODE DATAS

I9955 REM
80000 DATAD,3,255,3,255,4.6,10,255,3,0,3,25%,5,4,9,0,3,255,3,0,6,2,8,0,3,0
20001 BATAZ,0,10,5,14,255,2,0,2,0,5,8,11,0,2,0.2.0.2. 3.5, 128,44, 32.16,8,4,2
40002 DATAL, 192,38, 12,5, 192,48, 12, 316,134, 866,50, 156 86,17 ,108, 136 ,86,28. 157
4000 DATﬁi:’»ﬁ 88,38, 183, 134,87 ,24, 2.17 134,848, .‘sB 252 13b,EB 12 31, 137 87,8,78
40604 DATA137,08, 35,131,157, 85,28, 174, 137,88,30, 188, 137, 06,4, 252, 137 B9, 29
20005 DATAG,0,0,0,0.0,0,120, 167,255, 141, 255, 192, 169, 112, 841,20, 3, 169,111,141
20006 DATAZL S, 169,141,141, 18,208,173,17 208, 41,127,141 117, 208, 159, 199, 141
40007 DATATA,Z0B,80,96,0, 1,7, 7,9,3,23,1,:5,35,1,31,7,s,3,15,1,55,11,1,7,7,25
40008 DATAS,7.,41,7, 19,1 15,3,1,53,351,164,155,174,183,197.215,253,161,167,1?3
40009 BATAlBZ 194 V217 4248y 255 26,8,6,8,6,4,8,0,68,32,16,8,4,2,1,128,0,0,0,0
20010 DATAo,o,o,zv,o,o,o.o,o,o,o,o,173,25,203,141,25,203,43.7,173,:3,220,33
40011 DATATA,91,13572,173,18,208,201,141 ,208,26,238,103,111,172,103,111, 192,32
40012 DATAZOB,S,140,0,140,103,111,142,0,142,102,111,172,10%,111,174,102,111
9001T DATALAS, 32,811 ,61,B8, 111,240, 5,258, 72, 111, 152,72, 160,1,136,208,25%, 104
40014 DATAIED, 187,80, 111, 141,759,208, 224,7,208, 12, 192, 31,208,3,32,216, 111,162
40015 DATAZSD, 142,102, 111,232, 189,72, 111,188, 18,208, 142,102, 111,76, 188,254
30016 DATAD, 142,7,14%,10,56 253,7q 111,157,79,111,202, 208,244, 142,8,18%,63
50037 DATAL11,157,71,111,202,208,207,94,0,0,0,0,0,0,0,254.0, 144, 144, 144,144
AGDLE DATA144, 147,189, 181 40,221,169 53, 141‘24 208, !69 1360241, 156, 2,169, 0, 133
A001% DATAIZS, 169,134, 133,140, 140, 0, 169,32, 145,139, 134,208,251 ,230, 140, 145
40020 DATA140,201, 141,708,241, 169,127, 141, 14,220, 169,51 5 133,1,169,0,13%, 139
£00Z1 DRTAIZS, 141,169,208, 153, 140, 169, 128, 158, 142, 162, 8, 160.0, 177,139, 145, 141
40022 DATA13L,208,2487,230,140,230, 142,202, 208,242,169, 55,135, 1,149, 129,141
20623 DATALA,220, 94, 165,211, 133,142, 145,214, 133, 133, 162,4,149 0,56, 237, 255
20024 DATAI92, 141,255, 192, 173, 255, 192,48,5, 138, 31,4.240,39, 169, 192,110,133
40025 DATA139,189,193,110,133,140,189,194,110,201, 69,208, 5,74, 187, t12,160,0
20025 DATAZS4, 194,110,177 139,52, 18,113,148, 7, 169, 194,118,160,0,135,137,134
0027 DATAZ, 164 ,2,232,252, 252,232,224, 52,208, 195, 165, 142, 135,211,165, 143, 133
20028 DATAZ1A 321109 229,574, 76, 79,115, 0, 160,0,57,51 4 115,177, 243,133, 141,177
80029 DATALST, 32, 18,113,144, 4, 147,32, 145, 139, 189, 195, 110,208, 19, 169,40, 157
£003C DATAIDS, 110,187, 192,110,24, 108,40 ,157, 192, 110, 144, 3,253,193, 110, 169, 192
20031 DATA110,2OB.3.222,193,110,222,192,110,1a9,192,110.133.139,13?,193,110
40032 DATA133,140,160,0,177,139,201,%2,234,208,4,169,856,1485,139,74,43,113,0
A0D33 DATAC,0,0,0,0,248, 201,86, 144, 6, 201,90, 176, 2,56,96, 24 9é, 165,140, 24, 105
20038 DATARG, 133, 244_185,139,133,243,96,140,0,177, 139 32,18,11F,144,15, 165
40035 DATALSE , 168, 136,134, 152,160,0, 52,51,113,48,7, 145 243, 222 195 110,169
40036 DATAa&,157,194.110.76,159,112,0,173,32,1#3,240,3,7&,49,234,173,0,193—
40037 DATAZOR,S0,145,162,200,3,76,467,114,169,147,181,3,208,173,27,212,201 ,224
40038 DATA144,3,56,233,32,201,80,176,3,24,105,80,141 ,2,208, 149,%5,141,249,13%
40039 DATA14Y,2,141,0,193,141,2,193,169,0,141,1,195,174,2,193,172,1, 193, 185
40040 DATAI2,E11,561,87,111,240,74,238,3,208,173,3,208, 201,154,240, 41,201, 1468 -
20041 DATAZ40,57 201 5 18, 240, 7,201 , 205, 240,49,76,230, 113, 173,53, 193,280,576
40082 DATAZZY 113, 169,17,141, 11,212, 149, 8, 181 B 1TR, 169,32, 101 45, 195, 169,92
20043 DATA141,4,153, 173,27, 912, 48, 5,149 1234, 141,14, 193, 32,27, 5113, 169, 1, 141 ,3
40084 DATA193,206,249,159,173(3,208.201,. 208,13, 169,0.141,11.,212, 133, 152
40045 DATA141 (F, 193, 141,0,193,238,1,193,173,1,193,201 ,32 ,208,20,169,0,141,1
ACOAE DATA193,238,2,193,173,2, 195,201 ,0,208,5,16%,7,181 ,2,193, 74,67, 114,173

1005 3 ‘ ERERITTE WARTEN SIE"

1010 PRINT"E!!!!!!!!!!!!!!mEINEN MOMENTY

1020 P=0:FORA=2BZ88T0311564: READR: FOKEA,B: . P=P+B: NEXT

1023 IFP= 44103&THENBDT01100 ' 2

1030 PRINT ™[ IS J BRREEHL ER IN MASCHINENCODE DATAS ¢

1035 PRINT"@UEBERPRUEFEN SIE DIE ZEILEN 400&0—49149“

1040 STOP

1100 PL$(2)="WRITTEN"'PL$(3)““BY"*PL$i4)“"THBHQS“*FL$(5)“"BQESHQNN"
11035 PLF{1)="WAS":RETURN

1983 REM

1990 REM UNTERPRDBRAMH FUER STERNCHEN

1995 REM '

2000 PX(1)=92:FX(2)=135: PX{Z)=167:FX(4)=195:FX (5) =220 PX(&) =255
2005 PY{(1)=8Z:FPY{2)=50: PY(q)—47 PY{4)=42:PY (5)=500:FPY (&6} =48

2010 POKEV+4Z,1:POKESA3ZZ,

2020 FDRA—lTBé FOKEV+S PX(A) PﬂhEM+7 FY (A} : POKEV+21 , 255

2022 FORB=22T024: FGKESJBES . IFPEEP(5632&)~11iTHEN2200

IFSLX8C (A)Y THENFDRE= STUQSTEP 180 (B+1)y=5C (R} : FL$(B+1)—PL${B)'NEXT GUTOS5030

2023 FORC=0TD&6S:NEXT:zNEXT

2030 FORB=23ZTO2Z2STEF-1: POKE3ISE835,B: IFFEEK (S4320) =111 THENZZ00
2035 FORC=OTOAS:NEXT:NEXT: PUFEV+21 24? FORC=0T0O1GD: NEXT
2040 NEXT

2050 BOTOZ020

2200 POKEV+42,7: RETURN

4985 REM . _

4990 REM HIBH-SCORE TABELLE YORBEREITEN

4995 REM '

SO0 NU=0:SC=FEEK (49456) + 254 %FEEK (49457)

5010 FORA=1TOS

5015

5020 NEXT:BO0TOS035S

40047 DATAS,200,141,5,708,173,2,208,24,105,24,141,4,208,173,4,193,201 , 234,208
40048 DATAY,173,2,208,56,233,24,141,8,208,173,16,208,41 ,251, 141 ,14,208,96,173
40049 DATAS,193,240,51,173,4,208,24,109, 4, {93,141 ,4, 208, 144,15, 173, 4,193,201
40050 DATAZZ,208,8,173,15,208,9,4,141,15,208,173, 156, 208,41,4,240,10,173, 4,208
40051 DATAZ20L,64,144,3,32,27,114,173,146,208,41,4,208, 10,173,4,208,201,24,174
40652 DATAZ, 32,27,114,173, 5,193,24,109, 4,195, 1415, 193, 141,8,712,201,32,240
400SS DATAT 201 5 72,240, 3, 761 37 238, 167,056, 237 ,6.,193,141 .4, 193 36,49, 254,0
40050 DATALAS,224,181,2, 220, 17%,0,220, 41, 1,208, 6, 738 , 234 , 234, 234 , 234, 234, 173
40055 nnrno,220,41.4,209,3,32,252,114,173,0.220,41.3.203,3132,30,1151173,0
40056 DATAZZ0,41,14,208,3,32,62,115,173,7,195,240,3,32,121,115,32,50, 118,32
40057 DATALSE,118,162,4, 140,0,136,208,253, 202,208, 250,32, 162,115,32 226,119
40058 DATA74,175,114,0,173,156,208,41 ,1,208,8,173,0,208,201, 52,208, 1 , 95,206
4005% DATAC,20B,173,0,208,201,255,208,8,173,14,208,41,254, 141,156,208, 95,1 73
40060 DATA14,208,41,1,240,8,173,0,208,%01 464,208, 4,956,173 ,0,208,238,0,208, 208
400461 DATAB,173,16,208,9,1,141,16,208,95,173,7, 193,208,5%,32, 258, 118,173,0
40062 DATAZ0S,1481,56,708,173,1,208,141,7,308,i69,1,141,7,193, 147,57, 141,251
40063 DATAL3Y,173,21,208,%,8,141,21,208,173, 16,208,41 ,247,141,14,208,41,1,240
40064 DATAB,173,15,208,9,8,141,14,208,96,32,17,119,204,7,208,173,7,208,201
400463 DATA170,240,28,201,195,240,20,201 ,153,240,3,74, 141,115,173, 21,208, 41
400464 DATAZAT7,145,21,208,169,0,141,7,193,238,251, 139, 96,206, 28, 193,240,3,76
40047 DATAZAT,116,165,181,141,28,153,140,2,152,4, 157 ,6,195,208, 103, 173,27, 212
400460 DATAZCL,S,144,3,746,235,114,169,2,157,12, 193,175, 16, 208,61, 19, 193, 141
40069 DATAl4,208,16%,2,157,6,208,165,162,14,19,149,254,157 12,193,173, 16,208
40070 DATAZ29,18,193,141,16,208, 149,680,157 4,200,224, 4,208, 18, 149,254 157,13
40071 DATA193,169,24B,157,7,208,169,506,153,251,139,75,17,116,169,0, 157,153,193
40072 DATALE9,178,157,7,208, 16%,4%,153,291, 137,169, 1,157, 4,193, 173,21,208,29
30073 DATALB, 193, 141,21 208,234, 189 ,7 , 208, 28, 17, 13,193, 157 ,7 ,208, 189, b,208
40074 DATAZS, 125, 12, 193, 157 14,208,208, 9, 175, 15, 208,29, 18 195,181, 14,208, 159
4G07S DATAL,Z0R,201,758,208,9,173, 14,208, 61,19, 193, 141, 14,208, 149,50, 153 ;251
40076 DATA:39,199,7,208,201,202,17&,5,159,&9,153,251.139,189,7,208,201,17&
40077 DATA176,5,1469,48,153,251,139,18%,7,208, 701, 162,208,17,16%,0, 157,13, 153
0078 DATALTS 27 4212,201,10,176,5,169,2,157 ,13,193,224,2,208,7,173,0,208,24
40079 DATAIOG 24,221 46,208, 148,36 173 ,0, 208,56 , 233,28 , 221 4 b, 208, 178,25, 149
40080 DATAZ,157,1F,193,189,12,193,234,234,45,8,169,1,157,12,193,76,183,116
400B1 DATAL&P,3255,157,12,193, 189,7,208,201 ,250,208,5, 149,0, 157 16,193,173, 16
40082 DATAZ208,41,18,1%93,208,12,189,5,208,201,2,208,5,169,0,157 4,193,173, 14
40083 DATAZ0B, 51,18, 193,240,12, 169, b., 208, 301 180, 208 ,5, 259.0,15? &,19%, 134,202
40084 DATAZOZ, 280, 3,76, 175,115, 175,39, 193,240, 3. 76,154,117, 208,29, 193, 240,3
S00BT DATATE, 158,117,145, 132 121,29, 193, 173,30, 193, 208,359,173, 27,212, 208 , 251
20086 DATA!?&,E,?&,O,ll?,169,1,141,30,193,!&9,79,141,12,209,1&5,152,74,74,74
40087 DATAZIS,24, 105,157,141 ,1%,208,173,14,208,9,44,141, 16,208, 173,21,208,9
40008 DATALS, 143 ,21,208,167,61, 141,254,137, 149,3,141,31,193, 254,206, 12,208
40087 DATAZ06,12,208,173, 12.208 201,254 1208,8,173, 14, z08, 41,191,141 14,708
40090 PATAZ06,31, 193,208, 8, 238, 13, 208, 169, 2,141, 31, 193, 173, 14,208, 41 , 44,208
20091 DATALZ,173,12,208, 201 42,208,5,169, 0,141, 30,193,173, 13, 208, 201 , 751 , 208
200YZ DATAS,169,0,181,30, 165, 169,42, 141 255,157, 175, 13, zoa 201 184 ,144,10,169
4009T DATASL, 141,250, 139,173, 40, 193,240, 1 , 96 , 204, 3%,19%,240,3, sa 0,0,149,2
40098 DATA141,38,195,173 135, 193,208, 47, 175,27 ,212 201,754 176,53, 76, 145,117
40095 DATA169.1,141.35,3?3,169,0,141,14,208,169.!00,141,15,209,173@21;205.9
40094 DATA128,141,21,208,149,5,141,356,193,149,0,141,37,19%, 169, 18, 141,255,139

Computronic
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40097
40098
40099
40100
40101
40102
40103
40104
40105
40104
40107
40108
40109
401190
40111
40112
40113
40114
40115
401146
40117
4011
40119
40120
40121
/|0O122
40123
40124
#0125
401246
40127
40128
40129
{0130
4013}
40132
401EF
20134
403135
40134
40§37
40t358
4Q139
40140
44141
40142
451435
40145
40145
4OL 485
4c147
40148
40149
44385
44920
44995
45000
45005
4501¢
45015
45050
43055
A3040
A5065
A5G70
49985
47770
49795
50025
SO030
50035
50058

DATAZ?34,173,14,208,248,109,34,193,14} ,14,208,173,15,208,24,109,37, 193
DATAL41,15,208,173,.27,212,201,3,176,3,32,38,118,173, 14,208, 201,255,208
DATAS,32,38,118,173,15, 208,201, 192,208, 3,206,255, 1 39,201, 1 94,208, 3,206
DATAZSS, 139,201,251 ,208,5,169,0,141,35,195,96,169,0,141,34,193, 169, 1
DATA141,37,193,96,234, 173,30, 208,72,41,8,208,3,74,195, 118,162 0,140, 4
DATAt04,72,51,1B,193,240,102,173,7,208,54,233,21,221,7 ,208,176,91 ,173
DATA7 ,208,56,233,5,221 ,7,208, 144,80, 185,251,137 ,201,1%,144,7,301 ,22, 174
DATAS,76,174,118,224,8,208,7, 185,251, 139,201, 14, 208,55, 169,19, 153,251
DATA13Y,159,0,724,8,208,8,141 35,195, 149,200,352, 190,120,224, 5,708, 8, 1 41
DATAZO, 193,159, 100,32, 190, 120,224 ,4,208,8,141, 10, 193, 14%,75,32,190,120
DATAZ29,2,208,8,141 ;8,195,169 ,75,52,190, 120,202,202, 136,208, 142,167,0
DATA141,7,193,32,44,117,173,21,208,41 ,247,141,21,208,74,8, 121,205,368
DATAL93,240,1,96,16%,16,141,30,193,142,4,1460,8, 189,251, 139,201, 19,144
DATA28,201,22,174, 24,254,251, 139,189 251,139,201, 22,208, 14, 1569, 0, + 57
DATAZS1, £39,173,71,208,57,19,193, 141,21 ,208,202,134,135,208,216,756,173
DATAS1, 193,208,135, 167,48, 181 482 195,141 1,212,169, 129,181 ,4,212, 96,173
DATAG1 193,208,211 173,42, 193 ,58,23%,1 ,141,42,193,141,1,212,261 ,A,200
DATAS,16%,0,141,4,212,96,16%,0,141,4,212,141 10,217 ,159,129,141,18,217
DATAYS,32,197,119,169,0,141,0,205, 169,128, 153,139, 169,129,133,140,149
DATAZOB, 133,141,149 ,130,133,142,149,208, 133,247 ,149,134, 133,248, 142,10
BATALIE0,0,15%2,72,138,72,162,0,160,0,177,13%,41,176,110,246,7, 177,141
DATAZY,184,110,145,141,232,224,4,208,237,177,139,561 ,176,110,234, 234,240
DATA7,177 ,247,29,184,110,145,247,232,224 .8, 208,235,230, 139,208, 2, 230
DATA140, 230,141,208 ,2, 230, 142,230,247 ,208,2, 230,240, 104,170,104, 168, 134
DATAZOB, 103,202 ,208,178,169,8, 153,139,169, 128,133,140, 173 ,0,206, 201 , 23
DATAZA0,10,169,25,141,0,206,1462,24,76,92,119,55,0,149,0, 133,139,149, 130
DATAL3E, 140,160,208, 169 ,0,145,139,200, 208,249,230, 140, 145,140,201 ;1356
DATA?40,3,76,207,119,96,238, 43, 193,208,3,238,44, 193,173, 44, 193,201,146
DATAZGR,171,169,0,141,483,193,141,44,193,17%,45,193,24,105,8,141,45,193 -
DATA148,201,48,208,5,140,0,140,45,1935,149,19,142,4,157 ,251 , 139,202,208
DATAZSO0,173,21,208,%, 4,141 ,21 ,208,1685,126,110,141 ,32,193,240,8, 173,21
DATAZOB, 41,249,141 ,2¢,208,185,127,110,133,181 185, 130,110,141 39,193
DATALBS, 131,110,133, 18%,185,132,110,141,40,195,185,155,110,141,80,111
DATA141,87,111,141,84,111,141,86,111,185,1%4,110,141,81,111,141,83,111
DATAL4:,85,111,185,135,110,141,219,111,16%,0,75,109,120,76,133,120,141
DATALL,Z12,149,1,141,41,193,141,46,193,165,112,141 ,47,195,141,1,212, 169
DATALT 141, 8,212,175, 46, 193,290,514 169,17 ,141,4,212,175,47, 195,56 , 257
DATAME , 193,141, 47,193,141 ,1,212,201 ,14,176,29,149,112,1481,1,212,141 ,47
DATA193,238, 46, 193,173, 46, 193,208 ,16,208,11,16%,0,141, 46,193,141, 4,212
DATALA1,41,193,96,25,109,48,193,141,48,193,144,3,230,49,193,174,48,193
DATA173,49,193, 153,98, 134,99, 142,144 56,32, 73, 188,32, 221,189, 1462, 0, 140
DATAOD, 189,1,1,24,105,47,153,11,134,24, 105,126, 153,12,136,1469,7,153,11
patTazla,133,12,216,232,200,200,189,1,1,240,3, 75,228, 120, 162,255, 160, 1
DATATS, 104,168, 174,51, 193,208, 126,41, 1,740, 122,173, 50, 193,56, 254, 3,141
DATASO,193,152,41,4,208,%,173,50,195,56,255,2,141 ,50,193, 159,32, 141,39
DATAIZS,141,38,134,174,50,193, 14,5, 182, 0, 182,50, 193, 174,99, 169,0, 133
DRATATE, 162,144 ,56,32,73,1B8,72,221 ,189,162,0,1460,0,18%,1,1,24 105,42
DATAISS,36,136,24,105,128,153,37,136,169,7, 153,346,216, 153,37,21&,232
PATAZOG, 200, 189,1,1,240,3,76,79,121,173,50, 193, 208,35, 104,104,946, 169,80
DATA141,51 193, 16%,0,141,18,212,1469,2,141,15,212,169,127,141,18,212,173
DATAS1,193,240,25,206,51,19%,208, 11, 149,2,141,39,208,14%,4,161,15,212
DATASS 169 ,9,55,237,39, 208, 141,39, 208,94, 1206, 167, 4%, 141, 20,73, 149, 234

DATAL41,21,3,149,0,181,26,208,88,94,0
REM

REM DATAS FUER ZEICHEN

REH

DATASS ,0,0,0,3,%,0,0,0C

DATABT7,0,0,0,12,1%,0,0,0

DATASE,G,0,0,48,48,0,0,0

DATABY,0,0,0,192,192,0,0,0

DATA7Y,0,0,0,55,127 127,255,255

DATAB0,0,0,0,21 4,248,252, 255,255

DPATASL,0,0,0,48,120,120,252,255 .
BATABZ,0,0,0,222,255,255,255,255

DATABS,0,0,0,0,0,123,255,255

REM
REM
REM
DATAC,040,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAD,87,0,0,171,192,0,285,192,0,47,0,0
DATAC,0,0,0,0,0,0
DATAG,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,42,0,0,171,192,0,175,192

DATAS FUER SFRITES

L]

S005S
500890

50100
S019035
50110
50150
50155
S0L&0
50165
S0175
50180
soiss
50200
50205
s0210
50230

S0255
S02&0
502735
50280
50300
S0I03
S0310
30350
50355
50350
50400
50403
20410
504350
306455
504560
S0500
50505
56510
DOS50
S0S55
50550
0500
0405
50610
20650
50455
506560
S0700
50705
S0710
50750
SOVO5
50740
50800
50861

20802
50803
50850
50851

50852
50700
20901

50902
350950
50955
50240
S1000
S1603
51010
51050
51055
510460

DATAZ,170,240,3,255,240,3,255,240,0,171,192,0,42,0,0,0,0,0,21,0,0,85,44
DATAD,21,0,0,0,0,8,0,0,0
DATAC,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,¢,0,42,0,0,170,128,2,171,240
pATAZ,175,240,10,i70,252,15,255,252, 15,255,292,2,171,240,0,170,192,0,42,0
DATAD,0,0,0,85,68,1,85,80,0,85,64,0,0,0,0

DATAL 117,68 36,254 ,80,6,234,145,5,186,144,1,85,64,0,121,0,0,121,0
DATAS,121,80,26,121,168,104,121 ,149,2348,121,169,58,L21,172,15, 121,240
DATAO,255,0,5, 121,80, 26, 121, 164,106,121 ,169,234,121,169,58,121,172
DATALS,121,240,0,255,0,0 )
DATAO,C,0,0,117,0,1,234,564,1,234,64,0,85,0,0,121,9,0,121,0,5,121,,80
DATAZE, 121,144,580, 121,164,568, 121,172,15,121,240,0,255,0,5,121,80

DATARG, 121,164 ,58, 121 ,1464,58, 121,172,15,121,240,0,255,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAC,0,0,0,0,0,0,0,0,0,83,0,1,169,0,1,146%,0,0,84,0,0,100,0,5,101,64
DATAZ6, 102,144 ,58,102,144,15,123,192,0,252,0,5,101 ,64,25, 102,144

DATAsg, 102, 144,15,123, 192,0,252,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAC,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,20,0,0,105,0,0,20,0,1,85,44
DATAL4, 150, 443,255, 192,0,20,0,1,85,64,14,150,144,3,255,192,0,0,0,0,0,0
DATAD,G,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAC,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,20,0,0,105,0
pATAG,20,0,2,255,528,0,20,0,2,255,128,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,,
DATAG,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,24,0,48,40,0,240,102,1,152,195,3,12
DATALZY,134,4,0,204,0,0,120,0,0,48,0,24,0,48,50,0,240,102,1,152,195,3,12
DATALZT;334,4,0,204,0,0,120,0,0,48,0,0

DATAD,0,0,3,3,0,6,1,128,6,1,128,12,0,192,12,0,192,0,0,0,0,0,0
DATARG,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAD,0,0,0,0,0,0
DATAC,0,0,0,0,0,1,138,0,1,134,0,3,3,0,3,3,0,0,0,0,0,0,0

DATAO ;0 ,0,0,0,9,0,0,0,0,0,0,6,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,6,0,0,0,0,0,0
DATAD,0,0,0,0,0,C

DATAD ,0,0,0,0,0,0,108,0,0,198,0,0,198,0,0,0,¢,0,0,0,0,0,0
DATAG,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,6,0,0
DATAD,0,0,0,0,0,0
DATAG,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,48,0,0,234,0,0,234,0,3,239,0
DATALS,171,192,63,171,240,42,170,160,165,169,104,42, 154,160, § 85,0
DATAS,H5,464,21,65,80,21,69,80,0,0,0,0,0,0,0
PATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,6,0,0,0,0,9,0,0,2,128,0,11,200,5,47,200
DATRA=Z1,170,148,170,170,160,42,191 ,240,0,47 ,192,0,27,192,5,86, 178

DATAZ1 ,85,80,%5,85,54,0,21,54,0,1,54,0,0,0,0
DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,11,32,1,111
DATAZR,42,170,160,10,170,128,0,47,0,21,91,44,5,86,44,0,5,0,0,1,0,0,0,0

DATA0,0,0,0,0,0,0

DATAO,40,0,2,170,128,10,85,160,%,85,%6,170,17C

DATAL70, 254,170,171 ,15,255,240, 15,255, 240,51 ,255,204,1%2,195,3,0,
pATAD,0,85,0,21 85,84, 85, 85,85,21,85,84,0,85,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,
DATAD,40,0,2,170,120,10,85,1560,%,85,%4,170,170
DATAL70,254,170,191, 15,255, 240, LS, 755, 240,51 , 255,204, 192,195,3,0,0,9,
DATAC,0,0,0,0,6,0,4,0,0,0,0,0,0,9,0,0,85,0,5,85,80,0,85,0,0,0,0,0
DATAD ,40,0,2,170,128,10,5,140,9,85,76,170,170

DATAL7C,254, 176,191 ,15,255,240,15, 255,240, 51,255,204, 192,195, 3,0,0,0,0,0
DATAO,O,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAD,42,0,0,168,128,51 ,166,172,56,8,17,14,184,98,14,138,176,11,170
DATAZZZ, 84, 103,248,726 ,253,138, 170,203,156, 130, 117,148, 40,221, 230,242
DATAZ15,154,42,45,232,11,170,232,85,136,176,14,171,48,56, 98,172 ,50, 156
DATAL40,32,176¢,0,0,0,0,0 .
DATAG,0,0,0,0,0,1,186,0,2,8,128,4,184,0,14,138,128,11,130,232,14,2,32
DATAZL,0,10,10,0,38,2,0,40,80,0,102,50,2,256,43,0,104,11,0,104,2,128,128
DATAZ,148,0,0,98,140,2,154,128,0,170,0,0,0,0,0
DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,22,0,0,0,0,0,110,128
DATAC,170,64,0,42,68,0,56,0,1,84,54,0,27,0,0,0,129,0,40,0,0,0,0,0,0,0
DATAO,0,0,0,0,0,0

[=-]

DATADL0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

DATAL ,0,0,1,0,0,7,192,0,1,0,0,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAD,0,0

DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,6,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAL,0,0,1,0,0,1,0,0,3,128,0,31 ,240,0,3,128,0,1,0,0,1,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAG,0,0,0,0,0,0

DATAC,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
BATAL,0,0,1,0,0,1,0,0,1,0,0,5,128,0,7,192,0,63,252,0,7,192,0,3,128,0
DATAL 0, 0,1 ,0,0,1,0,8,1,0,0,0,0,0,0,8,3,0,0,0,0,U,

" MOONSWEEPER - TOP-PROGRAMM!

Sorr-Team-BERLIN

Software und Zubehar fiir
Atariff Schneider|
Spectrum @MSX|

Uber 2000 Programme immer auf Lager.
Standig die neuvesten Programme aus England und
den USA.

Gratiskatalog anforder:

Anton Peter & Partner, KamminerstraBBe 9
1000 Berlin 10, Telefon 453 2711

‘Die Namen der Gewinn
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zum Spiel
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Commodore 64

_Ein typisches COMPUTRONIC-TOP-PROGRAMM

Scotti’s Bar

Es gilt also, Scotti mittels Joystick unbe-
schadet aus dem Haus zu schleusen. Die
Zeit lduft gegen ihn. Beeilen Sie sich also,
und sammeln Sie soviel wie moglich ein.
Vergessen Sie auch die Waschmaschine
nicht!

Mit dem Joystick kénnen Sie ,,Thren® Scotti
bewegen: zusiizlich zu den Laufrichtun-
gen kann Scotti einen kleinen Sprung
(Feuerknopf) und einen groBen Sprung
(Feuerknopf und verwiirts) ausfiihren. Im

Computronic

Fahrstuhl angekommen, kann er wahlwei-
se nach oben und unten fahren. Das Spiel
verfiigt iber sechs verschiedene Bilder mit
einer ,feinen“ hochauflésenden Graphik.
Die verbleibende Zeit wird am oberen
Bildschirmrand angezeigt. Fiir nicht ver-
brauchte Zeit gibt es Bonuspunkte. Insge-
samt stehen dem geneigten Spieler fiinf
Scottis zur Verfligung, um das Spiel erfolg-
reich zu gestalten. Und nun ’ran: SCOTTI
wartet bereits auf Sie! (M.K.)

2

Helfen Sie
SCOTTI

wauf die
Spriinge*!
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Commodore 64
»SCOTTI’'S* VORPROGRA

100 REM *%%% VORPROGRAMM FUER SCOTTI #%## :
110 REM VOR DEM EINTIFPEN DIESES PROGRAMMS FOLGENDE BEFEHLE E INGEBEN:
120 REM POKE44,144:FPOKE36B&4,0:NEW <RETURN> S
130 REM DIESES FPROGRAMM ARBEITET MIT FRUEFSUMME. BEI FALSCHER
150G REM EINSABE WECHSELT D1E BILDSCHIRM FARBE. BETREFFENDE
150 REM ZEILE MUSS DANN NEU EINGEGEBEN WERDEN.

155 REM

157 REM

1460 BEBINN=204B

170 SCHLUSS=10244

180 AA=BE:uP=1

230 PRINT " loee"

240 PRINT".";:H=INT(BE/256): | =BE-H#2561 A=0: Z4=0
250 H1=(HANDZ40) /14

240 IFH1>YTHENH1=H1+55: B0TOZB0

270 Hi=Hi+48

280 FRINTCHR$ (H1});

220 Hi=HAND1S: IFH1 >*ZTHENHI=H1+55: GOTO310

300 Hi=H1+48 .

Z10 PRINTCHRS (H1) :: A=A+1: IFA=2THEN330

320 He=L:B0TOZ50

3IZO PRINT® _f§";:A=0

340 HI=16:FORI=1TO16

350 BETB#: IFES=""THEN3SO

360 Z“ASC(Ei)-IF(H${“Q"GRBi}“F")QND(B${"O"DRB$}"9")THENqSO
70 IFA=0ANDZ >60THENZZ={Z-5S5)%1é&

IBO IFA=0ANDZ<&60THENZIZ={(Z-48)*16

390 IFA=1ANDZ *60THENZ 1=Z-55

400 IFA=1ANDZ<&60THENZ1=7-48

410 2Z=ZZ+Z1:PRINTES"_§": ‘

420 A=A+1: IFA=2THENA=C: PRINTY _M";:POKEBE,ZZ:BE=BE+1:71=0:74=74+71
430 NEXT:P$="": IFUP=0THENL1O

440 BGETE#: IFR$=""THEN440

450 PRINTBS"_H";:

460 P$=F$t+R$: 1FLEN(P$)—4THENPR1NT" "z 5OTO4B0
470 GOTO440
480 II1=0

490 II=11+1:A$=MID$(F$,11,1): IFA$>"E"THENSU= (ASC (A$) ~55) #16:GOTOS10
500 SuU=(ASC (A%¥) -48) 16
510 II=II+1:A$=MIDS (P$,11,1): IFAS > @ THENS1=ASC (A$) —55: GOTOSIO
520 S1=ASC (A%)-48
530 IFII=2THENSA=(SU+51) %256
540 1F11=4THENSA=SA+S1+8U: GOTOSE0
550 GO0TD490
540 IFSA=Z4THENG20
570 POKES3ZB80,0
=80 FORL=1TOS00: NEXT:POKES3280,14
590 BE=BE-8: PRmT"llIllP'?’”" _ ' . .
&£00 BOTDZA0 :
510 PRINT
620 Z14=0: IFBE=<{SCTHENZ240
&30 PRINT"MEMACHEN SIE NUN FOLGENDE EINGABEN IM" .

&40 PRINTYDIREKTMODUS® .
650 PRINT"HPOKEA4 B: FOKE4S, 46" : ‘ o
&60 PRINTngmANAEH DAS PROBRAMM MIT SAVE ABSPEICHERN"
READY.
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* ASS EDITOR (1983) = - .09CO GO 00 00 00 00 00 OO 00 QOO0
.0BOG 00 24 08 Ci 07 9E 34 S0 01Fs _09CE 00 00 00 00 00 O GO O EOG
-0808 39 34 3IA BF Z0 26 53 43 0218 L0900 00 OO 00 00 0D 00 00 00 GOOO
-0B10 4F 34 54 49 ZA 20 28 43 O1F5 .09DB 00 06 00 00 0b5 00 00 06 0017
-0818 29 20 52 SE 20 44 49 53 0109 .09EC 00 00 OE 00 00 iC 00 01 002K
L0820 53 45 52 00 00 00 00 4E 0138 C09ES FB 0G 00 00 00 00 1F 06 o117
-0BZB 45 ST 20 44 49 53 53 45 0Z2F | a00h 0o 1F 80 00 3B CO 00 F1 028E
L0830 52 00 00 00 24 24 00 00 O0As _O9FB EO 01 EO EQ 00 01 EO 00 o=g2
.0B38 00 S0 52 47 20 20 00 SF 0188 _GACG 00 00 00 00 GO 00 0O OO 000
-0810 08 04 00 20 20 20 22 49 OOD7 .0AOB 00 00 70 0O 00 F8 00 01 0169
-0848 52 51 IT 22 20 20 20 20 0178 TOR10 AC OO 01 DC 00 00 FB 00 0281
L0850 20 20 20 20 20 20 20 20 0100 "OB1B O3 BC 00 07 FC G0 OF 1E O1BF
.0858 20 50 52 47 20 20 00 7F 0iC8 " OAZ0 00 OF EF 00 05 EF 00 0% OLFA4
L0860 0B 05 00 20 20 20 22 53 Q0ED P e G s sl s
.0868 5% 53 34 I9 X1 35 32 46 O1F7 B e e e e et
-OB70 4B 45 59 22 20 20 20 20 018B .0A38 00 00 10 OC 00 00 00 00 0010
L0878 20 50 52 47 20 20 06 00 0149 "GAS0 26 22 17 TE F4 IF CA 7F OZAB
.0BBO 15 00 00 45 40 00 01 50 GOER J0A4B OC DB FS DY 79 DO 7B 2F OS&p
.08BB 00 O3 FC 00 O3 FO 00 QO OI1F2 = A R e
-0890 Lo 00 02 A0 00 02 A0 00 0204 .OASB 3C 00 OE 38 02 04 IC 07 OOAD
-0B98 02 A0 00 02 A0 00 02 AD O1EA L roavale) (Vh =15 O o AT o o e Y
-08AC 00 02 AD 00 02 AC 00 02 D144 .0As8 70 &E IC IO OF 27 O FE OZRF
-08BAB AQ 00 02 AD 00 00 00 00 0142 .DA70 3IF DF AE OF 7F F8 oD 8C 0O3EHR
-08B0O 00 00 00 40 a0 00 00 00 0ODOO .0Aa78 7C 01 73 DO 00 FC 70 00 O320C
.08BB 00 00 00 00 00 00 OO0 00 QOO0 .0ABD O FF FO 07 FF FO OF FF QO4F6&
<OHED GO 00 00 00 00 00 00 OO OGO LOABY FO OF 8O FO OF 00 DO OF O=28D
-08CH 00 00 00 00 00 OO0 00 0O G000 LO0AD0 00 00 OF G0 00 OF 00 00 QO01E
~-98DO 00 00 00 00 00 00 GO Q0 0000 .OAP8 OF B0 00 OF FF CO 07 FF 0363
<0BD8 0O 70 OO0 00 70 00 00 38 0118 _0AA0 EO O3 FF FO 00 01 FO 00 0303
.0BE0 00 QO 1F 80 00 00 00 00 OO9F -OAARR DO FO 00 00 FO 00 00 FO 02D6
.0BEE 00 0O 00 00 00 01 FO 00 OOF1 .0ABO ©0 00 FO OF 01 FO OF FF O2ZFE
.08F0 00 FO 00 00 70 00 00 70 0100 .OABB FO OF FF EO OF FF CO 00 OQ4AC
-0BF8 00 00 70 00 00 7B 00 0O OOES .0ACO 01 FF FO 03 FF FO 07 FF O4ES
-0900 00 00 00 00 00 00 00 Q0 0000 .DACB FO OF CO FO OF 80 00G OF 034D
«0P08 00 00 00 00 00 00 0O 00 0000 .0ADO 00 00 OF 00 00 OF GO0 00 Q01E
-0910 D0 00 00 00 00 00 00 00 0000 .0ADE OF 00 00 OF 00 00 OF 00 Q032D
-0F18B 00 &0 OO0 00 &0 00 OGO &0 0120 .0AED OO OF 00 00 OF 00 00 OF GOZD
<0920 00 00 70 00 00 38 00 OO0 00AB .0AEB 00 00 OF 00 00 OF 00 00 OO1E
.0928 1F 00 00 00 00 01 FO 00 0110 .0AF0 OF 80 00 OF CO FO 07 FF 0354
.0930 03 FO 00 07 B8 00 OF 1E O1DF .0AFB FO O3 FF FO 01 FF FO 00 04DZ
.0938 00 OE OF 00 OF 00 00 00 002C .0B0OO 01 FF 80 03 FF CO 07 FF 0448
L0940 00 01 S50 00 05 44 00 15 O0AF -OBROB EO OF C3 FO OF Bl FO OF 0431
-0248 00 00 FF 00 00 3F 00 00 0O13E -0OB1Q 00 FO OF 00 FO OF 00 FO OZEE
L0950 OC 00 00 2A 00 00 ZA 00 0060 .0OB18 OF 00 FO OF 00 FO OF 00 020D
0958 00 26 00 00 2A 00 00 28 0O0O7E -OB20 FO OF 00 FO OF 00 FO OF OZFD
=0940 00 00 25 00 00 248 00 00 0054 -OEBZ28 00 FO OF 00 FO OF 0O FO OZEE -
-O0P68 26 00 0D 28 00 Q0 00 00D G054 -0B30 OF 81 FO OF C3 FO 07 FF 0448
L0970 00 00 Q0 00 00 00 00 00 0000 .OB3IB EO 03 FF CO 01 FF 80 00 0422
-0978 00 00 00 00 G0 00 00 Q0 0000 ~LOB40O O7 FF EO OF FF FO QF FF QO4F2
.0%380 00 00 00 00 00 00 00 ©0 0000 . .OB48 FO OE 3C 70 0D 3C 00 00 O1E6
-0988 00 OO0 Q0 00 GO0 00 00 OO 0000 -OBS0G 3C 00 00 3C 00 00 3C 00 OOB4
-0%%0 00 00 00 G0 G0 00 Q0 00 0000 .0BSB 00 3C 00 00 3C 00 00 =C QOK4
L0998 .00 OE GO 00 OE 00 00 1C 0038 -0B&0 00 00 3C 00 00 3L 00 00 0078
-09/0 00 OX F8 00 0D 00 00 00 OOFEB -0B&B IC 00 OO 30 00 00 IC 00 CORA
.0%A8 00 00 00 00 00 00 iIF 00 QOIF .0B70 00 3C 00 00 ZC 00 00 3C DOE4
.09BO 00 1E Q0 00 1C 00 00 1C 0054 .OR7B 00 00 YE 00 0O FF 0G0 00 017D
.09B8 00 00 IC 00 00 3C 00 00 00SB .OBB0 01 FF 00 00 FE 00 OO0 7C 0274
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-21A0 10 DO CE 08 DO EE 0% DO 044D | .2360 85 FA CY 80 90 02 Cé6 FB 0S1B
~21AB CE OA DO EE OB DO EO 01 0452 L2368 AC 3D C1 EE D8 CF CE 0% 04Bé&
©.21BO BO OF AZ OB AS FA 38 EF 04729 2370 DO CE OB DO CE 07 DO 20 043E
.21BB OB 85 FA C9 FB 50 02 Cé6 04A0 .| .2I78 ZE 10 20 FB C& C9 FF FO 04D7
.Z1C0O FB CA 20 2E 1020 FB Cé 0804 -2380 03 4C EA CB 4C 41 CS EA 043D
-21CB 09 FF FO 03 4C EA CS AD 05654 .2388 AD CE CF C9 28 BO 11 AD 0449
.21D0 G7 D4 38 E9 14 8D 07 D& 0378 -2390 10 DO C9 30 BO 08 AD 0A 0344
.21DB 4C 87 £3 A9 00 8D OB D4 03AB ~ .2398 DO CP 34 BO 03 4C Ci CO O44F
-21EG 69 0OA 8D 07 D4 AT OO0 8D 0351 .23A0 A0 00 A9 00 BD 04 D4 8D O33B
-21E8 D7 CF 4C 3D C1 EA AY ©1 04B4 . .23AB OB D4 BD 12 D4 8D D2 CF 0480
.21F0 8D D7 CF EA A% 00 8D DB OSZE - WZ3RO A% 10 BD 05 D4 A9 FO 8D 0445
.21F8 CF A% 11 8D OB D4 EE DB O4BE .23F8 04 D4 A9 1E 8D 00 D4 A9 O3AB
2200 CF AD DB CF CD D& CF FO 04BC L23CO OA 8D 01 D4 AY 05 BD 18 OPBF
-2208 4C AD 0A DO C? FF 90 09 0434 .23C8 D4 A% 11 BD 04 D4 AOC OO0 0OI93
L2210 AD 10 DO 1B &9 30 8D 10 OZDE .23D0 EE 09 DO EE OB DO CE 00 O4SE
-gf;g gi gg gg gg Eg_gﬁ gg gz gigg | .23DB D4 20 2E 10 CB CO 32 DO O3IBC
-?Eza OE DO EO 08B 90 oD A2 0. 0302 | ~——co EFEE D1 CF AD D1 CF C9 0493
2230 a5 FA 18 69 OB BS FA 90 0437 e
'iﬁ*a on Lo rb oo oo Eg 0 20 oame | -23F0 8D 7F OB AC 4E 11 A9 00 0268
" .23F8 BD 15 DO 20 S3 10 AD 00 0295
-£240 FB L6 £9 FF FO 03 4C EA 05B2 L2400 A7 00 99 00 D4 CB CO 17 O3BS
-2250 07 D4 4C FE L3 A9 00 8D 041E L2410 OA AD OA AY 35 20 SA 19 0225
-<258 DB CF EE DB CF AD DE CF 0699 .2418 A2 1E A0 0A AT 35 20 S5A 02C2
L2260 CD DA GF FO 38 AD 08 DO Q525 L2420 19 AZ OE A0 OA A9 3% 20 0275
L2268 L9 FF 20 09 AD 10 DO 18 0404 L DADPR EQ-I'? AD D1 CF C9 05 FO OATE
-2270 &9 30 BD 10 DO EE 0B DO O3ICC - .2430 29 A2 12 AD 0A AY 3¢ 20 0289
~2278 EE OA DO EO 0B 90 OD A2 O3EF |  ~a=2g5 cp 19 AD D1 CF ©9 04 FO 047D
L2280 00 AS FA 18 &9 08 85 FA 0347 R
.2288 90 02 E6 FE EB 20 2E 10 03E9 Fortsetzung: ,SCOTTI* auf Seite 32! .
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COMPUTER-Borse

iufe * Verkiiufe *

DRAGON 32 389,- DM
DRAGON 64 "670,— DM
intakter. DRAGON 32 wird
for 150,—- DM in Zahlung ge-
nommen. DRAGON 32 ge-
braucht 250,- DM. Zubehor
und Software, suche auch
Handler, Programmierung
auf Wunsch.

Dipl. math. Karsten Ludwig
EDV-Berater
DreieichstraBBe 27,

6057 Dietzenbach,
06074729237

Uberspiele 8” auf 5 1/4” Dis-
ketten, alle Formate Tel.
0201/202833

ZX381-Besitzer aufgepalt! Sie
brauchen Kkeinen " neuen
Computer — nur neue Softwa-
re!lll Hochauflésende Grafik,
256 x 192 Punkte, sensatio-
nell ohne Hardware, nur 25
DM sk Turbotape fur 12x
schnelleres LOAD/SAVE, 20
DM =% zusammen 35 DM # In-
fo % Scheck, Schein o. NN *
S. Schmidt, Lindenseestr. 9,
6090 Rdsselsheim 5, Tel.
06142/31974.

C-64 DATENSTAR VC-20 - da-
mit kénnen Sie bis zu 500
Adressen verwalten! Disk +
16s. Anl. nur 39,~! Info/Listen
gegen freiumschlag an
Comp. Rehbeck, Clichystr.
34, 7920 Heidenheim. Vers.
p.NN oder V-Scheck, zzgl.
Versandspesen. 10 Marken-
disketten SS/DD nur 35,-11!
in Hardhox nur DM 40,-!!!

TI-99/4A: Super-3D-Spiele,
Topgrafik + Sound,” Action,
DATEL, Adventure, etc. Gra-
fikprogramme @® Prg. ab
1 DMW/Info 1 DM/C. Wurzer, 85
Nbg., Grintenweg 14.

Keine Zeitfiirdas Abschreiben
von Listings? Kein Probiem.
Ilch kann Euch helfen, und
das fast umsonst. Interesse?
information v. Thomas Baars,
Kanalstr. 6, 8852 Bayerdilling.

Verkaufe einige Spiele (Modu-
le und Disks) f. ATARI 800XL
(nur Qriginale, selten be-
nutzt)! Bitte keine Anrufe, nur
schriftl. Anfragen mit Rick-
porte! Th. Schirmer, Nr. 175,
3352 Wenzen. .

Endlich! Sky WARRIOR! 100%
Maschinencode + 10 Level +
3 Spielebenen + Multicon-
trolling + Arcade Style +
Competition flr alle Ataris (mi
u. 48k) auf Kassette oder
Disk. Brief mit 20 DM-Schein
an Oliver Schmidt, Lewitstr.
43, 4 Dlsseldorf 11.

ATARI dt Textadventure, Cass.
Eumels Castle, 64k, 30 DM,
Superadventure |, 84k, 25
DM, Superadventure Il, 16k,
20 DM. Alle Sp. m. Ldsg.
Hans Miller, Wehdenere Str.
46, 2858 Schiffdorf. Verrsch.
od. Volksh. Geeste, Kt
202198600, BLZ 200697 22.

NEUHEIT £. TI-99/4A NEUHEI-
TEndlich SchluB mit 28 Zei-
chen. ALPHA DATEK V.1.0.
Ein Datei Prg. mit 40 Zeichen
pro Zeile, echte Kleinb. mit

_Unterlange, und und und ...
erforderl. EX-B,32K8DSK {N-
FO By U. Bruesseler: 02166/
53457, Wetschewell 125 D,
4050 MG 3, ab 20 Uhr.

R R EEEEER

Kaufe und Tausche Software
fir ZX Spectrum. Angebote
an: Sven Moser, Moerser Str.
234, 4150 Krefeld.

Commodore 16/116 Software!
20 Spiel- und Anwendungs-
programme far nur 20, oder
Info 80 Pf. 20,- als Scheck
oder Schein an: Daniel Beii-
lich, K. Hollbergstr. 6, 6000
Frankfurt 50.

Verkaufe C 64 Software (iber
70 Programme, Tel.: 06204/
73389. '

* Ankaufe %
Suche Software far Spectrum.
Verkauf oder Tauschangebo-

te an: Sven Moser, Moerser
Str. 234, 4150 Krefeld.

Suche gute und billige Sofi-
ware fiir Dragon 32. Pefra

Stangier, Giatteneichen,
5248 Wissen, Tet. 02742/
5342.

Suche " dringend - Kemp-
stﬁndaystrck-tnterface

'-P Muhlhaus
thenbachstraﬁé 8
‘ 8500 Kassel

0O Verkiufe
O Ankiufe
[ Kontakte

O Verschiedenes

] Téusch
tolgenden Text:

Einsenden an:
Tronic-Verlag.
Postfach 41
3444 Wehretal 1

[1 Geschiiftsempfehlungen

Computronic IﬂEillallZEigen nur gegen Vorkasse

Bitte verdffentlichen Sie ab nichstmoglicher Ausgabe unter der Rubrik:

LIty
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Bitte jeweils 28 Buchslaben pro Zeile! Bitte Absender nicht vergessen!

Achtung ' s}els+ Achtung <f<+¢ Achtung oPefeef» Achtung

Preis je Kieinanzeige:

Private Anzeige DM 10,00

Chiffregebiihr

DM 10,00 je Anzeige

Name/Vorname:

StraBe, Nr.:

PLZ/Ort:

Bratum, Unterschrilt

privat 1

Chiffre O

(bitte ankreuzen)
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Commodore 64

Fortsetzung von Seite 30: ,,SCOTTI’S“-Listing!

-2440 19 AZ 146 A0 OA A% 3% 20 Q27D .25F8 AD CC OF ©% 01 FG 19 EE 0509
.2448 5A 19 AD D1 CF CY 03 FO O47C L2600 03 DO CE 02 DO EE 05 DO 0436
-2450 09 AZ 1A AD 0A AT 39 20 0271 2408 EE 00 DO EE 01 DO AD 02 042C
.2458 5A 19 A 8 8D F9 03 AC 040D 2610 DO €9 46 FO OZ 4C I3 CB 0419
2440 00 AZ 00 AP 19 8D 05 D4 O2CA .2418 AD 02 DO CF 96 FO 17 A% 048E
-2448 A% 44 BD 04 D4 A9 1D 8D O3A7 .2620 01 8D CC CF EE O3 DO EE 04D8
.2470 01 D4 A% 45 8D 00 D4 A9 O3CD L2628 02 DO CE 00 DO CE 0S5 DO 0413
.2478 11 8D 04 D4 20 ZE 10 AY 027D .2630 CE 05 DO 4C 41 C8 A% 00 03A1
.2480 00 8D 04 D4 20 2E 10 C8 0Z8ER .2638 BD CC CF 4C 41 ©B 4C 41 0404
.2488 CO O7 DO D7 4C AZ 13 EA 0459 .2640 CB EA EB DO B3 AE FE CF 04698
.2490 AD 0% DO C% DD FO OC AY 04D1 .2648 4C SA CB CE 05 DO CE 01 03EO
.24%8 00 8D DB CF AD 0OA DO CY 0484 .2650 DO EE 03 DO EB DO F4 AE OSEB
.24A0 ZD 90 O3 4C 3D C1 AD 10 0ZC7 . 2658 FE CF EE COF CF DO 03 4C 057

-24A8 DO 29 20 C9 00 FO 03 AC 0321 .2660 B&6 CB AD 1E DO 8D CD CF 0512
.24B0 3D C1 AZ 11 8D 04 D4 AR O3CA L2668 29 31 9 31 FO 15 AD CD 03D3
2488 DB CF C% 30 90 21 AT 00 O3FA .2670 CF 29 32 C% 32 FO OC AD O3CE
2400 8D 04 D4 E6 FB E6 FR Eé 0&0D .2478 CD CF 29 34 C9 34 FO 03 03IEY
.24C8 FB E& FB E& FB E& FER Eb 0784 L2680 A% FF 60 A% 00 &0 8C FF Q49C
.24D0 FB AS FA 18 6% 80 BS FA 051A . 2688 CF A% BE 8D CF CF A% 00 0S50A
.24p8 90 02 E& FR 4C B7 CS EE O4F%? 2690 A0 00 21 FC CB CO OB DO 048D
.24E0 DB CF EE 0% DD EE OB DO 0537 -26%8 FF AS FC 18 67 08 85 FC O4na4
-24E8 EE 07 DO 20 ZE 10 20 FB 033E - 2600 90 02 E&6 FD AC FF CF EE OSDD
.24F0 C& C9 FF FO O3 4C EA C8 OS7F -Z260R8 CE CF AD CE CF C9 28 70 0568
.24F8 4C B7 C&4 EA AD CE CF 09 05L& -26B0 03 A9 00 60 EA AD CB CF 043D
L2500 20 90 09 EE 27 DO EE 28 0304 .26B8 C9 01 FO 17 A9 OD 8D 27 O33B
.2508 DO EE 29 DO BE FE CF AD OSBF . .2&6C0 DO AT 07 BD 28 DO A% 0A O3IBS
2510 D7 CF €% O1 FO 1C Bl FA 0527 .24C8B BD 29 DO AZ 01 8D CB CF 0457
-2318 C? FF FO 16 AD 10 DO 29 0484 -2&6D0 4 &2 CB A9 OF 8D 27 DO O3R2
L2520 20 €C? 00 FO 03 4C B7 CS 0374 .24DB AT 01 8D 28 DO A% OE 8D 0373
-2528 AD OA DO C? 37 90 03 4C 0386 .26E0Q 29 DO A% 02 8D CB CF 4C 0417
-2530 87 CS AS FB BD D4 CF AS 0OSC1 .2&6E8 &2 [£8 4AC B7 £S5 A% 00 AO O40B
2538 FA BD D5 CF C4 FR AS F& 04688 -26F0 00 AY 38 BD 15 DO 9% Q0 OZEC
-2540 3B E? 40 85 FA CF CO 90 O4F9 .26FB D4 CB £0 19 DO FB a9 37 051D
.2548 02 ©4 FB &0 D7 CF 9 01 0O4ED L2700 BD F? 03 AR 00 8D 13 D4 03R4
-2550 FO 06 Bl Fa £9 01 RO 03 O41E 2708 A% 40 BD 14 D4 AY OA 8D 039E
-2558 4C B& C7 AD DS CF 85 FA 0599 .2710 OE D4 8D OF D4 A9 0A 8D 0392
.2540 AD D4 TF B85 FB AY 11 8D 0517 2718 18 D4 AR ZF1 BD 12 D4 A% 03D2
.2568 12 D4 A9 FA 8D OF D4 BD 0486 «2720 00 AC 00 91 FC C8 CO 08 O3ED
.2570 OE D4 A% 00 8D DI CF & Q480 -2728 DO F9 20 2E 10 20 2E 10 0285
.2578 FR C& FB C& FB AS FA 38 0454 .2730 20 ZE 10 AS FC 18 49 0B 0288
.2580 E9 DB 85 FA C9 28 90 02 04C3 <2738 85 FC 70 02 E6 FD EE EB 0SCC
2588 C4& FR 2 00 A7 00 A0 OO0 O3ZAC ~2740 OF DO 03X EE E9 OF EE ES8 0484
.25%0 21 FA CB CO 30 DO F9 E& OSF2 L2748 03 DO O3 EE E9 03 A 00 0359
.2578 FB AC 00 AS FA 18 6% 40 O3IFE -2750 8D 12 D4 20 2E 10 EE CE 038D
.25A0 BS FA 90 02 E6 FB E8 EO 0SBA -2758 CF AD CE CF C9? 2B DO JE 0578
.25A8 03 DO E1 EE D2 CF EE EB 0619 2760 A% 00 8D 15 DO 20 53 10 OZ9E
L25B0 03 DO O3 EE E? 03 A0 00 0350 -27468 A7 08 8D F? O3 A0 00 A% 0383
.25B8 AD DS CF 85 FA AD D4 CF 0620 -2770 00 8D 10 DO 8D 17 PO 8D O36E
.25C0 B% FB EE D3 CF AD D3 CF O&5SF .2778 1D DO AD 2ZA4 BC FB 07 {8 0408
L2508 C9 14 %0 14 A% 00 8D D3 038BA 2780 8C FY 07 C8 8C FA 07 CB 0449
.25D0 CF A% 00 BD 12 D4 4% OA O3SE - .2788 BC FR 07 8C FC 07 CB 8C 0471
.25DB 8D OF D4 A% OC BD OF D4 0394 L2790 FD 07 A% 82 8D 01 DO 8D 041A
.25E0 AZ FE AD CE CF C% 14 90 0557 -2798 03 DO 8D 05 DO 8D 07 DO 0399
.25E8 &2 AD F7 CF C% 03 20 0B 0439 L2780 8D 0% DO 8D OB DO A% 92 OIF9
.25F0 AD CE CF C9 20 B0 01 EB 04CC -27A8 8D 00 DO AT 246 BD 02 DO O3IFE
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Commodore 64

-Z27B0 AF AA BD 04 DO A% BE BD 0448
-27B8 06 DO A? DZ BD OB DO AT O45F
2700 E6 8D O0A DO AT 3F BD 15 0O3D7
<2708 DO 20 2 10 EE 27 DO EE 0401
2700 28 DO EE 29 DO EE 26 DO 0407
-27D8 EE 2B DO EE 2C DO EE 2D Q4EE

“27E0 DO CB DO ES 40 AZ 13 FF 054D
CL2VES 00 FF 00 .00 OO FF 00 BR O2EBEY
J27F0 02 FF 00 00 00 FF 00 00 0200
L27FB 00 00 FF 00 7F 3F &0 20 0Z3D
L2800 3F 20 30 11 ZI5 FF 00 00 01D4

B scormwor

Bei BREAKER geht die Post ab: Da ist was los.
Schnell, farbenreich und viele ,,bewegte* Bilder!
BREAK] in

Aber bevor so richlig ,.die Posl abgeht”,

“wihien Sie die ,angemessene® Spielstufe
(zwischen lund 5). Beider Spielstufe Twer-
den Thnen die feindlichen Geschosse nur -
so um die Ohren fliegen. Gehen Sie des-

~+ halb nicht ganz so stiirmisch an diese -

" Abenteuer - wihlen Sie eine niedrigere -

" Stule. ‘ S

. Mit dem kompakten Raumschiff mulf zu-

- niichst der dichte Wall aus violetten

© Schutz-Steinen dur-chbro_chen werden, Mit
den schweren Bordwaflen, die mit Dauer-
feuer agieren kdnnen, diirfte dies wohl kei- .
ne grofBe Schwierigkeiten bereiten. Wenn .. -

" Sie genligend Lécher in das Zick-Zack-
Band geschossen haben, ist der Weg zum
werfvollen Schatz nicht mehr weit. o
Doch: beachten Sie bitte, daf3 die AuBerir-
dischen nicht tatenlos zuschen, wie Sie die -
~Moneten™ abschieppen. Sie feuern aus al-
len Rohren. Also weichen Sie ihnen aus,
ader bekimpfen Sie sie! (M.K)

Punkteverteilung: : _
. Zick-Zack-Band .......o L 20 Punkte
e 5 Punkte’
Schatz .......... .. e 100 Punkte

Steuerung: '
o e links
.......... i ie..... rEChLS .
e eaeaes Feuer
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BREAKER

10 PRINTCHR#$(142) :FOKESLS7,128

S50 POKE3I&B72,15: FOKES6B78, 15

100 PRINT"LA"TAR(177) "HERZL.ICH WILLKOMMEN": PRINT
101 PRINT"EZUM SFIEL REREAKER"

102 FRINTTAB({13X) "====umm=t

103 FRINTTAB(Z204) "[@a-TASTE-":POKE198,0: WAIT198,1
104 PRINT"L"TAB(Z200) "SPIELANLEITUNGH(I/ N "

105 IFPEEK(197)=20THEN108

1046 IFPEEK{(197)=28THENIZ7

107 BOTOD105

108 -FORS=0TDI : FORT=150T0240C: PODKE3&AB7 6, T POKERSLE746, 0z NEXTT 5
109 PRINT"L,"TAB (BY) “IHRE AUFGABE BESTEHT":FRINT
110 FRINT"NDARIN,DEN BCHATZ AB—":PRINT

111 PRINT"MZIUSCHIESSEN. "

112 PRINTTAB{A7) "DOCH BOMBEN UND RAK-":FRINT

1135 PRINT"EETEN BEDROHEN GIE."

114 PRINTTAB(140) "E-TASTE-":FOKEL198,0:WAIT193,1

:NEXTS, T

116 PRINT'LMMZUNAECHST  MUESSEN®:FRINT

117 FRINT"MSIE DIE VIOLETTEN":PRINT

118 PRINT"MSCHUTZSTEINE  ZER-":PRINT

119 PRINT"ESTOEREN.DANACH MUSS™:PRINT

120 PRINT"MEIN LDOCH IN  DAS":PRINT

121 PRINT"MZICKZACKBAND BESCH-":PRINT

122 PRINT"BOSSEN WERDEN. NUN" : PFRINT

123 PRINT"MBRAUCHEN SIE  NUR":PRINT

124 PRINT"BNOCH DEN SEHATZ  ZU":PRINT

125 PRINT"MTREFFEN.

126 PRINTTAE(3O) "@ TASTE-":POKEL98,0: WAIT1F8, 1
127 PRINT"[“TAB(135) “@STELUERUNG: "z FRINT

128 PRINTTAB(S)"J....LINKS": PRINT

129 PRINTTAB{S) "L....RECHTS":PRINT

130 PRINTTAB(S) "P....SCHUSS"

131 FRINTTAB(1B4) "@-TASTE-":FOKE198,0: WAIT198,1
132 FORT=250T01408STEP-1:POKE36876, T: NEXT: POKE36876,0
133 PRINT"L"TAE(133) "WENN SIE NUN EINE®:PRINT
134 PRINT“MTASTE  DRUECKEN,S0":PRINT

135 PRINT"BMIRD DAS PROGRAMM":PRINT

136 FRINT"BGELOESCHT. ":FOKE198,0:WAIT198,1

137 PRINTV[L"TAB (204) "BRITTE LOAD":NEW

TEIL ZWEI BREAKER

10 PRINTCHR#${142) : POKEAS7 , 1 28: FOKEILA78, 15: POKESAB7 &, 200
20 FOKES1 ,157:POKES2,28: FUFEEﬁ 157: PDKEJ&,LB PDKEJéB?? 14
30 PRINT"UQ"TAE(iBO)“M BITTE WARTEN'

40 READE: IFB=-1THEN&G

SO FORT=0TO7: READA: FOKE7 1 4B+E#8+T ,f: S=5+A: NEXT : 6O0TO40

&0 IFB{}94OJTHENPRINT“EHHDQTENFEHLER BEI
ND

70 S=0:FORT=0T0164: READA: POKE7S12+T , Az S=S+AzNEXT
BO FORT=0TU73:READA: FOKE7326+T ,A: S=5+A: NEXT

TEIL EINS

115 FORT=0TOZ1 : POKEZIBA20+T , X POKE7Z00+T ,83: FORS=0T0S5: FOKEZ&B77 , 1460+5: FOKEZE877 ,0

Stark reduzierte Computerbiicher
aus Remissionen

Spa#é mit Basic, €. Aufl,
Das erfolgreiche Basic-Lehrbuch
statt DM 29.80 nur DM 10—

Spa6 mit BASIC fir Anwender
Niltziiche, nicht maschinenabhangige Programme
statt OM 26, rur DM Q-

SpaB mit Basic fiir Profis
Programme aus der Praxis, nicht maschinenabhéngig
statt DM 26, nur DM 9,-

Computer fur jedermann ZX 81 + Spectrum
statt DM 32,-nurDM 11,

Basic mit PFiff

Eine Fiille von Programmbeispisten und -tricks.
slatt DM 32 —nur DM 11~

PET/CEM 5paB und Spiele
Uber 30 hérausragende Spisie
statt DM 24,- nur DM 10,~

i 60 Minuten zu Computerwissen
statt DM 21,80 nur DM 8,-

Kinder lemen spielend programmieren
statt OM 24,80 nur DM 9,-

Basic leicht gelemt
statt DM 26,— nur DM 10,-

Per perfekte Fishrer 2u lhrem 1BM Computer
statt DM 34— nur DM 14~

BASIC SOFTWARE BIBLIOTHEK

Nicht maschinenbezogene, niftzliche Programme
Bd. 1-4, statt DM 18,- nur DM 8, je Bd.
zusammen DM 30,-

BASIC lernen am praktischen Beispiel in MBASIC 1
Programme fiir den Hausgebrauch
statt DM 34,— nur DM 14,-

20 tehrreiche Spiele fiir den VC 20
Superspiele statt DM 21 80nur DM 16,—

Spielspas fiiz den VC 20

30 auBergewihnliche Spiete

statt DM 21,80 nur OM 10,-

SpielspaB fiir den CBM

(iber 30 talkie Spiele

statt DM 34,- nur DM 10,

Compurterwissan fir Einsteiger

statt O 29,80 nur OM 10,

Nur selange Varrat reicht. Kaufen Sie jetzt ginstige

Weihnachisgeschenke. Lieferung per Verrechnungs-
scheck oder Nachnahme.

Bestellungen richien Sie an:
HAPA Buchdienst
Brucker StraBe 46 - 8031 Gilching

ZEIEHENDEFINIERUNG"-PDKEE&B?& O:zE

34
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0 IFS{}25211THENPRINT"EHFEHLER BEI MASCHINEN-":PRINT"MSPRACHECODES! “:FOKES6876,
0z END

106 PRINT"ODIE DATEN SIND BELADEN®:POKES6876,0: PRINT NNNERNOCHMALS LOAD" s NEW
1000 REM ZEICHENDEF.

1010 DATAZ%,0,0,0,0,0,10,31,463

1020 DATA3Z0,0,24,24,60,90,255,255,255

1030 DATA31,0,0,0,0,0,80,248,252 ;

1040 DATA32,0,0,0,0,0,0,0,0

1050 DATA33,0,0,24,60,60,60,24,36

1060 DATAZ4,28,98,219,220,220,219,98,28

1070 DATA3S,0,170,85,0,0,170,85,0

10BO DATASL,56,70,219,27,27,219,70,56

1090 DATA37,255,255,255,255,255,255, 255, 255

1100 DATA38,255,255,255,255,255, 255,255,170

1110 DATA39,0,0,0,170,85,0,0,0

1120 DATA40,40,153,219,126,40,40,60,24

1130 DATA41,0,0,16,14,16,16,0,0

1140 DATA42,0,0,8,8,8,8,0,0,-1

2000 REM MASCHINENCODE

2010 DATA14Z,44,189,48,30,201,33 zoa,iz 168,169,32,157, 68,30

2020 DATA189, 46.%0,201,33.16, 57,152,157 , 46, 30,169, 7

Z030 DﬁTAiS7,4b,150,224,255,240,4,232,76,90,2? '

2040 DATAL162,0,18%,68,31,201,33,708,22,1468,169,32,157,68,31

2050 DATA18%,46,31,201,33,146,27,152,157,46,31,14%,7

2060 DATALS7 .46, 151,224,113, 240, 4,232, 74,129,259 94 -

2070 DATA141,253,29.16%.32,157, 26.30, 94,141,25% .29, 168,32, 157 ,46,31,956

2080 DATAI&E,&lgiB?,46,30,201,33,208,5,1&9,32 157, 46,30, 224 0,240, 4,202, 76, 167 ,2
9,96 : S

2090 DATA162,21,189,184,31,201,40,48,5,169,32,157,184,31,224,0,240,4,202,76,210,
29,94 : ‘

2100 DATA169,170,141,59,29,169,85,141,60,29,96

2110 DATA149,85,141,59,29,149,170,141, 60,720,968

2120 DATA162,175,189,88,30,201,40,48,13,157,110,30, 169,32
2130 DATA157,88,30,189,1,157,110,150,224,0,240,4,202,76,140,28
2140 DATA162,175,189,8,31,201,40,48,22,148, 165,32

2150 DATA157,8,31,189,30,31,201,32,48,18,152,157,30,31,169,1 _
2160 DATA1S7 ,30,151,224,0,240,4,202,76,1590,28,956,141,254,29,94 ) '
‘60000 REM (C) | '
&0005 REM BY

£0010 REM FRANK WUGGENIG

&£0015 REM 9521 TREFFEN 152

~BREAKER’s“ - der dritte Teil!

10 X=1:1=36876:POKEL+3,14: INPUT " EIQOmRgSF IELSTUFEM(1-5) " ; 53

25 S5=VAL (5%) : IFS{10RS>STHEN1O _

S50 F=307Z0: FRINTTAR(47) "[gHI~SCORE: "HITAR(47) "BY "A%

75 FORA=0TD2000: NEXT: GOSUB10000: FOKEL ,230: POKE198,0: WAIT198, 1 : POKEL , G: 60TO1000
100 POKEA+F—X,3:FPOKEA+F+X,3: FOKEA-X,29: POKEA, 30: FOKEA+X , 31 : RETURN

200 PRINT"E"TAE (7) "[@SCORE: “SC: RETURN

250 IFPEEK(7677)<41THENGOSUB300

775 RETURN

300 C=PEEK(7&77) : IFC>3I3IANDCL I7THENSSO0

325 POKEL+X,235+M: IFC=370RC=38THENSC=5C+1: 5=6+1: IFG=112THENPOKE7S13, 22: POKE7610,
39

350 IFC=39THENSC=SC+20:POKE7S513,0: POKE74610,17

375 IFC=40THENSC=5C+5 .

400 BOSUBZ200:FPOKE7677 ,41: POKEL+X ,0: RETURN

S00 POKEA+F-22,7: IFFEEK (A-22) =40THENSC=5C+5: GOSUB200

550 POKEA-22,33:POKEL , 160: RETURN
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1000 BYES7512: P=PEEK (197) : IFP=20ANDA>8122THENPOKEL , 210—2%X : POKEA+X ,32: A=A—X: GOSUB
100 -
1025 SYS7609: GOSUB250: IFP=21ANDA<B139THENFPOKEL ,210+2%X: POKEA—X , 32: A=A+X: BOSUB100
1050 IFP=13THENGOSUBS00
1100 SYS732&6:8YS7632: IFPEEK (74678} <32THENS000
1200 E=E+1: IFE=1THENSYS7655
1250 IFE=2THENE=0:SY57444
1300 M=M+1: IFM<STHENIZ00
1325 POKEL ,210+M:M=0 *
gg?a P=INT (RND (1) #240) +77691 IFPEEK (P) =S2THENFOKEP4F , X: POKEF , Rt R=R+1 1 IFR>42THENR=
1400 IFB>7741THENPOKEE—X ,32: POKER,32: FDKEB+X,32: B=7726
1450 POKEB-X,32: B=B+X: POKEB+F-X ,5: POKEB+F ,S5: POKEB+F+X,5
1500 POKEB-X,34:FOKEB,35: POKEB+X 36
2000 SYS57512:5Y5760%: GOSUB250: POKEL ,0: GOTD1000
5000 FORC=OTO100:NEXT:FORB=110TO14S5TEFP-8
5025 POKEL+3,B: FORP=0T020: POKEL , 114+F+B: NEXTP,B
5050 FORC=1T07: POKEA+F—X,C: PDKEA+F C: PnkEA+F+x C:FORE=0TOS0: POKEL , 2S0-B-C*3: NEXT
B,C
5075 PDKEI?B,O:PDKEL,O:IFSE}HITHENHI=SE=BDTﬂS?OO
5100 PRINTTAB(Z224) "@GAME OVER! “ TAB (50) "ONCE MORE?™
S125 IFPEEK(197)=20THENFOKE3486%,240: B0TO10
5150 IFFEEK (197)=28THENPRINT"[": FOKE3&849 ,240:END
5175 GOTOS12S
5200 PRINTVLL"TAB(50) "@NEW RECORD!"
5225 PRINTTAB(70) "ENTER YOUR NAME":POKE3&869,240: INPUT " KRE|"; A%¥: IFLEN (A$) >15THE
NSZ200 - '
5250 FRINTTAB(118) "@TASTE—":POKE198,0:WAIT198,1:B0T0L0
5500 READA: POKEL ,A: IFA=0THENSS7S
5550 READE:FORP=1TOG: NEXT: GOTOSS00
5575 FORC=1TO17:FOKEB-X,32:FOKER,32: FOKEB+X ,32
5600 B=B+22:POKEBR+F-X,S5: POKER+F ,S5: FOKER+F+X , 5
5625 POKEB—X,34:POKEB,35: FOKEB+X ,36: FORP=0T0O15
5650 POKEL-X, 1B0+C*3+P: NEXTP,C: FOKEL—-X,0
5675 PRINTTAB(178) "@BRAVO! YOU ARE THE"TAE(47)"NEW UFOD-CHAMPION®
5700 S=5-1: IFS<1THENS=1 ‘ _
5725 SC=5C+100: RESTORE : BOSURZ00: FORC=0TOS000: NEXT: GO0TO10010
10000 SC=0: POKEL+2, 15: POKE3486%, 255: FOEESS7, 128
10010 PRINT " LJX" TAB (bd) 7« 5« crrrerrrrss e gy
10020 PRINTY  QUAALAUALLLLLLLL L S '
10030 PRINT"  YLALLAALLLLLLLLLL "
10040 PRINT"  RRUAALLULALALLAZ
10050 PRINT® ALLALLLLAALLLE
10060 PRINT" ROLLLLLLL LAY, % "

. 10070 PRINT® BRAAAALLALE =
10080 PRINT® KLALLLALS, "
10090 FRINT™ RULALALAR “
16100 FPRINT® RLAAEL "
10110 PRINT® BB AR "
10120 PRINTTAR{13Z) ™ RIS Ch
19130 PRINT" 1111111111 £ F r o x & 5 ¥ ¥ Frr o QII
10140 A=8131: GOSUBZ00: FOKET&77 ,41: POKE7678, 32: B=7726: G=0: R=40
10150 POKE7610,61:FPOKE7S13,44 )
10140 RETURN : '
30000 DATAZZB,375,225,250,221,125,221,250,209,125,221,125,201,125
30100 DATAZ1S,125,709,250,201,125,209,125,221,125,228,125,232,250,232,125,235,12
5 : .
30200 DATAZ28,375,225,250,221,125,221,250,201,125,215,125,%209,125,201,125
30300 DATAL187,250, 209,;50,201,125 209,12J,L21 125,228, 125,232 ,250,232,125,235,12
S
0400 DATAZ3Z,375,228,250,201,125,215,125,228,125,235,125
IOS00 DATAZZH,750,229,125,229,125,228,125,212,125,215,500,

36 Computronic




VG20

Mit dem Bomber

unterwegs - Zerstoren Sie

feindliche, strategische Punkte
Die Erde mub} gerettet werden! '

EXPULSION (deutsch: Vertreiben) ist ein rasantes und interessantes Ac-
tion-Game, bei dem es Ihre Aufgabe sein wird, einen optimal ausgeriisteten
Future-Bomber zur Verteidigung der Erde einzusetzen. Sie versuchen, den
Feind, der sich seit geraumer Zeit auf unserer guten alten Erde eingenistet
hat, mit gezielten Attacken auf strategisch wichtige Zentren zu vertreiben!

feor AEEAN W e el

,,Jetzt ist unser Held auf dem Radarschtrm zu sehen.
Nun geht’s ums Ganze. Daumen driicken!“

Doch achten Sie bei diesem Rettungsver-
such nur auf feindliche Stiitzpunkte.
Denn: Blinde Zerstérungswut ist bei die-
sem ,lebenswichtigen® Spiel nicht ange-
bracht. Zerstoren Sie deshalb auf keinen
Fall die fiir die menschlische Rasse kultur-
historisch wichtigen und unersetzlichen
Bauten, wie Schldsser, Kirchen oder Mo-
numente!

Falls es doch einmal zu solchen fatalen
Zerstdrungen kommen sollte, wird TIhr
Punktekonto erheblich belastet. Achten
Sie bei Ihrem Einsatz auch auf Thre Ener-
gie. Gehen Sie sorgfiltig damit um, oder
erhéhen Sie sie, indem Sie feindliche Ol-
tanks abschieffen. Auch ist es unratsam,
aus taktisch-strategischen Griinden Biu-
me zu bombardieren. (M.K.)

30
=1
35
40
80
NEXT

81 FPOKEERE,1:FOKEB+1,0

FORA=0TO81 : READB: POKES28+4 ,B: NEXT
GOTO300

+1,0

100
105
108
109
110
111
112

POKEZS6B77 ,5: FOKEI&B78, INT (L) = IFL > lTHENL-—L .5
C=C+INT{(RND{1)%3)—-1)#22:D=C+22

IFE=<7931 THENC=C+22: D=D+22

5YS5R&8: BYS8Z28: FOKEB+1 , 0O IFC>=BO75THENC=C~22: D=D-22

FOKEC, INT(RND (1) %7)+3

BOSUEBB00: FORU=0TOZ5: F{EﬁDﬁ FOKE7 168+, A: NEXT: FORU=0TO7 ¢ PDKE7168+32*8+U S = NEXT

FOKEZ6879,15: POKEZSLBLT , 255: B=7988+48: C=7480+17#22+21
F—“UR‘IwGTD"’l FORX=0TO3: F’DFE?EBD+ (184X #2241 ,230: POKEZBA00+ T +22% (184X) , X4 2= NEXT:

90 IFPEEK(37131)=1 EQQNDB r?éElO+6bTHENB B-22: POKEB+22, 32:POKEBR+23 s22: POKEE, 1 : FORKER
55 IFFEEK{(37151)=1 ISTHENB B+22: FOKER—-22 ,32: F’CII{EB‘—EI 2 52:POKER,1: FOKEB+1 ,0

IFINT (RND ( 1)%#2) —-OTHENPCH\EINT (RND (1) %%} #22+74680+20+44 . &4

FU=FU-1: IFFU< OORPEEK (B+2) < »320RPEEK (B+3 YL FE2THENGOTOZ50

-
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113
iia
120
121
122
125
129
130
131
132
133
134
135
134
1860
290
300
310
333
340
344
351

PRINT HHQ"sFU; "

BOTO0
FRINT "L "

PRINT"¥MLAST SCORE";
PRINT "8 _EVEL

et
399
380
FO0

IFFU=060TO300

PRINT B

'!;SC; n
IFPEEK (37151 < >PATHENGOTO%O X
FORA=1TOZ: FOKE3ZLB7%, INT (RND (1) #254) : NEXT: POKE36879, 15: FU=FU-5: E=B+44
IFFEEK(E)”32ANDPEEK(E+23)~329NDE{BOIBTHENPUKEE 4é,22: POKEE ,2: E=E+44: GOTO122
FOKEB, 1: POKEE+1 ,%2: POKEE—46 ,32: POKEE— —£21 4,32
B=PEEK(E) F—PEEK{E+23) L“INT{RND{I)*10)+3 FOKEE , 32: PBKEE+23 11
IFG=30RF=3THENSC=8C+1: S=155: BOTOY0
IFG=40RF=4THENSC=5C+100: S=170: GOTO%0
IFB=300RF=5THENFU=FU+20: 5=180: GOTO?0
IFG=60RF=4THENSC=5C+34: S=200: GOTO0
IFG=70RF=7THENSC=8C-150: 5=220: PRINT"H
IFG=80RF=8THENSC=8C-100: 8=128: G0TU90
IFB=20RF=9THENSC=SC+5: S=134: GUTO%0

Z52 BETA#®: IFAF=""THEN3SZ2
356 IFAF="2"THENFU=300:Z=1
ISV IFAE="Z"THENFU=200z Z=2

IFA$="1 "THENFU=400: Z=3

IFD<=807STHENFOKED ; 230 D=D+22: GOTOL1 13 _ _
":8Y586B: 5YE5BRY: BYEB2E: SYS848: POKER+1 ,0

FORA=15TOOSTEF—-1: PUMEE&BTB A:FORG=0TO10G: NEXT: NEXT
POKEZ&879,8: FOEE368469 ,240: POKE36877,0: PRINT“[J3" : FU=0
PRIMT"EE!!!!!!ﬂExPULQIUN":PRINT“@@“(C)1985 EBERHARD AUSTHE":GOSUBTO0
IFGCYHITHENHI=5C: RESTORE : GOSUBROO
FRINT"EWHIGH SCOREY;HI

SC:PRINT"H": 5OSUB700
(1—3)"

SC=0c PRINT“UE"-FGRA—GTDEL.PDKE48400+22*A+21 2O NEXT: GOTO4O

800
RETURN

L 148

107, 45,8

1004
1005
1004
1007
1008

"3 :RETURN

FOKE36E78,10: FDRL—OTUIZ'READX tPOKE3ZSB75, X: POKE3GE76, X FORC=0TO300: NEXT: NEXT:

P00 DATALT7S,143,159, 147 135,135,175,175,183, 195 20?,40? a :
1000 DATAQ,SA, 86 255,63,30,248,0,0,0,128,199,255,124,3,0,7,2,7,7,7,2,0,0
1001 DATAB, 2B, &2, 62,127, 107 &5,8,28, 127 85,127,855, 127 85 119 1“6 255 255,149, 149

1002 DATAZES,126,0,0,0,0,57,1286,57, G &4 ,224 ,1460,254,226,255,181,1%1
1003 DATAL1AE,231, 1&5 231,;31 255 165 18%,.8,28, 62 62,127,107 ,45, 8 B,28,62,462,127,

nﬁTno,o,o,0,0,4a,122,255 ~
DATA142,0,169,32,157,21,30,138,24,105,22,170,224,220,240,3,76,62,3,96
DATAL6Z,0,169,32,157,241,30,138,24,105,22,170,224,176,240,3,76,82,3,96
DATAL462,0,189,23,30 201,_,144,3,157,22,30,232,224,198,249,3,7&1102,3,?6
DATAL1462,0,189, 221 30,201,2,144,3,157.220,30,232,224,220,280,3,76,123,3,96

"+ BOTOZ0

Zu den Waffen!
Vertreiben Sie_

® den Fein_d.:

- MICRO-
Computer ’86

Internationale Frankfur-
ter Mikrocomputer-

- Messe vom 29, Januar
bis 2. Februar 1986.

Die Zahli der Aussteller, die sich bisher
schon fiir die im Jan. /Feb. ndchsten Jah-
res in Frankfurt stattfindende internatio-

38

nale Fachmesse ,Micro-Computer '86“
angemeldet haben, ist bereits deutlich
grifier als zum gleichen Zeitpunkt des
Vorjahres.

- Wichtige Anbieter wie Mannesmann,

Nixdorf, Olivetti und Siemens werden
1986 zum ersien Mal dabei sein.

Das umfangreiche Rahmenprogramm
spricht die speziellen Zielgruppen Han-
del, Gesundheit, Industrie, Handwerk
und Bildung an - die Bereiche, die hin-
sichtlich des Einsatzes von Mikrocompu-
tern als besonders entwicklungsfihie gel-
ten.

Wie bei der Micro-Computer 85 wird ein
riumliich von den Firmenstinden ge-

trenntes Jugendzentrum auf der 86er Ver-
anstaltung dazu béitragen, daf3 die Mes-
se auch den Interessen des Nachwuch-
ses, der sich mit den Gerditen beschdfti-
gen mdchte, gerecht wird. (8. G)

‘Hallo, ,,Gewerbliche®”

Dieser ,Raum®
ist glinstig zu

s | _»verkauﬁm o

Bitte Media-Unterlagen
anfordemn!

Computronic
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® ATLANTIC GOLD @

Bei diesem Spiel kiénnen Sie Ihren
Traum vem grofien Reichtum erfiillen!
ATLANTIC GOLD bieter Thnen genau
das, was Sie in Ihrer ,Jugendzeit™ als
Stoff eines Romanes ,verschlungen™
haben: Die gefahrliche und abentenerli-
che Suche nach einem verborgenen
Scharz!

Auf Threr Fahrt durch den Atlantik versu-
chen Sie auf dem Boden des Meeres lie-
gende Goldschiitze zu bergen. Zur Verfli-
gung steht lhnen dabei ein U-Boot, wel-
ches mit den modernsten Waffensystemen
(wie Wasserminen etc.) ausgeriistet ist.

Bei der Jagd nach dem Gold diirfen Sie
aber auf keinen Fall in ein , Fieber® verfal-
len und blindlings ’drauflosstiirmen.
Denn: Stromungen, gefihrliche Strudel
und eine Riesen-Krake machen Thnen das
Leben zur Hélle. Wenn nitig, schieBen Sie
diese ,Urviecher” einfach ab. Versuchen
Sie stets so nah wie moglich an die Kisten
auf dem Grunde desg Atlantik heranzukom-
men, denn diese werden dann automatisch
an die Oberfliche gebracht. Sobald Sie den
rechten Bildschirmrand erreicht haben,
sind Sieum ein ,paar Mark reicher und ge-
langen ins néchste Level! (M. K.)

“ein ans:aﬂdtgﬂs kamtr:k;_ rerz?“

= LOMEM: 156384

10 REM  HE5EX%HE 55858 H 4% %%
iS5 REM *% H-P KIERMAIER * %
20 REM %% AM LURZENHOF 146 »*#
25 REM - #% 83 LANDSHUT *%
246 REM %% WITH COMFDNENTS ##
27 REM %% BY COMP.-STUDID #*#*
28 REM #% LA.,BISMARKPL. %%
20 REM %9509 3 0090 36 0696 36 9690 36 30 0 9
35 REM "ATLANT IK-GOLD"

40 HOME

45 REM #% EINLEITUNG #*%

S0 DATA 173,48,192,136,208,4,198,1,240,8,202,208,244,146,0,75,3,3,96

55 FOR I = 771 TD 789: READ A: POKE I,A: NEXT

&0  BOTO 105

65 REM % TITELMUSIK *#

70 POKE 0,35: PODKE 1,150: CALL 771: POKE 1,150: CALL 771: POKE 1,150: CALL
771: POKE 1,100: CALL 77i: POKE 0,32: POKE 1,100: CALL 771i: FOKE 0,43
: PDKE 1,B0: CALL 771 .

75 POKE 1,100: CALL 771: POKE 1,100: CALL 771: PDKE 1,100: CALL 771: POKE
1,150: CALL 771: POKE 0,1: POKE 1,100: CALL 771 ° '

80 POKE 0,43: POKE 1,80: CALL 771: POKE 1,100: CALL 771: POKE 1,100: CALL
771: POKE 1,100: CALL 771: POKE 1,150: CALL 77i: POKE 0,1: POKE 1,100
: CALL 771 . ,
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771: POKE 0,10: POKE 1,5: CALL 771

270 IF Y < 36 THEN Y = 3&

275 IF Y > 140 THEN Y = 140: IF X < XS + 10 AND X > X5 - 10 THEN HCOLOR=
0: GDSUB &05: HCOLOR= Si1XS8 = 270 - B % 15:YS = 9: GOSUB 405:68 = G5 +
1:¥8 = 150:X8 = O: VTAB 23: HTAB 35: PRINT 10 - §;" v

280 IF X > 249 THEN 140

285 IF T = 1 AND X > 100 THEN 385

290 IF X < 10 THEN X = 10 .

295 MCOLOR= O: DRAW 1 AT XV,YV: HCOLOR= 7: DRAW 1 AT X,Y:XV = X:YV = v

I00 FOR M =1TO 5 ' _

305 IF M(M) = 1 THEN 315 ,

310 IF X > X(M) — 20 AND X < X(M) + 20 AND ¥ > Y(M) =~ 10 AND ¥ < Y(M) +
16 THEN F'= 1:X3 = X(M):Y3 = Y{(M): GOTO 455 - .

315 NEXT M

320 IF SR = 1 THEN GOSUB &25

325 IF PEEK ( - 16287) < 135 THEN 245

330 IF B = O THEN 245

335 B = B - 1: VTAB 23: HTAB 12: PRINT Bj" “:X3 = X + 15:¥3 = Y + 5:E = 0

340 HCOLOR= 7: DRAW 3 AT X3,Y3:XV = X3:¥YV = Y3:X3 = X3 + 4:1Y3 = Y3 + EXP

(E) ~ 1:E =FE + .05 .
345 IF Y3 > 150 OR X3 > 270 THEN HCOLOR= O: DRAW I AT XV,YV: GOTD 245
350 FOR M =1 TO 85: IF M(M) = 1 THEN 340

355 IF X3 > X(M) — 10 AND X3 < X(M) + 10 AND Y3 > Y(M) - 10 AND Y3 < Y(M
) + 10 THEN 485

360 NEXT M

365 HCOLOR= O: DRAW 3 AT XV,YV

370 BGOTO 340

I75 AV = XYW = Y

380 BOTO 245

385 HCOLOR= O: DRAW 4 AT X5,YS

390 HCOLOR= 2: DRAW 4 AT X4,Y4:X5 = X4:Y5 = Y4:X4 = X4 — INT ( RND (1) »
I + 7

395 1IF X4 > 270 THEN HCOLOR= O: DRAW 4 AT X4,Y4:T = 0O: BOTOD 145

400 IF Y4 < Y THEN Y4 = Y4 + 4: GOTO 410

405 IF Y4 > Y THEN Y4 = Y4 - 4

410 IF Y4 > ¥ - 10 AND Y4 < Y + 10 AND X4 > X - 20 AND X4 < X + 20 THEN

© 420

415 BOTO 290

420 HCOLOR= O3 DRAW 4 AT XS,YS

425 SCALE= 4:X4 = X + 10:Y4 = Y: HCOLOR= 2: DRAW 4 AT X4,Y4

430 BCALE= 1: FOR R =1 TDO 3: FOR RT = O TO &4 STEFP 14: HCDLOR= O: DRAW
1 AT XV,YV: ROT= RT: HCOLOR= 7: DRAW 1 AT XV,YV

435 FOR T = 1 TO S: POKE 0,255 — R * RT: POKE 1,5: CALL 771: NEXT T

440 NEXT RT: NEXT R: HMCOLOR= O: DRAW 1 AT XV,YV: ROT= O

445 SC = 4

450 BSCALE= INT (8C): HCOLOR= O: DRAW 4 AT X4,Y4

4355 60 = 8C ~ .1: IF SC < 1 THEN 8C = 1

460 X4 = X4 + 4 '

465 IF X4 > 270 THEN F = 1i: BOTO 535

470 SCALE= INT (8C): HCOLOR= 2: DRAW 4 AT X4,Y4: GOTO 450

475 ¥58 = 150:X8S = INT ¢( RND (1) % 250 + 135): HCOLDR= 5:5 = S + 1: S0OSUR
&0S '

480 RETLURN o

485 HCOLOR= 0: DRAW I AT XV,YV: DRAW 2 AT X{(M),Y{M): DRAW 2 AT X(M) + 1,
Y {M) '

490 M(M) = | - . :

495 HCOLOR= 5: HPLOT X3,Y3 TO X3 + 5,Y3 — 25: HPLOT X3,Y3 TO X3,Y3 + 15:

- HFLOT X3,¥3 TO X3 + 28,¥Y3 - 5: HPLDT X3,Y3 TO X3 + 20,Y3 + 10p HFLOT

K3gY3 U X3 — ZD,Y3 — 10: HFLOT X3,¥3 TO X3 ~ 15,¥3 + 15
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500
S05

510
515
S20
525
230
535

=40

o945
S30
ons

360
545
570

575
580

285

595

&00

&05
&10
&15

&20
&25

&30

&35
&40
445

&50

&55

590

FOR Z = 10 TO 250 STEP S: POKE 0,Z: POKE 1,2: CALL 771: NEXT Z

HEOLOR= 0: HPLOT X3,Y3 TO X3 + 5,Y3 - 25: HPLOT X3,Y3 TO X3,Y3 + 15:

HPLOT X3,Y3 TO X3 + 25,Y3 - S: HPLOT X3,Y3 TO X3 + 20,Y3 + 10: HPLODT
X3,Y3 TO X3 = 25,Y3 — 10: HPLOT X3,Y3 TO X3 -~ 15,Y3 + 15
XV = Xa2¥vV = Y

IF F » 0 THEN 525

GOTO 245

IF F = 2 THEN 3535
F o= 2:%3 = XVaY¥3 = YV: HOOLOR= O DRAW 1 AT XV,YV: GOTO 495

IF F >0 THEN FOR I = 30 TO 200 BTEF S5: POKE-0,I: PDKE 1,5: CALL 77
1: NEXT : HOME : TEXT : GOTD 560 ,

FOR I = 200 TO S50 STEFP - 5: POKE 0,I: POKE 1,5: CALL 771: NEXT : POKE
0,150 POKE 1,30: CALL 771: FDKE 0,50: POKE 1,30: CALL 771: POKE 0,30
: PDKE 1,50: CALL 771: POKE 1,50: CALL 771: FOKE 0,250: POKE 1,250: CALL
771

IF B5 < 10 THEN 560

REM ##% ENDE %%

HOME @ TEXT &t FLASH : VTAB 3: HTAB 15: PRINT “HERVORRAGEND!": NORMAL
& BOTO S75

IF B8 = G THEN 595

GOTO &O0C

HOME @ TEXT

VTAB 7: HTAR 12: PRINT "ICH GRATULIERE!"

PRINT : PRINT : PRINT "8IE HABEN "yES; "SCHATZTRUHEN GEBORGEN.": PRINT
¢ PRINT "NUN SIND SIE REICH !": FRINT : PRINT "WENN SIE ABER IMMER NO
CH NICHT GENUGE": PRINT : PRINT "HABEN, DANN DRUECKEN SIE ‘M’ (MEHR) !V

POKE -~ 146348,0: GET A%: IF Af = "M" THEN RUN 155
PRINT : PRINT : PRINT "EIN KLUGER ENTSCHLUSS 'AUF WIEDERSEHEN!": END

HOME : TEXT ¢ VTAB 4: HTABR 10: PRINT "S0 EIN PECH!": PRINT : PRINT :
PRINT “ICH GLAUBE SIE SIND NICHT ZUR SCHATZ-": PRINT : PRINT "SUCHE
BEEIGNET. ODER WOLLEN SIE DAS": PRINT : PRINT "GEGENTEIL EBEWEISEN? DA

NN DRUECKEN": PRINT : PRINT “SIE ‘M° *: BOTD 585

VTAB 4: HTAB 10: PRINT "PECH BEHABT!": PRINT : PRINT : PRINT "SIE SI
ND JETZT ZWAR REICH, ABER LEIDER"; PRINT : PRINT "TOT! WENN SIE ES TR
OTZDEM NOCHMAL VER-": PRINT : PRINT "“SUCHEN WOLLEN,DANN DRUECKEN SIE
‘M’": BOTD 585 :

FOR I = 1 TO 8: HPLOT XS5,YS — I TO X8 + 10,YS - I: NEXT I: HCOLDR= ©
: HPLOT XS8,YS — & TO XS + 10,Y8 - &

IF ¥8 = 9 THEN &20

POKE 0,50: POKE 1,5: CALL 771

RETURN

HCOLOR= &: IF ZF = 1 THEN HPFLOT 8X - 5,150 TO SX — 5,10 TO 5X,150 TO
8X,10 TO SX + 5,150 TO SX + 5,10: HCOLOR= O: HPLOT SX - 3,10 TO 8X -
3,150 TO SX + 3,10 TO SX + 3,150:ZF = O: RETURN

IF ZF = O THEN HFLOT 8X - 3,10 TD SX - 3,150 TO SX + 3,10 TO BX + 3
s150: HCOLDR= O: HPLOT 8X - 5,150 TO SX — 5,10 TO SX,150 TO SX,10 TO
SX + 5,150 TO SX + S5,10:2ZF = i: RETURN .

REM #% SHAFE DATEI #*#

DATA 4,0,10,0,184,0,228,0,253,0

DATA 2,2,2,2,2,5,525:5+5+5:5:5,5,5,5,4,5,5,4,5,4,5,4,4,4,4,7,4,7,4,7
17 98,7 373797373737 38,38,848,8,8,8,8,8,4,8,4,8,8,8,4,8,5,8,7,7,6,6:6,6,
B1b38,8,8,6,7273737 90,7 36,b0,6,8,8,48,8,6,6,5,b,6,6,6,6,7,7,7,7,7+7,7
DATA 746:71636,6,7 37 3838,8,7,7,73636,6,6,6,6,6,6,5,5,5,48,8,4,4,5,5,6
1518,558,5,5,5,5,5,5;5,5,5,5,5,88,88,88,88,5,5,4,4,7,7,6,6,1,1,1,1,1,
1,1,5,5,4,84,7,7,b,6,0

DATA 3,3,3,4,4,8,8,8,5,5,5,5,5,b,b,b,b,0,0,b,6,6,7,7,7,7,7,8,8,8,5,8
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560 DATA 5,5,5,5,5,2,3,7:79727:7+7:3,3,7,4,1,1,1,5,5,7,7,0 :
685 DATA 84,7,4,7,736374736437437438,7,7,7:37:37483757483747375747425252,545,5
B TS S E 5, 5.0,8,7, 74757075 7071857975757 572757525 2,2,5,545,
5 5.5:5:858,5,5,5:5,5,8:8,5,6,95,5,5:5,4,5,%,5,8,0

Vier gewinnt!

Apple II

Als ,mechanisches“ Spiel hat es bereits | spiel gegen den Compulter ,,mitbringe.n“ Wer schafft es schneller, Sie oder der Com-

viele Freunde gefunden. Nun ist es auch | sollten. puter, vier Steine in eine Reihe zu bekom-
fiir den Apple Il da: ,Vier gewinnt!“ Der Sinn des Spieles ist recht einfach. ‘| men? Die Steine kénnen horizontal, verti-
Taktik, Logik und eine gewisse ,,Strategie“ | Nur: In der ,Praxis“ sicht es ganz anders | kal oder diagonal angeordnet werden. Der-
sind die ,,Dinge®, die Sie zu diesem Denk- | aus: jenige, der zuerst die Steine ,auf die Reihe

1 kriegt®, hat das Spiel ggwonnen. M.K.)
o " 1

Nun geht’s los! Kriegen Sie die ,Vier* auf die Reihe!

10 REM  #263365 30 1903 05 36936 5696 3 36 36 6 6 © 1050 IF 8Z(3Z) = O AND SZ(5) = O THEN
11 REM = * ZU = (SZ(2) = 0) *= 5 + (SZ(&
12 REM ®* VIER - GEWINNT * ) = 0) # 3 — (8Z(2) = O AND
13 REM = * SZ{6) = Q) * (2 + { RND (1) >
14 REM # *® ; .5) * 4): BOTOD 4000
iS5  REM * C JUERBGEN BARTSCH = 1060 IF SZ(Z) = 0 THEN ZU = 3J: GOTO
16 REM = i1g 85 * 4000
17 REM = #* 1070 IF SZ{5) = 0 THEN ZU = 5: GOTO
18 REM 695650965 0565063 396 96 63696 36 53 3 4000
: ' 1099 REM FRUEFEN,OB SFIELER GEWOD
P20 REM ®HEXNEEEEEXRENNNEXENEHE 1 NNEN HAT :
+ 21 REM *» * 1100 PV = 0z FOR I = 1 TOD 7: IF S
. 22 REM = VERSION Z.1 * Z{I) = O THEN 1110
2Z REM = * 1103 IK = I:JdKk = S8Z(I):51 = 1: GOSURB
2 REM 9330 300 M6 0536 105: FOR J = 1 TO 4= IF K{J)
S50 BOTO 10000 > 2 AND 5(1,5Z(1I)) = 1 THEN
100 REM  #*%% BEWERTUNG %% PV = 1
: ;i : - 1109 NEXT
105 FOR IU = 1 TD 4:1I1 = IK:JJ = 1110 NEXT = IF PV = 1 THEN 14000
JK:K(IU) = 0O :
110 II = II + RI(IN:JF = JJ + RJ 1119 REM PRUEFEN,OE REMIE
(I : IF S5(11,3J) = SI THEN 1120 IF ZZ = 42 THEN 12000
K(IUY = K(IU) + 1: GOTD 1190 11992 REM FPRUEFEN,OB COMFUTER GEW
120 11 = IE:Jdd = JK : INNEN EANN
130 II = II — RI(IW:3d = JJ — RJ 1200 PV = 0: FOR I = 1 TO 7: IF ©
(I : IF S(11.J3) = SI THEN Z¢(I) = & THEN 1211 '
K{IU) = K{IW + 1i: GOTO 130 1201 IK = I:JK = BZ{I} + 1:81 = 2
140 NEXT : RETURN ' : GOSUB 105: FOR J = 1 TO 4:
298 REM *xx% COMPUTERZUG #*%% IF K{J) > 2 THEN PV = 1:ZU =
I L
99% REM EROEFFNUNGSZUEGE 1210 NEXT i ‘
1000 BZ = 0 IF ZZ > 3 OR ZZ = 2 THEN 1211 NEXT : IF PV = 1 THEN BZ =
1100 1: GOTO- 4000
1010 IF ZZ = 0 DR ZZ = 1 THEN ZU . 1219 REM PRUEFEN,DE GEWINNZUG DE
= 4: GOTO 4000 S SFPIELERS ABGERLOCKT WERDEN
MUSS
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1220

1221

12279
1220
1290
1291
1292

1293

. 1300

1310

1311
1320

1330
1370
1380

1400

1410

PV = 0; FOR I ='1 TD 7z IF S
Z{I) = & THEN 1230
IK = I:JK = SZ(I) + 1:81 = 1
: GOSUR 10%: FOR J = 1 O 4:
IF K(J) > 2 THEN PY = 1:7 =
1

NEXT :

NEXT z IF PV = 1 THEN 4000
REM ILLEGALE ZUEGE FESTSTEL
LEN :

REM NL (I)=1 ==> SPALTE I IS
T YOLL

‘REM NL (I1})=2 ==> SPIELER GEW
INNT MIT NAECHSTEM ZUG

REM NL(I)=3 ==> SPIELER KON
N.BREIER DES COMPUTERS ABBLD
CKEN .

FOR I = 1 TD 7:NL{I) = O:AB
{IY = Qe AN{I) = 0O: NEXT

FOR I =1 fO 7: IF S2(I) =
& THEN NL{(I) = 1 '
NEXT

FOR I = 1 FO 7= IF SZ{(I) >
4 THEN 1380

IK = I:JK. = 82(I) + 2:8] =
: BOSUE 105: FOR J = 1 TO 4:
IF K{Jy > 2 THEN NL(I) = =2
MNEXT

NEXT :

FOR I = 1 TO 7: IF BZ(I} >
4 THEN 1450

IK = 1:0K = B87¢I) + 2:85].= 2

~: GOSUR 105: FOR J = 1 TO 4:

1450
1450
1455
1460

1470
1480
1500

1510

1526

1530

1340
1700
1799
1800

1810
1820

IF K(J) > 2 THEN NL(I) = 3
NEXT

NEXT ,

REM FRUEFEN,OF ES LEGALE ZU

- EBE GIET

MZ = 0: FOR I = 1 T 72 IF N
L. {1 = O THEN MZ =
NEXT : IF MZ = © THEN 2000
REM LESBALE FUERE BEWERTEN
FOR I =1 TO 7z IF NL(I) <
* O THEN 1700
IK = I:3K = SZ(I) + 1:81 = 1
: GOSUR 105:8U = Q:r FOR J =
1 TO 4:8U = SUY + ¥ {J): NEXT

AR{I) = 51

IK = IsJK = 5Z{(1) + 1:8I = 2
: BOSUR 105:58U = Oy FOR J =
1 720 4:50 = SU + K{Jrz NEXT

AN(I} = QU + AR(I) / 10

NEXT

REM ZUG AUSHAEHLEN
MX = 0: FDR I =1 TO 7: IF A
B{I}) > MX AND AB(I) > 2 THEN
MX = AB{I}

MEXT :» IF MX = 0 THEN 1200
ZU = INT ¢ RND (1) =# 7 + 1)
: IF AB(ZUY < MX OR NL(ZID o

> & THEW 1820

1830  6OTO 4000

1900 MY = 02 FOR I = 1 TO 7: IF A
N{I) > MX THEN MY = AN{I)

1710 MNEXT
1215 IF MZI = O THEN 2000
1920 Zit =  INT  RMD {1) % 7 + 1}
’ : IF AN{ZL) < MY OR NL{(ZU) <
. > O THENM 1920
1930 BOTO 4000

2000 PV = 0z FOR I = 1 7O 7: IF N
LY = F THEN PV = 1

2010 NEXT @ IF PV = O THEN 2100

2020 ZU = INT (7 # RND (1) + 1)
. IF NLOZLD < > 3 THEM 2020

2030 GDTO 4000 - :

2100 ZI} = INT ( RND (1) % 7 + 1}

: IF NLCZUY < > 2 THEN 2100

I999 REM IuUG AUGFUEHREN

4000 GPF ZU:8ZZ11) = SZ{ZH + 1=
£ 15:8(Z13,8Z (ZU)) = 2Z: VIAEB

W

22: PRINT "MEIN ZUG : “j;Zlir GOSUR

20000 .
4010 IF 6Z = 1 THEN 13000
4020 I = I + 13 IF ZZ = 42 THENM
12000
8070 S000
REM #%% SPIELERZUG *%%

4030
5000
VTAB 22: FRINMT

": VTAR 2Z2: INPUT "I

S001

HR ZUB ? “;ZU: IF SZ(ZW) = &

THEN 5000 _ .
SO10 ZZ = ZZ + 1:8FP = ZU:SZ(ZW) =
SZ(ZW) + 1:8(ZU,SZ(ZH ) = 1:
CL = O: BOSUEB 20000: B0OTO 10
00: REM

II?  REM #*%x ANFANG %*%*

10000 TEXT = HOME )
10001 DIM TH{13),TL{15),8(9,8) .

10002 AF = "VIER — GEWINNT"

1000F BF = "EENNEN SIE DAS SFIEL
? [ 1]

1000% St = — 146336

10010 DATA 173,48,192,136,208,5,
206,1,3,240,%,202,208,245,17
5,0,3,76,2,%,96: REM DATEN F
UER TON-UPRO

10020 DATA ©,1,1,1,1,0,1,—-1: REM
DATEN FUER DIE DIABONALEN

10030 DATA 96,180,128,60,114,50,
128,120,144,60,152,460,128,25
5,128,40,114,60,85,120,94,40
L102,60,114,120,102,60,96,25
S: KREM DATEN FUER LIED-

. Weiter auf Seite 46!
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High Music / Grand Prix / Brieftaube /
Cadelon / Jet-Pac/Star Battle / Painter /
Skeet / Spiders / Space Comets

Bestell-Nr.: CPD 1/85 - DM 75,-

Firebird / Projekt / Monster Attack /
High Noon / Roadpainter

Bestell-Nr.: CPD 2/85 - DM 40,-

Firebird / Projekt / Monster Attack /
High Noon / Roadpainter

Bestell-Nr.: CPK 1/85 - DM 35,-

Kerzenheinz / Mutation / The Big Quest
/ Fiinf gewinnt / Escape from Earth -
Bestell-Nr.: IPD 1/85 - DM 35,-

Donkey Kong / Ball Harbour / Fighting /
Diamond / Super Miner

Bestell-Nr: IPD 2/85 - DM 35,-

Donkey Kong / Ball Harbour / Fighting /
Diamond / Super Miner

Bestell-Nr.: IPK 1/85 - DM 30,-

Faszinierendes 20K-Maschinensprache
- Tennis-Game! (fiir Commodore 64)

Bestell-Nr : (Disk Y CPD 3/85 - DM 34—
Bestell-Nr: (Kass ' CPK 2/85 - DM 29 -

Computronic

Soft Talker / Funktionstasten / Basic-
Konverter / Hilfsprogramm / Disk-Me-
nue-Generator / Super-Datei / Mas-
kengenerator / Disk-Katalog / Painter /
Music Maker

Bestell-Nr.: APD 1/85 - DM 75,-

Hubschrauber / Castle of Doom / Bow-
ling / Doneovan / Jumper / Tic-Tac-Toe /
Diamonds / Reversal / Fight / Karambo-
lage

Bestell-Nr.: APD 2/85 - DM 50,-

Jump / Frogger / Totenkopf / Pacman /
Bongo-Beecatcher / Olpanik / Jump
About / Solitaire

Bestell-Nr.: SPK 1/85 - DM 50,-

Willibald / Jump / Frogger / Jump Ab-
out / Totenkopf

Bestell-Nr.: SPK 2/85 - DM 40,-

,,Ford'efn Sie den Weihnachtsmann®: Bestell-Nr.
auf eine Postkarte schreiben und ab damit an den
Tronic-Verlag, Postfach, 3444 Wehretal 1!

N

- ﬁ’g N
Weihnachten ohne Tronic%ﬂn-

mdaglich. Sie sehen ja selbst, wie es bei
den Liidenscheids zugeht! :

Diisi / Race On / Cagy / Matron / Obst /
Der rasende Malocher / Powerpack /
Buffalo Bill / Prost / Fressman

Bestell-Nr.;: VPK 1/85 - DM 40,.-

Stardust / Miner 99 / Fire Fox / Mayal /
Maya II / Jagdszene Chikago / Moon
Race / Slicks / Frogger / Alien Landing
Bestell-Nr.: TPK 1/85 - DM 50,-

Super Miner / CPC-Bert / Conan’s
Castle / Zauberschlofl / Snider’s Maze
Bestell-Nr.: SRPK 1/85 - DM 38,-

Super Miner / CPC-Bert / Conan’s
Castle / ZauberschloB / Snider’s Maze
Bestell-Nr.: SRPD 1/85 - DM 48,-

Olympiade / Frogger / Spukhaus / Spin-
nen / Reversi

( Sonder—Ausgabe 32K—Maschmensprache)

For ke 7Y Spectrus 48 k

>Wilchernfi -

Bestell-Nr: 7PK 1/85 - DM 40.-
Bestell-Nr SPK 3/85 -

DM 29,-
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Fortsetzung von Seite 44

1@050 FOR 1 = 1 TO 2i: READ A: POKE
769 + I,A:z NEXT @ REM TON-UFP
RO ABSPEICHERN

10060 FOR I = 1 TD 4: READ RI(T)
JRICIY: NEXT

10070 FOR I = 1 TO 15: READ TH(I
), TL{I): NEXT

10100 PRINT % #¥desdrinrineirs
I He T T I RN
10101 FOR I = 1 TO 2t
10110 PRINT " =%
*Il

19111  NEXT -

10120 PRINT " 3880053355 596553 5%
I TE I I

10130 VTAR X: HTAB 14: FRINT "==

10140 VTABR 5: HTAR 14: PRINT "==

10150 VTAR 7: HTAB 15: PRINT-"VD
N J.BARTSCH"

10160 VTAB 9: HTIAB 9: PRINT *“ALL

_ E RECHTE VORBEHALTEN"
10200 PDKE 748,TH{1): POKE 7&9,T
L{1y: €aLlL 770 '
10210 FOR I = 2 TO 15:
TH(F) =

FOKE 768,
POKE 769,TL(I}: VTAE

4:; HTAR 3z IF I 7 2 < > INT
(I 7/ 2 THEN INVERSE : GOTOD
16230

10220 NORMAL

102Z0 “PRINT RIGHTS {(A+,1 - 1}:
F70: NEXT

10240 FOR I =
TH(I):
4:

Catl

1 TD 15: POKE 768,
FOKE 7&6%,TL(I): VTAR
HTAB Ix NORMAL : PRINT ¢
“3: HTAR 3 + I —
€1 > 11) » (I — 11): IF I /
2= INT (I / 2) DR I = 15 THEN
_ INVERSE '
10260 PRINT A%:

CALL 770s NEXT

10270 . NORMAL

103200 FOR I = 1 TO 23: VTAR 13:.
32 ~ I: PRINT LEFT$ (B$,I):
S0 = FEEK (S1) -  PEEK (S1)
+ PEEK (51) — PEEK (81} +
PEEK {(S1) -~ PEEK (S1) + PEEK
{81) - PEEK {51): FOR J = 1
' TO 200: NEXT : NEXT
10310 VTAR 13: HTAR 32: INFUT “°¢
sY$: VTAB 13: HTAR 329: PRINT
"#%3: IF Y$& = "J" THEN VTAB
15: GOTO 10400
10320 IF ¥% < > "N" THEN 10310
10330 VTAR 14: HTAE 9: PRINT “Da
5 TUT MIR LEID '*
HTAR 9: PRINT "MOECHTEN S1I
E ES TROTZDEM" '
10332 HTAE 9: INFUT
J/NY 7 "i;¥E:

10331

"VERSUCHEN (
VTAR 18: HTAE 3

9: PRINT “#";: IF Y$ = “N" THEN
59999 -
10350 VTAB 20 :
10400 HTAR 7: INPUT “WOLLEN SIE

HTAR

*x% ZINT wu% WIY BLLES

3AH .
LX31 &666G

NYL3FH 0002

3JW0OH

20050 80 =

BEGINNEN (3/7NY 7 “;¥%: REM

10500 REM #xx SPIELFELD *#x
10510 HOME : BR : COLOR= 2
10520 FOR 1 = 0 TO 38: VLIN 0,39
' AT I: NEXT ' o
10525 COLOR= 5
10530 FDR I =1 TO &: FOR J = 1 TO
7: FOR K =5 %1 - 2T7T0O5S5 =
I +# 1z HLIN S * J — 3,5 # J AT
K: MNEXT @ NEXT : NEXT
10540 COLOR= O:: HLIN 6,32 AT 34
108550 PLOT 0,35: HLIN 5,33 AT 35
: HLIN 38,39 AT 35
10560 FOR I = 36 TO 39: HLIN 0,1
AT I: HLIN 4,34 AT I: HLIN
37,39 AT I: NEXT
10600 IF ¥3$ = “J* THEN S000
10610 GOTO 1000
11999 REM *%% SPIELENDE *%x
12000 DF = "sax REMIE #%x": S0OTO
15000 o
13000 D& = "#xx ICH HABE GEWONNEN
*»%xx": GOTO 15000
14000 D& = “wxxx SIE HABEN GEWONNE
N o*xa" '
15000 VTAB 22: FLASH : PRINT D$:
FOR I = 1 TO 10: CALL 45338
: NEXT : FOR I = 1 TD 3000: NEXT
15009 NORMAL - _
15010 VTABR 22: INPUT *

NOCH EIN SPIEL (J/N) 7 ";X$

: IF X$ < > “J* THEN S9999
15020 FOR I = 1 TO 7:SZ(I) = Oz NEXT
: FOR I =1 7D 4: FOR J = 1 TO
7:85(J,1) = Oz NEXT : NEXT :Z
Z =0 o
15030 VTAB 22: PRINT "
": YTAR 22: INPUT "WOLLEN SI,
E BEGINNEN (J/N) 7 “;¥$: 6070
10500 '

15040 G6OTO 1000
20000 REM %% ZHGRUSFUEHRUNG *en

20001 FOR I = 3 TD 35 — 5 * SZ(S
P) STEP 5

20010 IF I = 3 THEN 20020

20015 COLOR= 5: FOR J = I ~ 5 TO
I -~ 2: HLIN 5 % ZU - 3,5 = Z
U AT Jz NEXT o )

20020 COLOR= ClL: FOR J = 1 TGO I +

3s
Jz

HLIN S % ZU — 3,5 = ZU AT
NEXT '
PEEK (S1) -
) + PEEKs(Bl1) -~ PEEK (S1) +
FPEEK (S1) - PEEK (S1) + PEEEK"
€S1): FUR R = 1 TOD 1%0: NEXT
20060 NEXT ' '

PEEK {51
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ATARI 800 XL

Em = der absoluten Sonderklasse!
auf dem beschwerlichen Weg durch

eine femdllch gesinnte technische Welt

Mit JUMPING GHOST (dem hiipfenden Geist) meinen wir
unseren unverdrossenen Helden, namens CANTERVILLE,
der sich auf eine lange Reise durch eine technische,
futuristische Burg begibt, um aus ihr 7u entkommen.
CANTERVILLE muf3 sich zu einem - sogar fiir ihn
als Geist unheimlichen - flimmernden Objekt
durchschlagen, um ins nachste Level zu
gelangen.

LRI R O

1 REM ##3%%3355 353530003 5309630336 36 36 30
2 REM * *
ZREM » JUMPING G HOS T =
4 REM # (21985 By Oliver Cyranka #
o5 REM = 7400 Tuebingen *
& REM * Tel :=: O07071/&683420 E3
7 REM * *
8

REM 53353 505 53 5 3 300000 303 36 3050 30303096 36 36 96 3 36
10 REM

20 REM ##% MASCHIENENPROGRAMM *x#
S0 REM *#xx#dxx EINLESEN #®x¥##x
4C¢ REM

 Richtig unheimlich, diese Gespenster. ,Wieso? Unser
- tmfemlle zst dﬂﬂiz sehr sympat}z;sch Du Angst»-Katzef“

- Catemlle ist der wJumping Ghost*
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ATARI

'3,0,0

- B6,141,6,1546,189

S0 GOSUE 80:AD=28672: I=0: SM=0
60 FOR I=0 TO Z368:READ [:SM=SM+2:FOKE AD+I,0: POSITION 12-LEN(STR$(IZ69-1)) ,10:7
#55 "0"; IZ69—TNEXT I
&3 IF SM<>1%7882 THEN PRINT "FEHLER IN DEN DATAS !":END
70 BRAFPHICS O: X=USK (AD)
BO GRAPHICS 17:POKE 708,56:POKE 709,95:FOKE 710,0: DL=PEEK (S60) +FEEK (561 ) %256 : FOK
E DL+6,7:POKE DL+19,2
90 POSITION 3,7:7 #4;"einlesen dauert“:POSITION 4,1:7 #&; "JUMPING GHOST"”:REM *JU
MPING GHOST® INVERS EINGEBEN ‘
100 POSITION 7,14:7 #&63"(c) 1985 BY OLIVER CYRANKA®
110 RETURN
48G REM
490 REM #x%% MC—HAUPTPROGRAMM %%#%
500 REM _
510 DATA 162,112,160,12,169,7,32,92,228,76,55,112,238,194,2,173%,8, 156, 109,28,154
,141,1,208,141,8
20 DATA 156,173 ,31,156,201,1,208,18,238,29, 156,173, 29,156,201 , 3,208,5, 169, 0, 141
29,156,141 ,5,210 '
530 DATA 76,98,228,169,15,141,193,2,169,110,141,4,210,169,0,141,29,15&,169,1,I41
s 26,156,141 ,27,156 '
540 DATA 141,28,156,141,31,156,169,0,141,13,156,141,14,154,141,15,156,16%,3,141,
12,156,169,56,141,194
550 DATA 2,1469,152,141,244,2,152,0,189,128,224,157,128, 152,224 ,255,240,4,232, 76,
112,112,162,0,189,127 ' _
540 DATQ 225,157,127, 153,224, 255,240,4,232,76,128,112,162,0,189,158,112,157,16,1
52, 224,72, 240,76, 232,76
570 DQTA 144,112,255,285,21%,117,93,87, 255,255, 255, 255,87,93, 117,213,255, 255, 63,
252,240,192, 192,240,252, 63
=580 DATA 252,63,15,3,3,15,63,252,170,1?0,8?,93,11?,213,255,255,0,0,0,0,3,15,&3,6

590 DATA 0,0,192,240,252,252,170,170,213,117,9%,87,255,255, 192,192,192, 192,192, 1
92,192,192,142,10,149, 44

&00 DATA 157,1&1,141,157,10?,141,169,32,157,102,141,157,106 141,169,120,157,103,
141,157,105,141,1487,40,157, 104

610 DATA 141,169,0,162,0,232,240,4,157,15,142,76,9,113,173,26,154,201,2,240,21,1
&6F,190,141,2,208

620 DATA 162,0,232,224,12,240,42,189,67,113,157,149,142,76,32,113,169,50,141,2,7
0B,162,0,232.224,12 ‘ '
430 DATA 240,21,1B9,67,113,157,58,142,76,53,113,0,20,42,65,85,34,20,8,20,34,65,5
5,169,1,141 .

640 DATA 240,2,162,6,16%,4,157,32,156,224,26,240,48,232,76,86,113,76,253,113,1469,
180,141,0,154,141 :
650 DATA B,156,169,169,141,2,156,141,30,208,169,462,181,47,2,169,136,141,7,212,16
?,3,141,29,208, 149

650 DATA 180,141,0,208,1469,104,141,192,2,162,0,169,0,157,15,140,224,100,232,208,
246,32,178,113, 76 g

670 DATA 114 +0,24,28,12,24,8,20,14,222,126,44,28,56,60,30,30,462,172,2,156,162,0,
169,1,141

&80 DATA 65,156,141,4,156,189,161,113,153,15,140,224,14,240,5,232,200,76, 191,113,
96,0,24,56,48,24

4690 DATA 16,40,;112,123,124,52,54,28,40,120,120,124,172,2,156,162,0,169,2,141 ,4,1

700 DATA 207.113, 153,15,140,224,16,240,5,232,200,76,237,113,96,76,7,115,76,102, 1
13,76,102,113,74,55

710 DATA 112, 173 120,2,201,11,240,59,201,7,240,52,32,235,114,169,0,141,1,210,174
, 4,208,224 0,240

720 DATA 43,224,2,240,30,224,12,240,23,224,8,240,19,174,12,208,224,2,240,12,224,
4,24@,2&,1&9,0 : . _

730 DATA 141,30,208,76,9,114,76,1,115,76,254,114,76,701,114,76,164,114,76,135,115
,76,230,117,169,50 : :

740 DATA 141,21,156,162,165,142,1,210,162,0,141,5,210,232,240,146,142,0,210,173,2
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‘255 13&,201,253 238 1?” & 3.

940 DATA 2,141 ,1, 10 138, 141 9‘2_

P&, 7O, 11&,1&9,359

950_9979”141_1

% A A . 4 B
??0 nQTé 31 208:20-'?,¢j
4, 32 ?a 183 11& xaq'

210,2&1 1&0,¢4O zB-ﬂ i
990 DATA 2X3,1,182,255,1
04 141 i@? 2 1?3 13; =

Computronic
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ATARI

1110
1120
1130
1140
His0
1isan
1170
1180
1120
1200
1210
1220
i230
1240
1200
1250
1270
1280
1290
1ZO0
1310
1320
13Z0
1340
1350
126G
15370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
i4as0o
1460
1470
80,0
1480
1490
1500
15190
1520
1536
15480
155G
13860
1570
1580

16,159

pAaTA
DATA
DATA
DaTa
DATA
pDaTa
DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

,28,28

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

AT
L1 ri

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

1050 DATA 201,3,240,17,189,201,120,157,16,159,232,224 ,241 ,240,20,746,128,117,76,2
7,117,18%,701 120,157,146
1060 DATA 159,232,224,161,240,3,76,145,117,169,2,141 ,26,1546,76,142,117,162,0,187
L185,121 157 64,154,237
1070 DATA 224,241 ,240,3,76,169,117,1462,0,189,169,122,157 48,157,232 ,2°%4,241,240,
T.76,185,117,162,0,189
10B0 DATA 153,123,157,32,158,252,224 241,240, %, 76,701,117 ,1462,0,189,137,124,157,
(2F2 024 .1581,240,3
1090 DATA 76,217,117,169,3,141,26,155,1469,2,141,27,156,16%9,18,141 ,241,159,76,142
2 117,0,0,0,30,30

1100 DATA 30,30,30,30,30,30,3
.179,180,0,28,28,28

28,28,28,28,28,28,0,0,0,10,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,864,10,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,66,10,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,45,10
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,66,10,0,0,0,0,0,0,0,0,0,135,136,0
0,0,0,0,135,136,0,0,0,0,0,135,136,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
Bl R D, 3, 2,3,2,3,2,3,2,3,2,3,2,3,2:3,2,3,2,3,2,3,2
31211.2 0,0, .
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1590 DATA 66
1600 DATA
1610 DATA
1620 DATA
1630 DATA
1640 DATA
1650 DATA
1660 DATA
1670 DATA
1680 DATA
1690 DATA
1700 DATA
1710 DATA
1720 DATA
1730 DATA
1740 DATA
1750 DATA
1760 DATA
1770 DATA
1780 DATA
1790 DATA
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Fiir alle
»lexaner™
lautet die

Fiir diese schwierige Mission stehen [hnen
vier Bomber, Marke , Stardust®, zur Verfi-
gung. Pro Spielrunde haben Sie eine be-
stimmte Anzahl an Gegnern abzuschie-
Ben. Und beachten Sie, dall Ihre Energie
begrenzt ist! Treffen Sie also schnell, so ha-
ben Sie stets die notige Energie fir Ihren
Einsatz-Flug.

Wenn es Ihnen gelungen ist, den Planeten
Omega 99 erfolgreich zu verteidigen, wer-
den Sie zum Flug in den Raumsektor Delta
4-A ,abkommandiert®, wo ein weiterer
feindlicher Flottenverband versucht, sei-
nen Heimatplaneten zu erreichen. Gelingt
es auch nur einem einzigen Feind-Raum-
schiff, den linken Bildschirmrand ,,zu
durchbrechen®, ist Ihre Mission geschei-

D2

fur den TI-99/4A

tert. ,Andersherum wird auch ein Schuh
’draus“: Gelingt es lhnen ndmlich, den
Flottenverband aufzuhalten, so werden
sich die Feinde selbst vernichten, und Sie
kehren als _Triumphator® zuriick zum
Stiitzpunkt! , (M. K.)
Steuerung der STARDUST auf,,Omega 99%:
Joystick in Nullstellung = gerader Flug.
Plus Feuertaste = gerader Schuff nach vorn.

Joystick links-rechts = schrdger Flug. Plus .

Feuertaste = Schuf in der entsprechenden
Richtung. (Wenn Sie ,,aus dem Bild“ flie-
gen, verlieren Sie einen Stardust).
Steuverung der ,,Stardust im Raumsektor
wdelta 4-A%: Joypstick gerade = Nullstellung.
Plus Feuertaste = Auslosen einer Abwehr-
Ralkete. Joystick links-rechts = Flug in die-

Texas
INSTRUMENTS

ser Richtung. Plus Feuertaste = Ausléosen
der Abwehr-Rakete. Achtung! Nach Ausio-
sen der Abwehr-Rakete iibernimmt der Joy-
stick das Lenken des Geschosses!

Wichtig! :

4 Bei der Eingabe des Listings die Zeilen
10 bis 39 nicht abtippen, da sonst der
Speicher ohne Erweiterung nicht aus-
reicht. :

4 In Zeile 500 ist darauf zu achten, dal3 die

Buchstabenfolge ,DFDFDF“ bei gleich-
zeitig gedriickter ,,CNTR“Taste einge-
geben werden muf. Da es sich um frei
definierte Zeichen-handelt, werden die-
se erst nach ,RUN® des Spiels sichtbar.

4 Ist alles richtig eingegeben, erwartet Sie
ein Spiel mit tollem 3D-Effekt mit irrer
Farbgraphic!

Computronic



Texas

INSTRUMENTS
v 18 RN R R R R
‘11 l% STARDUST %
P2 1§ sonsoomoommommos %
13t % . %
14 t % COPYRIGHT BY %
15 | % W H.DOELTSEH ;
16 | # %
17 | % 6188 WEITERSTADT 3 #
181§ - - —— %
1% | % H.D.HINTERSTEIN 10 %
26 | % TEL,BE159-48547 %
21 | KEERRRRER Rk R i e e
22 | % BEMOETIGTE GERRETE *
23 | % TI 99.4A  KOWSOLE *
24 | & EXTEMDED - BRASIC %
25 | %k RECORDER ;
26 1 K ¥
27 | ¥ SPEICHERBELEGUMG %
28 1 % MACH RUM UMD BREFK %
23 | % CA.360 EVTES FREE! 4 Und: Achien Sie auf
36 | FEEEK: KEERE ., «
31 1% ACHTUHWMEG % %Bﬁlggﬂ% B;}S]t!ea lfenS'
ICY- N | ¥ ehler-leutel! Geben die
53 13 SIHD HUR INFORMFTO- el (S ERl LIl
35 | # RISCH. S1E DUERFEH # Eingabe des Programms!
36 | & AUS SPEICHERPLATZ~ %
37 { % GRUENDEN WICHT EIM-%
8 | % GEGEBEN WERDEH. ¥
A% 1 KERRREREFREEINEENEE R
1680 CHLL CLEAR @ CALL SCREEMCZ):: LEW=s1 :: CRLL MAGHIFY(3):: ?HH&DHIZE v DIM B
T -

116 CALL COLORCZ.16.1,4, 15 1,916,118, 16,1, 11,16, 1,12, 16,1, 13;b:13 GOTD 26
1268 DATH 44, ﬁﬁﬁ@@lHdP”FFDFEF 41;BﬁiBEB&IFBFFFEFD»#E;E@ElﬁﬁEFFDEDDHBE 43 CREAFBFS
PCSESE3E

138 DATH 44.6880841E337573F 3,47, 600091687 1F7 FEFDF;46;48DCEEF?FBFDFEFF
é4ﬁ DATH 64,6, 65, B328542854 101039, 66, ADBABRGRGRAZG302 ., £7, BEE10193, 62, B8ABA06EBHE
4853

158 Dgégggg;dﬁﬂﬁﬁﬁﬁj?ﬁ S4HAS4AAS4 1E38FE . 71, DE90GR0BES0ABSOA. 72, B5A1830F , 73, 650604
A4

15@ DATH 74, 48@6E30E , 75, BAAARRRRRARRARAAAR . B9, BERAISTCARTE, 47, baBaoaal . 58, 8, 99, baa8
BABBERL 32, FFFFFFFFFFFFFFFF

170 DATA 126, 808281870102, 121.0, 122, G04P80EG204, 1273, 8, 128, B45A773DBCBF7Y15, 129, 6
ESFPPBEBBAC1AZ, 138, 8519305 3B6F EFEDC

1868 DATA 132, 808081 19E7E718. 133, 6, 134, BABOSASSEPE4DS. 135, 0, 13€, B1BE132201034F 13,
137, 33708, 138, 090186F COBCEFHC, 133, 8 '

1968 DRTA 146, OBRBEGIE1Z136FE3, 141,01, 142, 30561 2440006FBCS, 143, CC3EGL, 36, 8, 37, 816
3E7BF1IFTFFFBC, 38,8, 3%, 0aCPEAFAFSFEFF 3

2868 DATH &0, 6101618285@50681 , FIJEE@dHEHJEﬁﬁﬁﬁﬂﬁl 62, BORBPRSE4E4, £3 , BESAPR4BEAS . 1
31 ESFHFE4C3ECC4244

218 DATA 7e,B815FEBF, 77 8, 78, BRSAF, 73,8
228 DHTH 7o.bB482@150EIFBELS, 77, 204, 72, BR46E . 79, BOd
238 DATH 76, B30EACETICBE. 77,8, 78, 800RC23604, 79, 8

248 DATA 76.183CE?SA3CIB,77.6.78.8,79,6
230 DHTH 7e,BDDB3L42,77.8.76,8,79,8
268 DATA 76, 031CFFI1CA3.77,8,78,08,73.8 '

E;gggﬁég gﬁ:ﬁlESEEB 31,77.0.78, 86087 ﬁﬁﬂd)?BJHJQBJEIBEB?IDE?BBGIJBIJQJEEJBECEEQEQ
E ’
280 DATH 24, B1038F 338FB301,85. 8., 95-8EEﬁFﬁ9FFBP@d;8?JHJBEJEIG?IF?ﬁiFG?Bl B3,8,58,
BOEGFESEFSERS, 91.0

298 BATH 92;91639#jFFﬁdF@FBu;93;@1sﬁ4:88£BFEFCjFFCF@D)9u;d

A6 DATA 76, 801866FF3EL, 778,79, 0,79.0, 80, 88 1E2DF27FLE. 61,9, B2, G06800C06, 93. 0

Zamputronic ' o3
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INSTRUMENTS

54

| 318 DATA B4.0POF3FEFFA7F1F,95,0.86, ABRACH7OFAEAS. 87,8, 86, GQE?BF?FF?DE?FBB;ES aF,

97, GASRCOF BBLECFS7A, 91,0

328 DATH 32,B3073F7FFBDLCFF38, 53, 6F, 94, CAEOFCEEDF 3BFEDL, 35, F

?SSEgETH 76, GBBBeRBEaBRIAn1 B3, 77, B2, 78, BHBBBE@EEGBEBBC 73,4,88, 000R0BNABRA3VERAT , B
34@ DATA BZ. BOPNDUARARCHGRE 83, 606

350 DATR 84, G00B0BBBOBAT 1016, 85, 171410, 86, Eﬁ@ﬁ@@@ﬂﬁlElBSGﬂ;S? ESZBSS 8s , DODNBODE

BF393E2T

268 DRTH B83,202C243C, 90, QEGBQBEQFQQP CE4, 91, 34342430

378 DATH 92, 000Pa00F 29393E27, 93, ECECEPEC243ﬂ;94JEE'BEBF55C§C?VE4;95 343434342438
SEBBDH;R 76, B0018300R301 . 77,8, 7R, BORGCATRCGS, 79,4, 20, 006307 1ABYB3, 81, 68, 62, PACAES
BREAL . 85,8

390 GRTH 94, 00936F I5350F83, 95, B, 56, BRCOFESCS PF@E;B?»B;88;@@@39F?5?5@FB3:89:3:95r

BRACAFESESEFBC, 31 .9
408 DATA 92,8687 1FEREALIFA7. 93,0, 94, BOERFBRFAFFEE, 95

418 BE(1)=“EHEEWHEEWH@EEHHWEEHWEEH@QEH“&RPTﬁ("ﬁ";Edﬁ&“H@EWHEEEHQEEWHE EHEEE“"&RP

TR "R", 310

421 85(2J=“WFEEEFQE@FE@@EQEW@FWEWFE@EF“&RPTﬁ("W" 2)&"FEE@F@E@E@@EEE@EEFGEEF“&RP

THRC"@", 310 BECT )=BSC] J8BS(2

438 85{2)="Bﬂ@QBDEWBDEEBDBDEEBDE@B&@@EDCEERFEEWFEW@CEFEEECEEEEEE@PEEEBDEEBDEEBBW :

BRRBLRNVEDRRELECRRCERRCECECERRRRCEPRCERRCERE"

440 Bﬁi?)*“hIW@FIEEGIEEEEEEQEFIEEGIEWFIHJ&EHJWEHJWEQEEWEﬂHJEEHJEEHJEWGIEEGIEQEWW
RREREER:[REGICEREH JREH JECREREEFPERCKH JEBH.IBE" : : BS(2)=0%( 2 %BH(3)

450 BSC2I=RPTE "R", 28 Ya ' ARRRACERARBEARRARERARREABRERA LFP TS, "R" , 50 )t ALRRAREEARER
BERARREARRRARRE"

468 B4 )=RPTE "B, 28)&”F@EEFEE@FLEEE@@EEQEFQWEFEEEF"&PPT5(“E";?BA&"FEERF@EQECEW
REFRERPAFEREFEE" :: B4 =BS5S REEC 3D

478 BS( 4 )="ECERRCERRCERRRRERCERMCERFLERDERELEEEDRREDEREDEREDRREDEEBERECERRLERRCE

PECERRCERRCERRCEBLACBDEREDERRRREEDRREDEEBDE"

450 85(53““ECE@WFEGCEE@@@EEEPEEECEWECEWIEEFIEEFIEE@W@EEW@WGIWEFIEQGJEEHJE@HJ&EEE
EEREEEH JREH JEEHR [ RERG] PREREREERMGNERGCIREGIN" «: BS(4 =BH 4 )LEH(D) :

490 BECSI="s s 5 oo vy sy s i) goore BREBBE ¢ fuel left s o2 s s g s
{KKKKKKEKKKEKE " ' '

908 B EI=" DFDFDF »5 # a/t 1 5 7§ 7 Gr 5 S S 8 S S
A O S T O R A R A T o _ ‘

b3 1 L L B S I T B R A L N RPN AP SRR AP R R
R LA RS T T A T ST R x oot e RETURM

S28 DATH 9.6,3,18,1,9,1.2,6:2.5. 1 1&)5:13 12
538 DRTA 14.5.3.12.1,14,1,2,6.,2,5 a13 12,6,13,12
Sd@ DRTH 13;4;4;14;1;1351,2-14;2,5;j;15;6,9;15‘
555_&HTH 14.4.4,14,1,14,1.2,5:2,5,13,12.6. 13,12
ShE DATH ¢,3.5,16,1,7,1.,2,11.2,5,14,8.8,14,8

578 DATH 5.3.5.16.1,5,1,2.8,2,5.7.15. 6.7, 15

hEe DRTA S,2.6.18,1.5,1.2,11.2,5.14.8,8, 14,8

Del DATA 12,2.6,18.1,12,1.2,7.2,5,14, 12,6, 14,12

eBA DATH 7,1.:7.20.1.7,1,2.14,2,5.9,15,6,3,15

18 DATAR 14,1.7.28,1.14,1.2,6,2,5,13,12.6.,13,12 E

ped CALL COLORC1.:14.1:2.6,2,58.,13,12.6,13, 122+ FUR I=1 TO 52 :: EEAD H.C% 1 CEL
L CHARCH, CS»:: NEXT T :: GOSUB 418 :: AN=19

30 CHLL HCOHARCZ3,1,33.1285:: CALL YOHARC 1.31.3232,967

o4 DISFLAY ATO 14, 1 0 RPTEO" 34+, -, ",4) :
a508 DIBPLAY AT{E, 1) BEC S BR( 6 BE 7 ) ¢ DISPLAY ATC1S. 1a:BEC1 5 DISPLAY RT(O13,5
VEIZE 193 pPrezs Ffire to beain" : .
A6 DISPLAY ATC2.708IZEC 150" & 2 b d u 5 t" :: CALL SPRITEC#1,132.5,157,120,#2
36,2, 159,128 ¢ DISPLAY AT(24,50512E(285: 1985 willi dogltsch®

678 CALL POSITIONCRL,Y.X):1 GOSUB 1588 :: SP=X-83 :: ZE=¥-125 :: GOSUB 158@ +: C

AL KEYC1,T:82:: IF T=18 THEM 284

G806 A=-14¥8GHC SR +RNDEY ¢ GOSUB 1586 FH-*E*;FH(ZEJ+RHD£d =;.GDSUE”1389 t+ CH

L S0UMDC~1888, 110, 34,800, 36, 83@+5ﬁ*2}:5ﬁ:“8 182

838 CALL MOTIONC#1,FA.A. #2,FR.AS: : GOSUE 1580 i FHLL‘KE?{i;T»SB=} IF T{}lﬁwTHEN

678 ELSE £08 - -
7@s RESTDRE 3@ :: GOSUB 1548 :: RESTORE 520 :: GOSUB 1550 +: RETURM

Computronic
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716 RESTORE 278 :: GOSUB 1546 :: RESTORE 536 :: GOSUR 1950 :: RBETLUERHM

7260 RESTORE 336 :: GOSUE 1548 :: RESTORE 548 :: GOSUE 13558 :: RETUREM

738 RESTORE 386 :: GOSUE 1548 :: RESTORE 558 :: GOSUB 1558 :: EETLURH

4@ RESTORE 366 :: GOSUR 1548 :: RESTORE S&B :: GOSUE 15368 :: RETURN

786 RESTORE 276 :: GOSUER 1948 ¢« RESTORE S7V@ :: GOEUB 1558 :: RETURH

7ER RESTORE 328 :: GOSUB 1548 :: RESTORE 53 - GOSUE 1558 :: RETURN

770 RESTORE 286 :: GOSUR 1548 :: RESTORE 536 - GOSUB 1558 :: RETURN

TEG RESTORE 2B :: GOSUR 1548 :: RESTORE A8 :: GOSUE 1558 :: EETURM

Vo RESTORE 270 FU’Ub 1548 RESTORE £16@ 0% UE 1558 :: RETLRH )
=06 CALL DELS PPITEfHLLJ IQPLHr HTfi* 505 IhErljJ N S R N A N A A N
B 1520

Z18 DISPLAY ATC24,S08IZECZAT: "prepare for lewel!:LEV :: OW LEV GOSUB 786,718,720
VT, P40, 7B TEA, TYA,.TEB, T8

SP@ CALL SOUMDO 286, 886, 8, VAR A, -2, 85 LA=224 : CRLL HCHARCE. 38-H, 25,13+ CARLL
HCHARC 24.5,33:233: : HH=H x

BAG CALL SPRITECH1.132,5,157.120, 82,26, 2. 159, 120, #23. 26, 2. 27, LAY

A48 LA=LA-1 : [F LA<123 THEHM GOSUE 1856 :: G070 838 : ELSE CALL LOCATEC #23.27.
LBy IF H=0 THEH 1896

=EE CHLL MOTIOM #1, E A.82.8,8): CALL SPRITEC #4, 78,FA, 184, IMTCRHDEC 175~64 30464, 5
PE . SPEFRGH RHD=, 535« GOSUE 17 Qﬂ

EmB FOR I=88 T %2 'ZTE-_F’ d ¢ CALL PFATTERMO#4, T 305 CHLLL SOLKDY - ":-' w1 O O N P e 1
TRED, 36,-2. 188 FOR H 1 TO LF

2760 CALL JOYSTOL. ¥, o IF M=4 THEM CHLL PHTTEPHf#i 14873 GOTO 918 ELSE IF H=—d
THEM CHRLL PﬂTTEEN(#l,I*E;  GOTO 948 ELSE IF FL THEM &3%8 ,
880 CALL MOTIOMC#1.,60.0,#2.8,85: CALL PATTERM: #1,13Z0:: Fl=-1 :: CRLL POSITION. %
1.Z2E,5F3:« IF (BPRIZAMSPr22ETHEH GOSUE 18536 :: GOTO 38

=98 CALL KEYCL,T,5%:: IF T4>18 THEN 976 ELSE CALL POSITIONC#1,ZE, 5P

9pE CHLL SPRITECH#2, 1200, 7, 2E,5F, =178« GOZUE 1568 1 IF HIT THEW 848 ELSE 984
918 CALL FOSITIONC#1,ZE,SP):: IF SP»228 THEHM GOSUE 1658 :: G0TD B36 ELSE Fi=b
928 CHLL MOTIONC#1.9. 15,82, 8,180 CALL KEYC1,7T.%53:: IF T<>18 THEW 978 ELSE CARLL
MOTION.C#1.8.060.42.8.6)

930 CALL POSITIONC #1.ZE.SF5:: CALL SPRITEC#3,126.7,7E~5,8P+4,-17, 173 GOSUE 155
B i« IF HIT THEM CALL FATTERMWC#1,1223:: FL=B :: GOTO 846 ELSE 958

48 CRLL POSITIOHC#1.,2ZE 5P 3:: IF SP<32 THEW GOSUBR 1858 :: GOTO 838 ELSE FL=B

958 CALL MOTIONC#1.8,~1B,&2,0,~18):+ CHLL KEYC(1,T,S2:: IF T<»1B THEW 57YB ELSE CH

LI MOTIDHCR1,0.8,82, 8.8

P8 CALL POSITION.C#1.2ZE.5FJ: CALL SPRITE(#3,120,7.2E~5,8P-&,~17,~173:: GOEUB 15

8 :: IF HIT THEHN CRILL PHTTERMC#1,1323:« Fl=8 : GOTO 848 ELSE 986

978 GOSUB 1580 :: MEXT A 5 LAsLA-1 :: CALL LOCATEC#23,27,LA>

08 GOSUB 1588 :: HEXT 1 :: CALL DELSPFRITECH#43: LAsLA=1 ¢ CALL LOCATEC #23,27.L

A BOTO 246

998 CALL DELEFPRITEC#4):: CALL HCHARCS. 19,755,113 GOTD 818

1686 CALL DELSPEITEE#BJ== CALL PATTERNC#4, 1285 CALL SOURDL~48G,-7,83: s CARLL M0
TIOHC#4,3.25:: CALL SOUNDE~488,~5,60:+ CALL PRTTERNC#1,132)

1618 GOSUE 159B o CARLL POSITIONC#SG,ZEEP 3¢ CHLL SPRITECH#T,128,.7.2E 8P, 35,-30::
GOSUB 1588 : CALL POSITIONC#1.ZE,SP): CHLL LOCATE: #2,139,SF)
%?g?#EHtL}EDUHDf~4ﬁB,wE,12)== GOSUE 1588 1 : CRLL SOUNDC-6B8. -6, 162 CALL DELSPR

3 ..J ’

1938 GOSUE 1586 :: CHLL HCHRROE, 30-H, 3201 HmM-]

1648 SCORE=SCORE+CLEVESA: : DISFLAY AT{4,75IZEL7 ) S0ORE 5 RETURN

1%gﬁigg%L MOTIOWNCH#L, =1, 1,82, ~1,-12: CALL S0UNDY —48@,~7.85:: CALL PATTERMNC#1, 123
186A CALL HCHARC &, MW, 32:25: ¢ Al=AN-~2 :: IF AN=Z THEN 1498 ELSE CRLI. HCHRR(E. MM, 3

Zag s CALL DELSPRITECHLL » ’
1878 LA=224 :: DALL LOCATEC#23.27.LAY: + CHLL HGHHPFE;JE—HH; SELHH: + H=HH

1086 RETURN

1498 CALL DELEPRITECALL > DISPLAY AT 11,1 ):B&C 7 B8 7 3 BS{?)

1189 DISPLAY AT Z24,30S1ZEL 24 ) "prepare for stecial 9ame"

1110 RESTORE 288 :: FOR I=1 TO 16 : RERD ALCHE :: CALL CHARCA.CSY:: HEXT 1

11720 AmEd :: FOR Is17 TO 22 ¢ CARLL SPRITEC#1.132:1.A.245): A=A+1E : HEXT I
A=6d :: FOR I=22 TO 28 :: CALL SPRITEC#],132.,1.A,23):: A=A+le 1 HEXT I

a_\:
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1130 ON LEv GOTO 1199, 1150, 1168, 1178, 1180, 1156, 1200, 1150, 1158, 1160

1148 RESTORE 218 :: GOTO 1219

1158 RESTORE 308 :: GOTO 1218

1160 RESTORE 230 :: GOTO 121G

1170 RESTORE 278 ¢ GOTO 1216

1186 RESTORE 256 «: GOTO 1210

1198 RESTORE 248 :: GOTO 121&

1268 RESTORE 220 .

1218 FOR I=1 TO 4 :: READ FA.C% +: CALL CHARCA,CH):: NEXT I

1226 f=54 :: FOR I=4 TO 9 o1 CALL SFRITECHI,76, INTCRNDKLS )43, A, 238, 8, INTCRND¥-3)
#=131: ASRHIE i1 MEXT T :0 CALL HCHARC24,3,33,26)

1230 CALL SPRITEC#1,132,5,163,120): ¢ CALL S0UNDC 106, 1466,0 )

1248 FOR I=1 T0O 18+ LEY%3)

1258 CALL COINCCALL,HITJ:: IF HIT THEN 1438 |
1268 CALL JOYSTC(1,%.%3:+ IF X=4 THEN 1250 ELSE IF ¥=—4 THEN 1278 ELSE CALL MOT 10
ME#1,6,8):: GOTO 1318

1278 CALL CDINCCALL,HIT o1 IF HIT THEN ‘1438

128@ CALL POSITIONCH#1,ZE,SP):: IF SP<32 THEW CALL MOTIONC#1,0,8):: GOTD {310 ELS
E CRLL MOTIONCH#,B,-2851: GOTO 1318

1298 CALL COIMCCALL.HIT):: IF HIT THEN 1438 _

{300 CALL POSITIONCH#L,ZE.SP3:: IF SP3>214 THEN CALL MOTIONCH#L,8,@) ¢ GOTO 1318 EL
SE CALL MOTIONC®#1,8,28)

1318 CALL KEYC1,T,8%:¢ IF T<>18 THEN 1250 ELSE CALL MOTIONC#1,8,8>: CALL POSITI
ONC#1, ZE,SP31¢« CALL SOUNDL~1578, 808, 36, 800, 30, 2500, 36, -8, 12)

1320 CALL SPRITEC#2,6@,16,2E~6,5F, -26,8 ) | | :

1330 FOR H=1 TD 1€ :: CALL KEY(1,T,S3'¢ IF T=18 THEM 1358 ELSE CALL JOYSTC1,X.%Y)
o CALL MOTIONC#2,-20, %)

1348 MEXT H '+ CALL DELSPRITE(#2):: CALL DELSPRITE(®#2):: CALL COINCCRLL.HIT ¢ I
F HIT THEN 137@ ELSE 126@

1350 CALL SOUNDC-25@,-6,83 ¢ CALL FOSITIONC#Z.ZE.8P):+ AsINTC(ZE-83/2):: CALL £O
TNC: #2, BA, 8, HIT 5 DALL PATTERNC#2,128)

1260 IF HIT THEN 1370 ELSE CALL DELSPRITEC#Z):: CALL DELSPRITEC#Z:: GOTO 1250
1470 CALL LOCATECHA, (A%X8)%2,2307:: CALL aELSPRITEc%23=: CALL SNUNDC3288,-7,50 0 G
0SUB 1048 -

1388 HEXT 1

1390 CALL MOTIONCHL,B,@% ¢ FOR 1=9 T0 4 STEP -1 +: CALL SOUNDC =280, =7, L¥2=7 s+
ALL PATTERHC#1,1287:+ CALL MOTION(#1.8,85:: FOR A=l TO 55

1488 HEXT A :: CALL DELSPRITECH#I):: HEAT I +: LEV=LEW+l :: IF LEY»19 THEN 149@
1416 CALL SOUNDG 980, 195,5,246.5,349, 5« CALL SOUND 4250, 261,58, 329, 8,391, 8)

1428 CRLL DELSPRITECALL :: DISFLAY ATC14, 13 RPTH " sdv,~.", 43 : DISPLAY ATC1S,1)
B0 13 GOTO 518

1436 CALL MOTIONC#1.8,80:: FOR I=1 TO S ¢ CALL COLORC L, INTCRMDRLS 943,25 ¢ HEXT
I «: CALL COLORST,FR,25

1448 CALL POSITIONCH#L.A.FAJ:: FOR I=4 TO 9 :: CALL MOTION #1,8,8):: CALL FOSITIO
HCWI,ZE 5P ):: CALL PATTERNCHI,S45:: CALL MOTIONC#1.¢R~ZE )r2,(FA=SF /2 )

1450 CALL COIMCCHIL#1,8.HIT):+ IF HIT THEN 146a ELSE 1454

1460 CALL DELSPRITEC#I):: CALL PATTERNC#1,1283:: CALL SOUNDC1BG,~7,8):¢ CRLL PRT
TERM. #1, 132 . |

1478 FOR ¥=1 TO S5 »: CALL COLORCHL.16.#1,55: NEXT X :: HEXT 1 +: CALL PATTERMHC#
1,128

1486 FOR 1=2 TO 5 :: CALL SOUMDC-5G8,~7,13: : CALL SPRITECHI, 128, INTERNDELS 341, A,
FH, INTCRND-2 742, INTCRNDF2 HZRSGNCRND=. 30 1 HEAT 1 - : GUSUB 165 :: GOTO 1420
1438 CALL DELSPRITECRLL >: ¢ IF SCORE<=HIC THEN 1580 ELSE H1C=SCORE :
1560 CALL SPRITECHL, 132,5. 157, 120, 82, 36, £, 159, 120 )

1518 DISPLAY ATOB.4X3I12EC 22 :"highscore "SHIC 0 DISPLAY RTC1B,43812EC 22
"epielPunkte " SLORE
1528 DISPLRAY ATCIZ.4)812EC 220 "neurs sPiel i on® 0 DISPLAY AT 14, 1} RPTHY
okts- ", 400 GOSUB 1588
1538 CALL KEYC3,T.5:+ IF T=V4 THEN SCORE=@ «: Ab=18 :: LEV- o GOTO 658 ELSE 1

F T=78 THEW CALL CLEHK :: EMD ELSE GOSDE 1586 :: GOTOD 1539
1548 FOR I=1 T 26 :: RERD A.C% ¢ CALL CHARRCA.CH2:: GOSUB 1538 :: NEAT 1+ HH=

56
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1558 RERD FA.LF,SPE.H
Up 1588 :: HEAT I -
1568 FOR X=1 TO 4
1578 GOSUB 1586 :: NEKT &
1588 DISPLAY HTC15.1 2:BSCF D
1598 RETURM

RETURN

FOR I=1 TD 4
CALL COTHCC#3, 84, 18, HITY:

t1 RERAD ¥.%,SP

CALL CELSFRITECH3):
F=F+1 :: IF F=5 THEW F=1

IF HIT THEW 188
RETURH

CALL COLORCR, Y, 5F 3« GOS |

'3;ﬁklﬁgffﬂﬁillfifffjffff

TARDUST

T TOP! =&

TOP-PRO-

RAMM!

Eine gewaltige Spinne will Ihnen ,,an’s Leder*!

SPIDER MUTANTS

Z.X-81 mit 16k RAM

SPIDER MUTANTS ist der Kampf gegen eine garstige Galaxis-Spinne, dieversucht,
alles Leben auf dem Planeten ,,Sinclair® zu zerstéren! Sie haben nun die schwierige
Aufgabe iibernommen, mit Threm Raumpanzer dieser Kreatur den Garaus zu

machen.

Das Spiet SPIDER MUTANTS ist ein Pro-
gramm fiir den ZX-81 mit mindestens 16K
RAM. Es verfiigt iber fiinf Schwierigkeits-
Stufen — Stufe 5 ist nur fiir ,Profis®.
Wiithrend des Spielablaufs zeigen Kontroll-
Instrumente stindig die aktuellen Scores,
High-Scores und Levels an; ebenso die An-
zahl der eigenen Kanonen.

SPIDER MUTANTS ist ein - sagen wir
einmal: - ungewshnliches” Spiel fiir den
ZX-81. Es besticht durch seine Schnellig-
keit und ist duBerst interessant. Die Redak-
tion meint, ein Spiel, das jeder ZX-81-Be-
nutzer haben solite! (M. K.)

Anleitung zam Abtippen:

Als erstes gibt man das kurze Programm
zur Reservierung des Speicherplatzes fur
den Maschinencode ein. Dabej ist darauf
zu achten, da} die REM-Zeile mindestens
25 Zeichen enthidlt. Hat man -das Pro-
gramm eingegeben, startet man es mit
LRUN“/, Newline“. Nach kurzer Zeit er-
scheint auf dem Bildschirm ,,1 REM“. Nun
gibt man ,,GOTO 90 und , Newline“ ein.
Wenn jetzt die Linge der REM-Zeile mit
4884 angegeben wird und das Programm
mit der Fehlermeldung ,,6/110¢ abbricht,
kann man die Zeilen 10 bis 110 16schen, da-

]

1 KL FNOEG
2 132A144
a0
4
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&
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a
ag
16

~omputronic

'TEIL EINS

vz

mit nur noch eine REM-Zeile mit der Zei-
lennummer 0 {ibrig bleibt. Nun gibt man
das Programm zur Eingabe des Maschi-
nencodes ein, und startet es ebenfalls mit
HRUN®, Jetzt gibt man zuerst die Start-
adresse des Maschinencodes ein und dann
beliebig viele Bytes in hexadezimaler
Schreibweise. Die Leerstelle zwischen den
einzeinen Bytes kann auch weggelassen
werden. Hat man die Bytes eingegeben,
wartet das Programm auf einen Tastern-

druck, um dann wieder nach der Adresse
zu fragen. Hat man so den ganzen Maschi-
nencode eingegeben, kann das Eingabe-
Programm gelischt werden, so dab wieder
nur die REM-Zeijle mit der Zeilennummer
0 Gbrig bleibt, nur daf sie jetzt den Maschi-
nencode enthilt. Jetzt kann man das Basic-
Listing - zu ,,SPIDER MUTANTS® einge-
ben, und das Programm ist fertig. Vor dem

* ersten Programmstart solite man sich eine

Sicherheitskopie auf Cassette anfertigen,
da das Programm abstlirzen kann, wenn
man den Maschinencode falsch eingege-
ben hat.
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=i Z X8 I
SPIDER — MUTANTS B TEIL ZWO

& PEH M. CODE EIMGHBE-PRULGE.

4

8 PRIMT "ADEEZSE 7 M

48 IHFUT #

a8 FRIMT B

£ PRIMT ... "BITTE MASCHIHEHCDDE EIHGEBEM. "
@ IHPUT A

&8 IF LEM A%<z THEM GOTL 20

29 IF A% L e=" " THEM LET A$=f%.2 T0 o

1@ POKE A, 1640 CODE H$C 1 a~20 pL0DE A% 2 0-2
118 LET A%=A%C3E TO O

128 LET A=A+1

136 IF LEM A$>1 THEM GOTO 5@

l4@ L=

198 FREINT O, © _

168 IF THKEY®&="" THEM GO0 16k

178 GOTO z8
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16538 O @8 o8 B2 85 a1l 56 oY 16779 28 16 34 7E PR G0 48 11
lodiss @8 90 a2 G0 80 ae Ba o 1EPFE  FF @2 83 5F 19 7E FE o
o345 21 G0 o8 o8 28 G4 o ooy 16786 28 88 CD %A 41 C3 35 44
UESS4 B0 B3 08 B BE 25 B2 ok 16794 2R @0 48 11 75 82 38 10
16562 Load oa au e on ool 168682 41 93 5F 13 36 87 25 26
lerrl gl bz 99 gl gy Bl ve PR 16618 FE 23 36 94 C3 2R 25 48
LESFE 2R B0 48 =3 10 o9 oh LA 16218 FE EV 28 @F FE EF A 3A
1eaER 40 OF FE 17 23 B8 FE B9 16826 26 48 FE FS 28 @B FE FD
i?i%? e Le oL sk PE gz ol o34 0@ 18 96 3A 26 48 FE DD
AEHZ 48 18 835 3E @l 32 01 48 472 0B 2R B0 48 11 14 62 19
16618 3H L1 40 47 oA OB 48 Do 256 @8 36 7E FE 2E C3 23 1E
16618 3 48 19 37 BF 48 FE A Fo 2A B0 49 11 55 a2
i?% 1 2 il B ﬁ' E ez g 1C 41 16 &8 5F 13
BE3 & 415 4 48 & s o4 5]
1664 E 32 | BE @3 96 & - jﬁ ;1?& }?z
1 e 3 (i H » 7E
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C1697B 18 3B FE ZE 20 37 ES 36 1737FA 2€ 38 @8 ES 11 21 89 ED
16978 @B 11 DF FF 19 7E FE 8o 1737E  SF CB 47 28 a2 10 1D 1C
16288 28 85 35 2E E1 18 26 35 17386 19 7E FE @8 28 15 FE V&
16994 68 FE @B 29 85 CD D8 45 17394 28 2B 36 83 FE ZE 26 35
17082 18 1R FE 17 &9 @B D D3 17462 C0 D3 45 CD 08 45 CD D
17816 45 CD D8 45 CD D8 45 15 17418 45 12 2R 3¢ 17 18 26 FE
17818 BB FE 22 28 84 FE 93 28 17412 23 26 a4 3% 48 13 1F FE
17026 @3 CD ED 45 E1 23 85 2 17426 @B 20 18 ES 35 g8 11 21
17634  F7 41 23 6D C2 FS 41 2K 17434 8@ 1% FE FE 68 29 65 38
17842 oC 48 11 44 88 12 @6 28 | 17442 BB Ei 18 6R 386 85 FE 2ZE
17850 7E FE 2E 20 9F 26 o9 ES 17458 2R A3 Ch & 45 E1 2R as
17@53 11 DF FF 19 7PE FE 8B El 17458 C2 89 43 2B ab G2 37 43
17666 R 18 45 23 18 EA 09 ZA 17466 C9 65 a4 O5 Chr 2B 45 1
17974 B85 46 FE 21 28 26 FE 26 1vavd 18 F3 CD 24 45 @8 13 37
1vBEe 28 17 FE IF 28 9E FE (E 17482 1C 41 4F €5 el Ch FS &g
L ivegE 28 A5 Eb SF CB 47 L8 ED 1vdeg  3E @1 OF 3E 87 DV 3E B2
L1798 S5F CB 4F CB ED SF CB 8¢ | 17493 D7 9& 85 CD 2¢& 48 C1 5
17188 €8 ED 5F OB SF OB ED SF TEGE @as 05 85 Ch F5 bz 3k 17
CAT114 CB &7 28 23 CB oF 283 1F | 17314 D7 AF D7 3C 0¥ 30 DF 3E
17122 2R @l 48 11 47 89 3R Cco - 17922 0 14 D7 3E a6 DY CLCD FS
C1713R. 48 .93 BF 3R C1 48 CB FF | 17S368 0 98 3E 18 D? AF D7 D7 30
17133 28 82 1D 10 1C 19 38 17 17538 DY 3E 18 DV CD 98 45 01
17148 11 21 68 19 36 17 C2 2A 17845 5 CD FS as D 95 435 ZE
17154 aC 48 11 47 896 36 08 48 1Va54 3 DY ZE vz LY AF DY 07
17162 B2 5F 3R C1 48 CB PF 28 | I7ReZ2  3E 17 D? 3E 92 Y CD 24
C17I7a . B2 1D 1D 10 19 3s Bk 11 17578 48 C1 CS 65 C5 85 Ch FS
SIPIVE 21 B8 19 35 8B C9 Z2H AU 17378 B8 AF @5 as DY 18 FD 1
17186 48 11753 62 1% 86 28 7E 17586 D FS 83 AF as 85 07 146
17194 FE LY 260 37 36 88 ES 11 | 17894 FD Cl CD FS @2 3E 87 DV
17282 21 9@ 1% 7E FE @89 28 ag | 17edz2 HF OF DF D7 3E 83 D7 AF
17218 FE 17 28 64 Ei 3 3B 44 1vs1e D7 3E 41 32 84 48 09 a9
IFELI8 ES 05 B8 24 26 90 48 110 1PB18 8@ 33 a3 84 04 aa 8@ 91
V220 74 @2 13 7PE FE 17 20 99 17626 AR 28 @2 A9 B8 G 35 a2
17234 3R 85 48 FE 21 28 82 368 17634 @1 85 62 68 66 33 98 Pa
17242 @3 23 19 EF 1 Bl 3& 17 1va42 27 @8 Be 8o al he oe B2
17258 E1 18 16 FE BB 28 12 ES 17653 Bl 80 DA A1 57 a8 83 o1
17258 364 84 11 21 0@ 19 7E El 17652 61 A1 84 A8 DA BB aF 64
17266 FE 17 28 65 FE a8 C2 3B 17e6E 88 00 68 BA A3 a8 e g2
17274 44 23 16 AB 2/ aC 48 1] 17874 99 88 68 BE a4 a2 Ch ol
17282 51 82 19 @E oF 48 28 7E 1vesz 45 CD 9B 45 21 C1 49 3R
1V298  FE 92 28 49 26 08 E5 23 176598 CA 48 96 F3 CA 26 16 8@
- ATEEE . VE FE AR 2B 8F FE 78 8 17898 SF 2A ac 4 19 g a5 05
17286 2F 44 36 a2 FE 2E CC ED 17708 36 8B 86 a3 CD 28 46 36
17314 45 03 2F 44 36 292 3R 25 17714 2B @& ag 2D 26 46 O 18
AFEZZ 4B FE 29 38 1R FE IF 28 17722 EE Fi 16 @@ 5F 2R 8C 48
17338 18 FE {E 22 a8 ED 5F (R 17738 23 23 192 ES 11 D1 44 LD
17338 47 28 72 ED 5F CB 4F 26 17738 8BS 45 v 48 CD 20 45 E1
1¥34e oS0 ED SF CB 97 28 &8 ED 17748 ES CDh &35 49 a8 48 CL 26
IVas4 5F CB 5F 248 &0 11 21 a5 17754 48 E1 ES CD 85 45 86 48
17362 19 36 BB 18 53 FE 17 24 177az D 26 46 E1 BE 93 86 @47
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17773 36 86 23 1@ FB 11 1A g 18174 44 7C FE FD C2 87 46 7D
1APde 19 8D 28 F2 3E 82 32 &4 181V8 FE 7F 02 87 46 09 88 69
17786 48 88 32 C5 0 D3 45 2} 1518 @3 A5 89 63 PAS 83 an 84
17794 16 F3 9 BE 63 98 87 1A 12194 @8 89 B4 87 05 A4 Be 68
17882 OB B? 77 23 13 19 FS b5 182682 64 A5 At B4 Bd 63 @5 94
- 1vEle 11 1A 86 19 D1 ab 28 ED 18219 B8R 85 83 68 85 a3 o8 ac
ITE18 C2 28 80 49 -90E 15 98 26 18218 B84 82 a7 a4 an A7 a5 o
17825 23 7PE C6 88 77 18 Fa 23 18226 A7 a5 P23 A7 a7y 88 a7 a2
17234 @b 28 F3 C2 Eb 5F CB BF 18234 A2 A% 842 GR A2 42 a3 a9
17842 CB 4F C£8 FE @3 D8 FE 8H 18247 82 B2 A9 A2 89 A4 B8 AH
17858 o FS ED SF CB 47 28 @b 182589 @A @7 83 8an B8 a8 AR 85
17852 Fl 47 BE IF CD FS a8 3E 18253 92 9A B4 8R @9 B4 89 a3
1788 23 D7 C9 F1 47 OE ag 0D 1g2es B3 G2 B3 @3 a3 BA AL 83
17874 F5S B8 3E 92 DY C9 ES 2/ © | 12274 oR D 81 99 bh 85 as ﬁ@
17882 ©C 489 11 C5 82 19 7E FE 18282 86 @O7 BC 23 a7 4R &3 A=
17898 RS 38 85 36 2 #B 18 Fe 16290 @B @5 @85 ok 65 64 op 22
17392 34 E1 C9 ES 2R aC 49 11 15298 QB GB 95 A 6B 65 ab ok
17265 Cd4 02 192 7F FE AS 33 a5 igias @1 B85 aF a4 65 aF Bl Ay
17314 36 9C 2B 18 Fe 34 E1 Co 12314 ©F a4 65 aF a5 a2 aF 2%
17922 2R 00 48 11 D4 82 19 3H 18322 OR BF 82 85 13 B4 B8 13
1¥938 83 48 CS 88 BE C2 ¢7 A 18338 &5 a7 13 @3 ag 13 vd a3
1V238 19 O 288 77 CS 65 14 8E 18335 12 85 BF 132 82 8P 12 83
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" Die aktuelle UMFRAGE! -

Im Anftrag der Messe-Gesellschaft Frankfurt fiihrte das bekannte Meinungs-
forschungsinstitut Gallup die 1. internationale repriasentative Umfrage zum
Thema Mikrocomputer durch, und zwar in den sechs fiihrenden Industriena-
tionen USA, Japan, Bundesrepubllk Deutschland, Frankre;ch Schweiz und

Grofibritannien.

Bundesrepublik fiihrt bei Absatzchancen fiir
Mikrocomputer in Europa bis Mitte 1986.
Fiir 6 Prozent aller Bundesburgerist flirdie
kommenden 12 Monate die Anschaffung
sines Mikrocomputers fiir den Arbeits-
platz geplant.

Alle Welt fiihlt sich iiber Mikrocomputer
schlecht informiert.

Als ,nicht ausreichend® bis ,,mangelhaft®
benoten Amerikaner, Briten, Deutsche,
Franzosen, Japaner und Schweizer ihren
Informationsstand zum Thema Mikro-
computer. Am schlechtesten informiert
fithlen sich die Briten.

Medien - weltweit Info-Quelle Nr. 1
Messen und Ausstellungen in der Schweiz
und Deutschland wichtig. 15 Prozent aller
Schweizer und 13 Prozent aller Bundesbiir-
ger nennen Fachmessen als wichtige Infor-
mationsquelle zum Thema Mikrocompu-
ter. <

Wettbewerbsfihigkeit von Handel und Indu-
strie verlangt Einsatz von Mikrocomputer.

In den sechs untersuchten Industrieldn-
dern gilt die Uberzeugung: Die Wettbe-
werbsfahigkeit von Handel und Industrie
verlangt den Einsatz von Mikrocompu-

Die Wetthewerbsfahigkeit von Handel und Industrie
verlangt den Einsatz von Mikrocomputern.
Das meinen: :

_omputronic

tern. Den Einsatz von Mikrocomputern
aus diesen Griinden beflirworten am stirk-
sten die Briten und Schweizer mit je 77
Prozent.

Logisches Denken wird durch Mikrocompu-
ter noch stirker gefordert als Kreativitiit.
Logisches Denken wird durch Umgang mit
Mikrocomputern mehr geférdert als Krea-
tivitit. Das zumindest ist die Meinung so-
wohl in der Bundesrepublik als-auch in
Frankreich, GroBbritannien und der
Schweiz.

Die Benutzung von Mikrocomputern
fordert das logische Denken
Das glauben (meinen):

Amerikaner und Briten stehen am positiv-
sten zum Mikrocomputer.

Die reale Einstellung zum Mikrocomputer
ist in den USA und GroBbritannien weit-
aus positiver als in der Bundesrepublik,
Frankreich und der Schweiz. Stirkste Vor-
behalte dagegen zeigen die Japaner.

Amerikaner haben die grofite Erfahrung mit
Mikrocomputern am Arbeitsplatz (18 %).

Uberall ist man der Meinung: Mikrocompu-
ter gehiren zur Schulausbildung.

In allen sechs Industrielindern, die repra—
sentativ befragt wurden, besteht die An-
sicht, dafl der Mikrocomputer zur Ausbil-
dung in der Schule gehort. Am stirksten

wird der Einsatz von Mikrocomputern in .

den Schulen in GroBbritannien (79 Pro-
zent) und in den USA (70 Prozent) gefor-
dert.

- Erfahrung mit Mikrocomputem‘am Arbeitsplatz
haben in Prozent der Erwachsenen

GroRbritannien 10 %

Japan8 % :

Franiaeich8%
publik D

In Frankreich hat man die grolite Angst vor
der Computergesellschaft.

Die Franzosen haben die grofite Angst vor
einer Computergesellschaft. In der Bun-
desrepublik, Japan, der Schweiz, GroBbri-
tannien und den USA halten sich die Be-
denken fiir und wider die Gefahr einer
Computergesellschaft die Waage.

Der Mikrocomputer-Typ: minnlich, unter
50, berufstiatig, gute Ausbildung, hoheres
Einkommen.

In der Bundesrepublik, Frankreich, Grof-
britannien, Japan, der Schweiz und den
USA stehen vor allem berufstitige Manner
bis 49 mit besserer Ausbildung und héhe-
rem Einkommen positiver als andere Be-
volkerungsgruppen zum Mikrocomputer.
Ebenso liegen bei dieser Bevolkerungs-
gruppe die grofBten Erfahrungen mit Mi-
krocomputern vor. Sie nutzen eine groBere
Anzahl von Informationsquellen und stu-
fen ihren Informationsstand hoher ein.

Die 80-seitige Originalstudie ist fiir DM 148
(+ MwSt. u. Versand) erhiltlich bei:
Messe Frankfurt Service GmbH
Ludwig-Ehrhard-Anlage 1
6000 Frankfurt 1 :
(Siegfried Gork)

Mikrocomputer gehoren zur Schulausbildung
Das meinen:
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138 REM ¥ COPYRIGHT 158% 4 Sl AL ¥
116 FEM # By " ’3}? FEM $ffdtddeiidiididdiisiss
126 REM £ FETER HEILAND [ e
% e :

( , =] Heod® b= =
140 EEQ LR R R AR e NEXT E
166 FEM 3?3 LEL Sl oo
178 BEEM $£¥%1%
s Tgitﬁ;iéﬂ*;éf;éf**; 350 REN $AEEKEREELERObEARE RS
198 FEM $£REftiirfrteiiiaiy 338 REM % MESE T ¥
Som REM ‘ j?g ﬁfém FERSEESEN TS EEE LTSS YA
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e ZX8

1 RAHD

LET
LET

L=lsk
!3$=II ii
FORE M=1 T 4

LET 5$=S$i+CHES 135+CHRSE 174+CHRES 4
HEXT H

POKE 1edls, i
PRINT RT 23,
FRINT RT 23,
REM

EEM (K FEEEEEELEEE0 R
REM #- HEET ~FROGR MM *
FEM $¥E£355ffieisissdsssss
REM
FRINMT AT

P R

B CHRES 128;:TAB 21 CHES 123
19;

Hi"HI« "5HI

23:1;5% CHES G CHES QCHRES 8
LET L=U5SR 26531

LET L=USR 28537

IF PEEEK 18051e=2 THEN LUTD
IF S&="" THEM GOTI &b
LET S#=z%i TO LEW 5%~3)
GATO 5548

FEM

S8E

E N VR LR Vil &)

o N
R R R R

s £

B e B a8 R RN s S

—\j
-]
35l

fig=l%
7
64
H14
Bz
=530
548
258

=15

REM F3EEXEEEEEELARLELE0088
REM % SPIEL-AUSWERTUNG ¥
REM EEEFEiiEiaiiiiicisiiey
FEM

LET sCOkE=Usk 21852

FOR MN=1 T 16

IF SCOREZSOM THEHM GOTO 238
MEAT M

LOTO 1859

Flk F=18a T H+) STER -1
LEY T®iF »=T® F-1» :
LET SCF a=B5iF-13

MNEAT F

LET SiH=5C0RE

IF SCORE<=HI THEM GOTI} 238
FEM

REM dddsdiikiiiiadiiiey
REM ¥ HEUER HIGH-SCORE &
REM F¥EEAAERIAEFREFELEERRR
REM

FOKE l1641a,@

LET HI=SCORE

FOR F=@ TOQ 23

278

8230 FRINT AT F.IMT (F 20 "HIGH-SCORE" ;AT F,22=INT CF 20 0HRS 173; CHRS 174, CHRS
A72;CHRS 173 CHRS 1585 CHRES 1345 CHRE 158 CHRES 129 CHRS 183, 0HRS 174

=pel
2680
914
HZ28
9308
S48
25
Seg
a7e
934
399
1 e
1816

1628

FEINT AT F.a;"

MEXT F
FOR F=1 TO 29

NEXT F

LET N=1

FOR F=1 TO 12

LET L=USR 18708

HEXT F

FRINT AT .2 "SIE HABEN 1M DIESEM aPIEL"
PRINT AT 18.6; “MIT “;SCORES " PUMKT" ;

1F SCORE>1 THEM PRINT "EM®

PRINT AT 12,3:"DEN "iN; ", FLATZ ERREICHT."

FRIMT AT- 13, 8; "BITTE GEEEM SIE IHREN WAMEW EIHW. "

PORE 18413.2

J
INPUT TH(H2 W FEM

EEM ¥¥EfEEEiiiieiiiesiiiss
A REM & HIGH-SCORE THARELLE #
REM FEddisddiiiiiieiiiiiss
REM

FLKE 1edl1s,a

FitR F=1 T 12

LET L=zl 1=V

HEST F :

FEIHMT AT
FOR F=1 T 14
FRIMT AT Z#F.5
MEST F
FPRIMNT HT
iF IHEEY$="J" THEHM GO0

= e b e b 0 T
CR P s T o= 50 A0 X
O T R

~LE=180GE .

—
[,
i
¢ 5

1174
1188
1154
126
1216
1228

FOR F=1 TO 12
LET L=USE 1o7Foua
MEXT F

LET L=lsk 21164

#t

“den Kragen!

Glelch geht_

@i "HIGH~SCORE TREELLE :
" TECE 3
23,05 HOCH ETH SRIEL

S
IF IHKEYS« »"M* THEHM GOTD 1178

FoLJ=A S HEHELM D

AR S
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src=- £ X8

IF INKEY#="J" THEH GO0 1489 13588 FEM $fifdiidsddssiissiddis
IF IHEEYS< -"HW" THEW GUTO 123568 1278 REEM £ SAVE UMD AUTOSTART %
KEM : 1328 REM EEERFRferiiniinianieg
FEM #fffdiddiddsddiidiiiss 1298 KHEM - '
4 RFEM % EHDE k3 1488 FRIMT AT L7, 7 "CRESETTE FERTIG +¢
FEM #fdddsdridsdsssiddsiss 1416 FRIMT AT 192, 3:"DAKNM EIME TRSTE DRUECKEH. "
REM 1426 IF IMKEYS<>"" THEM GOTO 1479
d FOR F=1"TO 13 1428 IF IMKEY$="" THEM GOTO 1436
LET L=l=R 18655 1448 FOR F=1 TO 12
A HEST F 1458 LET L=UskE 1587606
LET L=lSkE 21294 1468 HEST F
A STOR 147V@a CLEAR
1358 REM ’ 1458 LET &E="SPIipER"
—_— - - _ 1496 SAYE % : - : :
E . ; \ 66 1500 RLH | i . N i
. SPIDER MUTANTS* ' THE END

Sparen Sie sich doch*! Qv |
Wenn Sie sich beim Abtippen der Pro- A

gramme Zeit ersparen wollen, nutzen Sie [
doch einfach unseren i

Abrufkarte ausfiillen und.
einsenden an: Tronic-Verlag,
Postfach 41, 3444 Wehretal 1

- Abrufkarie (auf S. 45) ausfiillen und abschik-
- ken. Oder Bestellung per Telefon! Bei uns wer-
den samtliche Bestellungen innerhalb nur
1 Woche bearbeitet!
Den Service finden Sie auf Seite 86.

Bitte beachten Sie:

Sie ersparen sich zusitzliche Kosten (bis zu
5,- DM), wenn Sie per Vorkasse (Bargeld, Ver-
rechnungsscheck) bestellen. S

Lieferungen ins Ausland erfolgen nur gegen
Vorkasse! Sie konnen aber auch telefonisch be-

stellen! T Tel.-Nr. 05651/40693
oder 40643
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s,

-
- Weex mall W i
=???h=&?@?==?#4;ﬁ:ﬁ - = =
1 == === i i z
N et o e T e s Tl ol o FEEE s
=EssiziE =t i=le Jilmgi=r I T i zlz="in =
T o s mi= my. mlal Torermd T T H i N TR e e
1= = mftﬂ:“:&"—'ﬁw:l: = =I=.’a='.m’“mq::===-===?&| 1 LE =."“—‘“&W ml
" T {55 Iz sl5Sis ml=i"t I=E 51 - : o
= !‘“‘“ E = R Bz = e =F;—"'-I ‘uu:ﬁl:_m: - ““_: ]
®EpE 2 ale m2lis = mEl=m s ml
- ¥ g My = %"‘“_"‘? =I=I“=%='“‘7.“1 il R
==m== =y ] | L] '_=-_-= 1 ’== =='ﬁ =1 | Je— r== '.;“..“mzmml
" g e By ol o B B e B
T ey ] Tl il el w1 P P =
il S S S — e s Pt e SR B W S i
i | 4 s = e B
e i=rmim el H e
M ux i R %0 = w willen mlem Twnown om0 B
= =! - e g S EEEE R e e T ) il
- i X HE R f"‘,:::zmm,ﬂ} 32
i I e =% Lo e e
L draten. Gerdt er in eine Sackgasse, sam-
ST = Ry Eo BRSSO n o - SEFIERERL TROTTUR e SEETTEEN T PTUSEERE = P TR SR M z 7
&mmﬁammm‘:_mmulmwﬂmm melt er diese wieder auf.

Zu Beginn des Spiels stehen Sie am Ein-
gang des Labyrinths - mit 3D-Blick hinein-
schauend. Sie kdnnen sich mittels Cursor-
Tasten bewegen. Zum Vorwirtsgehen be-
nutzen Sie Hochpfeil-Taste. Haben Sie sich
einmal verirrt, hilft die COPY-Taste: Ein
Ubersichtsplan  hilft weiterzukommen.
Wihrend der gesamten Sucheé begleitet Sie
unser ,,Mr. Snider®, dersich unter furchter-
regendem Jaulen zu Wort meldet, falls Sie

SNIDER’S MAZE bietet Ihnen verschie-
dene Spiclmoglichkeiten. Bei der ersten
wird ein Labyrinth erzeugt - in der Grofie
von 25 bis 722 Feldern - mit nur einem

sind Sackgassen; man kann auch nicht im
Kreis laufen. :

Desweiteren kann man ,Mr. Snider® durch
den Irrgarten jagen. Dieser markiert - wie

ihn gegen eine Wand haben ,auflaufen
lassen. Wenn Sie den Ausgang erreicht ha-
ben, erklingt das ,,God save the Queen®,
und ,,Mr. Snider® verabschiedet sich mit ei-

moglichen Ausweg. Alle anderen Wege | erwihnt - seine Schritte mit blauen Qua- | nem dreifachen ,Salto®, (M. K.)
100 "EHREFERAFXEEAFEREEEAEFERRLEHR
iio “#= *3
120 %% = SNIDER'S MAZE = %=
130 “#s W
140 %% (€ ] Juli 1985 ==
150 “"#% Dietmar Schulze =%
140 "#% EKatharinenhof 5 #%
170 "=+ 35000 KDELN 1  ®x
180 “*x *H
190 %% Tel.02Z1/376171 *= -
Z00 T E% R
210 "wx fuer *HE
290 %% ~ %%
230 "## SCHNEIDER CPC 4&4 =%
240 “x¥ Ex 3
250 ’***********************
ZeG T
270 “#%% S5 NI DER " 5 MAa ZE #ux
280 )
290 B05SUER 3020 === zur Initialisisrung B
Z00 7
SO0 “x¥% Fingabe Art und Groesse #%%
Sl -
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T LA

% 620 ERASE a,lzeils
E 630 DIM afux+l,uy+l) , lzeilfFluytl)
¥ 630 :

f 520 wd=S:h=1:F1ag=2:RESTORE 7300:GOSUB 7050
530 PEN 1lrefl=0:gl=0:Cl S:CL S#Z2: PRINT:PRINT" . Soll Labyrinth erkennbar sein (J/N)

H o
= E]

F 540 a$=""3WHILE a${>"j"AND a$<>"n":a$=LOWERS (INKEY$) :WEND: IF a#="n"THEN gl=-1

b 550 CLS:CLS#2Z2:PEN 1:PRINT:FRINT® Waehle max.= 38¥1%9, min.= 5*5 Felder"

t SH0 LOCATE 3,4:PRINT*Eingabe (z.B. 5,10 = "CHR#£{18) 3 : LINE INPUT xy¥

E 570 a=INGTRxy#$,","}

¥ SBO uv=WAL (LEFT£{uy¥,a—1)): uy—VQL(RIGHTﬁ(xyﬂ LEN(xy¥i—a)): IF ux<3S DR uyi3 OR uxl

' 38 OR uy>1? THEN PRINT#2," Noch einmal, bitte !'{!";:FOR a=1 T J000:NEXT:CLS#2:56
L OTD 540

¢ 970
§ 600 '=== Neue Groesse dimensionieren ===

= 610 7

1000 "¥x% Aufbau der vollen Zellen *¥*
1010
1020 CLS:RANDOMIZE TIME*uA*uy

1030 FOR y=0 TO uy+1:FOR x=0 TO ux+1‘a(x,y) =1&-BEN (x>0 AND xa"ux)*(y}O AND y{—u

v) YL OCATE x+1 ,y+1:PRINT CHR$ (a(x,y)+128)

1040 NEXT x,y: 17Ei1$(0}““ “+5TRING$(ux—1 1ZOY4+CHRE(245)+" "zlreilFluytid=" "+CHR
F(245) +8TRINGS (ux—1 , 1346y +7 ¥

1050 FOR a=0 T0 1: LDCATE 1, 1+a%x (uy+i); PRINT lzeil$(a®{uy+1));:FOR b=2 TOD uy+1 LD

e CATE l+a*{ux+1} ,b2FRINT CHR$(132“3*T);;NEXT b,a

1060 z=ux*uy:f:=0:PRINT#E," "DECH { (z . "###" )} " Felder gesamt,";:LOCATEHRZ,ZZ2,1:FRI
NTH2 ,DECE{{fz ,"###")}" sind fertig '";

1070 x=INT {RND%ux+1):y=INT (RND#*uy+i:+1ag=0

1080 _

1500 “*#% Zellen auwtbrechen mit RND ®#% "

1510 -

1520 FOR a=0 TO 3:gef (a)=0:NEXT

1530 nri=INT(RND#4):GOSUR 4020:gef=gef (Q)%gef (1) xgef (2)#gef () IF gef=0 THEN 153
(8] .
1940 IF flag THEN 1820 ELSE IF fz>INT{z*0_.7}THEN 1570

1550 == INT(RND*ux+1):y=INT(RND*uy+1):IF afx,y)>14 THEN 1350

1560 BUTD 152

1570 IF x1=0 AND y1=0 THEN FDR ®1=1 TO ux:=:FOR y1=1 TO uy

1580 x=xli:y=y1l:IF gef>0 THEN 1500 '

1590 IF ai{x,y}<15 THEN IF a(x+1l,y}=13 OR a{x— 1,vi=15 OR a(x,y+1}*15 OR a{x,y 1)=
15 THEN 15Z20

1600 gef=0:NEXT yi1,.x1:IF fz+1<z THEN xi=0:vy1=0:50T0 1570

16160 7

1800 "#%% Labyrinth ist fertig *xx

g1 © )

1B20 eg=ux:ag=l:zalag,uyl=alag,uyl-2raleg,i)=al{eg,1}—-B:PEN 3:iL0CATE eg+1,1:PRINT
CHR¥ (245} : LOCATE ag+!,uy+Z2:PRINT CHR%(245);

1830 FOR a=1 TO uyzlzeil${a)=CHR$F(I132):FOR b=l TO ux:lzeil$Fial=lzeilF(al+CHRS(al
b,al+128):NEXT:lzeilf(ad=lzeilF(a)+CHRE (127} cNEXT

1840 1IF gl THEN FOR pa=1 TO 2Z000:NEXT:BU0TO 2140

1850 PEN 1:LOCATE eg+l,2:FRINT CHR$(aleg,1)+128};:LO0CATE agt+l ,uy+1:PRINT CHR$(al
ag.uy)+128%; :
1860 FOR pa=1t TO 2500:NEXT:PRINT#2Z," Soll Mr.SBnider Durchgang suchen CI/NY 2 3
1870 afF=_ OWER$ (INKEY#$) : IF NOT (a$="j"0R af="n")}THEN 1870 ELSE If a$="n"THEN 2140
1880 - : :

2000 ‘x%% Durchgangs—Suche Mr. Bnider *%#

Zoio - .

2020 x=egrax=xiy=lray=0:¥fz=1:0RIGIN ©,0 * :

2030 CLSHZ:PRINTH#Z,DECE{ (fz—1 ,"#H4H#44#")" Schritte bis ijetrt gebraucht ";:6E05UR
4520: PEN 3:LOCATE ux+1 i: PRINT CHR# (245) 3 :FEN 1

2040 su=l
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2050 xy=alx,v): IF(xy AND 2* ¢ (su+1)MDD 4))=0 THEN 5u«(5u+1)HDD 4:60T0 Z090

2060 IF(xy AND Z7su)=0 THEN 2090

2070 IF (xy AND 2 {(su+3)MOD 4))=0 THEN su={(su+3)MOD 4:B80T0 2090

2080 su=(zu+2)MOD 4

2090 fz=fz+isx=x+sux (su):y=y+suy (su)

2100 BOSUR 4520 '==> Zeichnen Mr Snider

2110 IF y<uy+} THEN 2050

2120 CLBHZ2:PRINT#Z2 DEC$((§Z“1,“#####")" Schritte prauchte Mr. Snider !";rwd=1i:

RESTORE 7190:G0OSUB 7090 ) '

2130 PEN 3:FOR pa=1 TO 15:FOR a=0 TO 2: LOCATE x+1,y+1.PRINT CHR$(144+a) FOR b=1
" TO ZOO:NEXT b,a,pa )

2140 PRINTH#2," Willst DU den Durchgang suchen {(J/N) 7%;

2150 a$=L DNER¥{INKEY#}:IF at="n"THEN S30 ELSE IF a%<>"j"THEN 2150

2160 CLS#E PRINTH#2Z," In diesem Labyrinth (J/N) 7?3 e

2170 LDNER$(INKEY$) IF a$<{>" j"AND af{>"n"THEN 2170 ELSE IF a$="n"THEN S30

2180 )

3000 "#x%x Figene Suche durch 3b—Maze #xx

3010 ) .
3020 a(ag,1)=a(eg,1)+8:atag,uy+1)=7:axZEg=ay=1=5u=3=c¥=1=CLS#2=DRIGIN 318,184z fz .
=0:PRINT#Z," O Schritte”; :

3030 GOSUB 4220 '==> 3D-Grafik-Aufbau

3040 fig={(fig+1IMOD 3:af=INKEY#$:IF a$=""THEN LOCATE 20 12:PRINT DHR$(144+f1g) :F
OR pa=1 TO 150:NEXT:B0T0O 040 4

3050 a®="":IF INKEY (8)>-1 THEN suneu={su+1)MOD 4:605UB 3110:50TC 3040

30460 IF INKEY (1) >—1 THEN suneu={su+3)MOD 4:G60S5UB 3110:60T0 3040

3070 IF INKEY(2)>~1 THEN suneu={(su+2}MOD 4:B0OSUR 3110:50T0 3040

F0B0C IF INKEY (0} >~1 THEN GDSUB Z130:0N efl+2 GOTD F150,3040

3090 IF INKEY(?) >-1 THEN GOSUB 3200:50TD 3040 )

100 BOTO I040

3110 cf=0:605UB 4230: IF Flag THEN LOCATE 11,10:PRINT SFACE$(19): flag~0

3120 cf=1:su=suneu: GOSUR 4Z230: RETURN

3130 IF(a{ax,ay)AND 27sul=0 THEN cf=0:005UE 4230:ax= ax+sux(su)-ay-ay+5uy(su) G085
UB 3120:L0CATEHZ,1,1:fz=Ffz+1:PRINTHZ ,DECH{ (fz , "####") ; : IF ay=uy+l THEN efl=—1:RE
TURN ELSE RETURN

3140 LOCATE 20,19:FRINT" ";:B0SUB 7040:FOR pil=1 TO 10:FOR fig=0 TO 2:L0CATE 20, 1
S5: PRINT CHR$(144+¥1g) FOR pa=1 TO SO:NEXT pa,fig,pl:LOCATE 20, 1S5:PRINT" “-RETURN
3150 PRINTH#2," Schritte in die Freiheit !!";

3160 wd=11: RESTDRE 7190: GOSUE 7090 g
3170 FOR j=1 TO 3:FOR a=-15 TO 15:FOR b=0Q TO 1:LOCATE 20, QBS{a}+4 PRINT CHR¥(144
+5) 3 :FOR pa=1 TO Z20:NEXT:LOCATE 20,ABS{a)+4:PRINT" ";:NEXT b,a,j
3180 CLS#Z:PRINTHZ, " Moch Ein Versuch {(J/7N) 77
I1F0 af=l OWERS (INKEY#$): IF a®="jJ*THEN S30 ELSE IF a%="n"THEN END ELSE 31%0
3200 CLS:FPEN 1:FOR a=0 T0 uy+1:LOCATE 1,a+1:PRINT lzeil¥{a);:NEXT :

- F210 PEN 3:FOR a=0 TO 1:LOCATE 2+ (ux~1)*®a,uy+2—(uy+l1 i ®*a: PRINT CHR${245) ; :NEXT:LD
CATE ax+1,ay+1:PRINT CHR$(22)CHR# (1)CHR$ (1456)CHRS (22)CHRB (O) 3

3220 PAPER 2:PEN 1:LOCATE 9,21:PRINT" “CHR+(148B+sul}” ist Blickrichtung t Ui PAPE
R G - oo _
J230 LOCATE#HZ, 1,1 :PRINT#2," durueck mit einer Taste"j:aF=INKEYF:WHILE INK

EY$="" 1 YEND: CLS#2: PRINTH#2,DECH( {fz ,"####") " Schritte"CHRE(18);:60SUB 4270:RETURN
3240 | ' .
A4000 “¥x% Subroutine Zellenausgabe *HH

4010 © . I : :
4020 adx=0:ady=0: IF nri=0 THEN adx~—1 ELSE IF nri=2 THEN adx=1 ELSE IF nri=3 THE
N ady=—1 ELSE ady=1 '

4030 prf=alx+adi,y+ady): IF prf<>i5 THEN gef (nri)=1:RETURN

4040 alx,y)=alx,y}-2™nri

4050 GOSUB 40%0:x=x-+tadx:y=y+tady:sa{x,yl=ai{x,y)-2"((nri+2)MOD 4)

40560 GOSUR 4090:fz=fz+1:L0CATE#2,22, 1:PRINTH#2, ,DECE ((fz+1, "##8") ;

4070 IF fz+i=z THEN flag=1:FOR a=0 TO 3:gef(al=1:NEXT

4080 FOR a=0 TD 3Z:gef (a) =0: NEXT:RETURN

4090 LOCATE 1+x,1+y:2IF NOT gl THEN PRINT EHﬂita(x,y)+XEB}ELSE FRINT CHR¥(144)
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4100 RETURN

4110 -

4208 T * % SD-Labyrinth-Darstellung #*#

4210 -

4220 CLS:PEN J:FRINT CHR$(22)CHR#(1);:FOR a=0 TD 1:LOCATE 4,2+a*iB:FPRINT STRING$
(34,216+a%2) 3 :FOR b=2 TO 20:L0OCATE 4+a#*33F,b:PRINT CHR$(219—a*2); t NEXT b,a:PRINT
CHR$(22)CHR+¥ (0) ; '

4230 zend=1:x=ax:y=ay

4240 IF(aix,y)}AND 2" su)=0 THEN zend=zend+1:x=x+sux {(su):y=y+suy(su) :G0TO 4240
4230 x=ax:y=ay:FOR b=1 TO zend:a=0:IF (alx,y}AND 2" ((su+3)MOD 4))=0 THEN gf=0 ELS
E gf=1

4260 GOSUB 42BO:ra=Ii:IF{afx,y)AND 2" {(su+1)MOD 4))=0  THEN gf=0 ELSE gf=1

4270 BOSUE 4280:x=n+sux {su): y=y+suy (su) : NEXT b:RETURN

4280 FLOT gp{b,a,0},gp(b,a,1) ,cf:DRAW gpib,a,?) ,gptb,a,3?

4230 DRAW gp(b—1,a,2),gp(b—gf,a,3):PLOT gpi{b,a,0),gpib,a,1):DRAW gp(b-1,a,0),gp¢
b-gf,a,1} ,

4300 IF zend=1 THEN IF a=1 THEN IF x=ux AND y=1 AND su=3 THEN LOCATE i1,10:FEN 2
:FPRINT"Das war der Eingang“:PEN J:flag=-1

4310 IF y<>uy+l AND b=zend AND a=1 THEN FOR c=0 TO 1:FLDT gptb,c,0),gp(b,c,3):DR
AW gpilb,1—c,0) ,gpi{b,c,3):NEXT

4320 RETURN

4330 7

430Q ‘=== Zgichnen Mr. Snider ===

4510 -

4520 LOCATE#Z,1,1:PRINTH#2,DECS( (£, "#$4348#") ; : PRINT CHRE(Z22)CHR$F (1) 5 s col =TEST (S+x
*¥16,399-53—y#156)MDD 3: B0SUE 4550 '

4330 FEN 0:FOR d=0 TO 1:L0CATE ax+1,ay+1:FPRINT CHR$(233-d#84); :PEN Z-col :NEXT d
45340 ax=x:ay=y:BOGUB 4550:PEN 1:PRINT CHR#(22)CHR${0); :RETURN

4550 FOR a=0 TO 1:PEN O:LOCATE ax+1,ay+i:PRINT CHR$(233);:PEN 3:LOCATE ax+1,ay+1
iPRINT CHR$(144+a);:FOR pa=1 TG S50:NEXT pa,a:RETURN :

4560 END

4570 7

5000 "##% Selbstdefinierte Zeichen #xx
S01G

5020 SYMBOL. AFTER 128

S030 SYMBOL &BO,%0,%0,%0,%0,%0,%0,%0,%0

5040 SYMBOL 129,128,128,128,128,128,128,128,128
5050 SYMBOL 130,0,0,0,0,0,0,0,255

5040 SYMBOL 131,128,128,128,128,128, 128,128,255
5070 SYMBOL 132,1,1,1,1,1,1,1,1

5080 SYMEOL 133,129,129,129,129 129 129,129 129
S090 SYMBOL 134,1,1,1,1,1,1,1,255

5100 SYMBOL 135,129,129,129,129,129,129 129,255
5110 SYMBOL 136,255,0,0,0,0,0,0,0

5120 SYMBOL 13X7,255,128,128,128,128,128,128,128
5130 SYMROL 138,255,0,0,0,0,0,0,255

5140 SYMBOL 139,255,128,128,128,128,128,128,255
5150 SYMBOL. 140,255,1,1,1,1,1,1,1

5160 SYMBOL 141,255,129,12%,12%,129,129,129,129
5170 SYMBOL 142,255,1,1,1,1,1,1,255

S1B0 SYMBOL 143,255,129,129,129,129,129, 129,255
5190 SYMBOL 144,0,56,40,124,60,104,12,0

5200 SYMBOL 145,%0,%38,%28,%7C,%78,%2C, %60, %0
5210 SYMBOL 292,%0,%38,%28,%7C,&7C,%28, %40, &0
5220 SYMBOL 147,0,0,60,60,60,560,0,0

5230 SYMBOL 148,24,48,94,223,223,96,48,24

5240 SYMBOL 149,24,24,24,153,219,102,40,24

5250 SYMBOL 150,24,12,6,251,251,6,12,%24 .
5260 SYMBOL 151,24,60,102,219,153,24,24,24
5270 ¢

6000 "#x% Initialisierung #*#x%

. Tnutronic
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6010

HO20 MODE 1:DEFINT a—z

6030 BORDER 13:INK O,0:INK 1,23:INK 2,2:INK 3,15:PEN 1

4040 WINDOWH1 ,1,40,1,3:PAPER#1 ,2:CLS#1 = PENSL ,Z:FOR a=0 TO 1:LOCATEH#I,1,1+a»2:-PR]
NT#1 ,STRING$ {40,154) s :NEXT:FPEN#1 ,1:LOCATE#1,5,2:PFRINT#1,"> S NI D ER ' & M
AT E <~

6050 WINDOW 1,40,4,24:WINDOWRZ 1.40,25,25:PAPER#2Z ,3: CLSHZ: FENS2,2

&060 wd=Z1h=1:f1lag=2:RESTORE 730(:GB0OSUR 7090

6070 DIM a(0,0) ,gef(3) ,suy(3) ,sux{3) ,1=zeil$(0) ,gp(15,1,3)

G080 dx=45:DEG:zx=320:2y=172:FOR a=0 TO 2 STEP Z:gp{0,0,a)=262igp (0,0,a+1)=142:N
EXT:gp (0,0,3)=—142:FDOR a=0 TO 3:gp{0,1,a)=—qgp{0,0,a) 3 NEXT

&090 FOR b=1 TO 153:FOR a=0 TO i

65100 gptb,a,0)=SIN{dx)*zx:gplb,a,1)=C0S(dx}*zy:du=90+dx:gp (b,a,2)=BIN(dx)*zx:qgp (
b,a,3)=C08{dx)»zy

6110 du=dx+R0:NEXT:zx=8IN(453) #zx:zy=5IN(45) #zy:dx=45: NEXT

6120 FOR a=0 TO 3J:sux {al=a—1 AND a<3.suy(3 a)=sux (a) s NEXT: su=1

6130 ENT 2,2,-20,1,5,0,2,40,1,1

6140 RETURN

&£150

7Q00 “xxxx TOENE *EXF

7010

7020 ‘=== Bei Lauf gegen die Wand ===
7OR0

7040 ENV 1,3,5,1,1,0,27,15,-1,4

7050 SOLUND 1,6G,0,0,1,2:5S0UND 2,90,0,0,1,2,1:S0UND 4,120,0,0,1,2:RETURN

7060 7

7070 “==== Bei ﬁnfang und Ende ===

7080 ¢

7090 ENT-1,1,-10,1,1,10,1

7100 READ ton,dauar:t=ton/h:d=wd#*daver#*2:vn=1+{vn+1IMOD 135:ev=86BN{ton-1):=1IF t<O
THEN RETURN

7110 BOSUBR 713C:IF flag=2 THEN PEN INT(RND*4):LOCATE i,1+INT(RND*21):PRINT SPACE
F(I+INT(RND*36) JCHREF {144+ INT (RND*3) )CHR#(18) 5 -

7120 GOTO 7090

7130 ENV vn,3%ev,5,1,dauer ,0,wd/2,15,~1%ev ,ROUND { (dauar+1) /3)

7140 SOUND 1, ,ROUND(E/74) ,0,0,wvn
7150 SOUND 2,t*2,0,0,vn, 1

7180 SOUND 4 ,ROUND(t/2) ,0,0,vn
7170 RETURN

7180 ‘=== God Save The (Queen ==
7190 DATA 31%,4,319,.4,284,4
7200 DATA 35B,4,319,2,284,4,253,4,253,4,239,4

7210 DATA 253,6,284,2,319,4,284,4,319,4,358,4

7220 DATA 319.,8B,1,4

7230 DATA 213,4,213,4,213%,4,213,6,239,2,253,4

7240 DATA 239,4,239,4,23%9,4,239,4,253,2,284,4

7250 DATA 253,4,239,2 253,_,L84,‘,¢1?

7260 DATA 253,6,239,2,.213,4,190,2,239,2,253,4,284,4

7270 DATA 319,8,1,4,213,4, 213 4,~13,4 2i%,46,239,2,253,4,239,4,239,4,23%, 4,239,646,
253,2,284,4,253,4,239,2,25g,‘,284 2,319,2,253,6,239,2,213,4, 190 E,Lu ,L,EES 4,28
4,4,319,16,1,4

7280 DATA-1,0

7290 ‘=== Home On The Range === . E
7300 DATA 4246,4,426,4,317,4,284,4,253,8,319,2,3568,2,379,4,239,4,239,4

7310 DATA 239 B,LSE,L,~3 ,L,213,8,H19,‘,w19 2,319,4,358,4,319,4,285,24

7320 DATA 213,12,239,8,253,6,284,2,253,20,425,2,426, 2,31? 4,319,484,312,4,3192,4,35
8,4,319,4 '

7330 DATA 284,20,4256,4,426,4,319,4,284,4,253,8,319,2,358,2,379,4,239,4,237,4
7340 DATA 239,.8 239,L,239,2,253,&,254,2,31?,4,355,4,319,4,284,4,319,24

7350 DATA ~1, O :

H
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. Mwntezuma ,richte sich®
“Der Druck von ,Montezumas Rache” (Ata-
“g war etwas schlecht. Ich bin auch nicht
“ & dem Abtippen klargekommen. Die Be-
" scareibung des Spiels konnte ich in mei-
g=m Heft kaum lesen. Was tun?
Heiko Winter, Niimberg

Redaktion

E:ieher Heiko, nach eingehender Priifung ha-
nwir feststellen miissen, dafl einige Hefte -
: hetone einige - vom Drucker her zu wiin-
chen tibrig lieflen. Wir werden auch bei je-
Zem Datentrdger, der bestellt wird, eine Kopie
ser Spielbeschreibung ,mitliefern”.

R

i

Atari 606 XL ,,contra® VC-20
Lichbinschon lange treuer Leser der Com:-
patronic. Ich finde sie echt super! Im Heft
Jiii/August 19835 habe ich gelesen, daB
rwel Stimmen sich fiir Bildschirm-Fotos
£ir jedes Programm einsetzten. Auch ich
pin dafiir. Oliver Montag hat geschrieben:
- ... Er{der VC 2() ist nach wie vor in sei-
nzm Preis-Leistungsverhilinis der beste”
Das stimmit nicht! Der Atari 600 XL, der ja
£izich teuer wie der VC-20ist, hat mehr Ar-
peitsspeicher (16KB RAM) als der VC-20.
Der Atari 600 XL hat auch ein schnelleres
Basic. PS: Macht weiter so!

René Schuster, Graz/Osterreich

Redaktion:

Durch den Preissturz in den vergangenen Mo-
raren (Atari 600 XL jerzt ab 250 Mark) hat
sich das Preis-Leistungsverhdltnis zugunsten
Jz5 Atari verdndert. Es ist jedoch schwierig zu
sehaupten, welcher Computer zur Zeit das
ginstigere  Preis-Leistungsverhéltnis  auf-
weist. Die Behauptung von Qliver Montag ist
~it Sicherheit nicht richtig. Denn: ,Ganz
shen” in der Preis-Leistungsklasse stehen si-
crerlich: ZX Spectrum, C 64 und Arari 800
X1, Auch grofSere Rechner - wie Atari 5205T

- sind verhiltnismdfig ,billige”™ Computer.
Man solite deshalb aufSer Preis und Leistung
auch die Anwendungsbereiche in Kaufent-
scheidungen miteinbeziefien.

»Nightshade® zu leicht!
Lleh mdéchie Thnen gern folgendes mittei-
len: Das Ultimate-Spiel NIGHTSHADE
ist witklich gut zu spielen. Ich habe auch
herausgefunden, daB3 man unbegrenzte Le-
ben erhalten kann, wenn man folgendes
eingibt, POKE 33442, und POKE 33443,
12. Das mubB eingegeben werden, bevor
man den RAND USR-Befehl in den Loader
eingibt. Das Spiel ist sehr einfach. Ich habe
schon liber I Million Punkte erreicht™ .
Jirg Echterdinger, Diisseldorf

Redaktion:

Vielen Dank fiir diesen netten Hinweis. Alle
Spectrum-Freunde werden dies sicherlich zu
wilrdigen wissen! Dafi das Spiel rechi einfach
ist, ist Jetzt ja auch kein Wunder mehr, wenn
Du, lieber Jdrg, das ,Ding” manipuliert hast.

»Power Soft® kam gut an!

,.Neulich habe ich mir am Bahnhof ein PO-
WER SOFT-Spiel (Firebird -~ C 64) ge-
kauft. Ich mufi sagen, es ist einsame Spitze.
Macht weiter so! Gibt es bald wiederneue
Spiele? André Forster, Offenbach

Redaktion:

Wir freuen unssehy, dafi Dirdas Spiel gefalit!
Eben aus diesem Grynd - ndmiich hochwerti-
ge Spiele anzubieten - haben wir POWER-
SOFT ins Leben gerufen. Schon ab Januar
1985 werden wir eine Reihe von erstklassigen

Spielen - fiir die verschiedensten Systeme —

auf den Markt bringen, die wir aus Griinden
der enormen Ldnge (Maschinensprache)
nicht in der COMPUTRONC verdffentlichen
kdnnen oder konnten, Wir sind sicher, es ist
Jiir jeden ein Super-Spiel dabei!
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er wird Software-

PROGRAMM SYSTEM NAME ORT
(Top-Programme aus COMPUTRONIC) '
,Star Battle“ (C-64)  Frank Brall Bad Hersfeld
»~Frogger (T1-99) Karsten Bogusch Dortmund
Che ) woapinnen® (ZX-81) Martin Riedmiller “Spaichingen
. . . »Jet-Pac“ (C-64) Thomas Goesmann Meschede
Ja, liebe Leute, nun ist die »Donkey Kong“  (Atari) Kemal Ezcan Maintal
Stunde gekommen, so SIE zu »Spukhaus® (ZX-8)  Martin Riedmiller  Spaichingen
entscheiden haben’ LAL Al :glr;gf)an?gt?a“ Egl;g:lzmm) gﬁﬂ:ﬂ%ﬁaﬁ g:;ltdmill:;l?ausen
ster SOFTWARE-CHAM- ~Ritter Erik* (C-64) Thomas Goesmann  Meschede
5 5 ,Olympiade* (ZX-81) Walter Messing Eynatten/Belgien
PION.werden .erd. SCh’.‘el :,Willibald“ {Spectrum} Zuheir Urwani Recklinghausen
ben Sie uns bitte zahlreich, ,Firebird« (C-64) Klaus Bartl Eschenbach
damit wir ein eindeutiges Er- »High-Music* (C-64) Jorg Weiser Schenklengsfeld
T bek All »Conan’s Castle® (Schneider) Ottfried Schmidt Melsungen
geonis exommen. es »Aquanaut® (Atari) Kemal Ezcan Maintal
hangt jetzt von Ihnen ab. Die ,,ﬁner 99+ gTI-%;) I;Einrich GStamela‘ohann?v/IUSzﬁ ]
. . »Yloonsweeper® C-04 omas Goesmann eschede
ve'r scfuedenen .Autoren’ dl.e »Squares* (Spectrum) Zuheir Urwani Recklinghaunsen
wir hier noch einmal aufgeli- ~Jumping Ghost* (Atari) Oliver Cyranka Tithingen
J satardust” (T1-99) W. Déoltsch Weiterstadt
sStet haben, wa;te;z;;l}z;onEm;t ~Spider Mutants® (ZX-81)  Peter Weiland Wietze
pannung au nt-
Scheidung. Fiillen Sie den {Top-Programme aus HOMECOMPUTER)
Wahlzettel aus und schicken »Reaktor” (C-64) Carsten von der Lippe AsternstraBe 16
G o »Cavern of Death® (C-64) Christian Wurzer Niirnberg
Sie ihn an den _T RONIC-Ver- »Alien Destroyer (C-64) Ronald Mayer Thening/Osterreich
lag, Postfach 41, 3444 Weh- »Sprinter *84% *  (Atari) Oliver Schmidt Diisseldorf
7] »The Caves® (C-64) - Matthias Baldauf Rockenhausen
?‘;;“ lh ; ’ It(ter;nw;)rr ; »,ﬁ 9 875 ) - Cambodia® (Atar)  Oliver Schmidt Diisseldorf
anitzetret ai eile . S .

In der Januar/Februar-Ausgabe von COMPUTRONIC
wird unser Champion in Wort und Blld vorgestellt'

‘WICHTIG: MITMACHEN!
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1 Preis: 5000 Mark in bar (Scheck)

- 2. Preis: Farbmonitor oder 800 Mark in bar
3. Preis: Computer-Zubehor (Beispiel - WerSI-Keyboard)
- im Gesamtwert von 300 Mark

. bis 108 Preis: Je ein Abo
(wahlweise Computronic, Homecomputer, Compute mit
oder CPU).Alle eingesendeten Programm werden beriicksichtigt!

Basic-Kurs - Teil Drei

olzende Zeilen die gleiche Bedeutung:

1 den meisten Basic-Interpretern haben

1
Tl

i
$

F.. THEN 100

Das bedeutet, wenn dem THEN-Befehl
=ine Zahl folgt, so wird ein Sprung zu die-
ser Zeilennummer durchgefiihrt.

'm in BASIC bedingte Entscheidungen zu
- srogrammieren, muf} die Mdglichkeit exi-
sieren, Bedingungen fiir Gleichheit und
‘ngleichheit anzugeben. Dies wird durch

tor vernachlissigt werden.

operatoren, kennt Basic auch noch die lo-
gischen Operatoren.

Mit den logischen Operatoren AND und
OR konnen in einer IF .. THEN-Anwei-
sung beliebig viele logische Einzelaus-

. dricke miteinander verknipft werden.

beim logischen AND miissen beide Bedin-
gungen, beim logischen Operator OR min-
destens eine der beiden Bedingungen er-
flillt sein.

"Die folgende Tabelle (Wahrheitstabelle)

zeigt den Zusammenhang sehr deutlich:

- Mt Hilfe der oben aufgefithrten Ver-
- £cichsoperatoren werden numerische
roben (Zahlen, Variablen oder Ausdrik-
" %2 oder Zeichen miteinander zu einer For-
mulierung verbunden.
- Der logische Ausdruck wird auf seinen
Wzhrheitsgehalt hin tiberpriift. Ist das Er-
. 2=bnis wahr, so wird dem logischen Aus-
" @ruck der Wert 1, ist es unwahr, der Wert 0
suzewiesen. Aus diesem Grund kann bei
“usdriicken, die nur mit den Zahlenwer-
= O oder 1 arbeiten, der Vergleichsopera-

-zutronic

Neben den oben aufgefiihrten Vergleichs-

Wahlzettel - Software Champ 'on

Iéh'Sﬁﬂﬂh& fiir:

HALLO! Ich

bin ein Wahlzettel!

Full’ mich aus, und

mac ’,_’Was draus!
A NN

: Pfo'gramm:'

‘8:n Gebrauch der folgenden Vergleichs- 1. Ausdruck 2. Ausdruck
Speratoren miﬁgl_i'ch: unwahr unwahr
. = unwahr wahr
:: .. wahr unwahr
: e wahr wahr
; verkiipft mit AND verkniipft mit OR

unwahr - unwahr
‘unwahr wahr

unwahr wahr

wahr wahr

Eine weitere Verkniipfungsart ist die NOT-
Funktion. Zu beachten ist, daB nicht jeder
Basic-Interpreter diese Funktion integriert
hat. Der logische Operator NOT kehrt den
Wert des Ausdrucks, den er modifiziert,
um. (Weiter Seite 76!)

Name. -

Ausﬁll]en, ansschneiden und
~ einsenden an; o
TRONIC-Verlag,
Postfach 41
3444 Wehretal 1
1985¢

Fis



Basic-Kurs - Teil 3

Das bedeutet:

Ist cin logischer Ausdruck wahr, liefert
NOT den Wert unwahr.

Ist ein logischer Ausdruck unwahr liefert
NOT den Wert wahr.

‘Wichtig ist, daB NOT direkt vor dem Aus-
. druck - der medifiziert werden soll - er-
scheint.

Die Syntax:
IF NOT (logischer Ausdruck) THEN {Be-
fehl)

Wir wollen nun unsere theoretischen
Kenntnisse durch einige Beispiele in die
Praxis umsectzen.

IF 4= 9 THEN PRINT “vier gleich neun®
In dieser Verzweigung wird der Wert 4 mit
dem Wert 9 verglichen. Da die Werte na-
tirlich ungleich sind, ist die Bedingung
nicht erfiillt und die PRINT-Anweisung
wird nicht ausgefiihrt.

Eine solche Verzweigung wird in einem
Programm keine Verwendung finden, da
die Werte fest in der Verzweigung abgege-
ben sind und nicht durch das Programm
verdndert werden kénnen. Wesentlich
sinnvoller ist die Verwendung von Varia-
blen!

IF §<9 THEN PRINT “TRONIC*

Das Wort TRONIC wird anf dem Schirm
ausgegeben, da der Wert 8 kleiner, als der
Wert 9 ist.

IF 9>2*%6 THEN PRINT “SOFTWARE*®
Das Wort SOFTWARE wird nicht ausge-
geben, da der Wert 9 kieiner 1st als das Pro-
dukt aus 2 * 6.

IF O THEN PRINT “HARDWARE*® .
Diese Anweisungsicht aufdenersten Blick
etwas ungewdhnlich aus und bringt so
manchen Computer-Freak zum Griibeln.

Der Sinn ist jedoch sehr einfach;

Da kein Vergleich durchgefiihrt wird, wird
der Wert 0, als unwahr interpretiert und so-
mit die PRINT-Anweisung nicht durchge-
fiihrt.

IF 64>6 and 6<5 THEN PRINT “BASIC*
In dieser Verzweigung werden zwei Bedin-
gungen, durch die Funktion AND, mitein-
ander verkniipft.

Das bedeutet:

Nur wenn beide Bedingungen erfiillt sind,
wird der Basic-Befehl ausgefiihrt. Dies ist
in unserem Beispiel nicht der Fall, da der
Wert 6 groBer als 5 ist.

IF 64226 OR 6<5 THEN PRINT “BASIC*
Im Gegensatz zu der obigen Verzweigung
werden hier beide Bedingungen durch
“OR“-verkniipft.

Das bedeﬁtet:
Der Basic-Befehl wird auch dann ausge-

76

fihrt, wenn nur eine der beiden Bedingun-
gen erflillt ist. In unserem Beispiel ist dies
die erste Bedingung (64 ist griBer als 6).

Anwendung der IF .. THEN An-
weisung

Wir wollen nun eine Bedingung in unser
Beispiel einfiigen.

10 LET K=45

20 PRINT K

30 LET K==K+1

40 IF K=56 THEN END

50 GOTO 20 -

Wenn wir unser Programm starten, so wer-

" den die Zahlen von 45 bis 56 auf dem

Schirm ausgegeben. Der Vorgang ist sehr

leicht zu verstehen: In Zeile 40 wird in je-

dem Durchlauf der Wert der Variable K
mit dem Wert 56 verglichen. Sind diese
Werte identisch, so wird das Programm
durch den Befehl END beendet.

Wir kénnen das gleiche auch durch folgen-
des Beispiel erreichen:

10 LET K=45

20 PRINTK

30 LET K=K+1 -
40 IF K<57 THEN 20

50 END

Bei diesem Beispiel wird in Zeile 40 kon-
trolliert, ob der Wert der Variablen K kiei-
ner als 57 ist, wenn ja, dann wird zur Zeile
20 zuriickgesprungen. Im anderen Fall
wird die nichste Zeile ausgefiihrt, und das
Programm durch END abgeschlossen.
Wir wollen uns nun an ein etwas kompli-
zierteres Programm heranwagen. Wir wol-
len ein Programm erstellen, das positive
und negative Zahlen erkennt.

10 INPUT ,ZAHL EINGEBEN“A

20 IF A>=0 THEN 30

30 PRINT ,DIE ZAHL IST
NEGATIV*

40 GOTO 60

50 PRINT “DIE ZAHL IST POSITIV

60 GOTO 10

Wir starten unser Programm durch RUN! }

ZAHL EINGEBEN 74 <RETURNZ>
DIE ZAHL IST POSITIV

ZAHL EINGEBEN ? -1 <RETURN>
DIE ZAHL IST NEGATIV

ZAHL EINGEBEN ?7-999<RETURN>

DIE ZAHL IST NEGATIV

ZAHL EINGEBEN 70 <RETURN>-
DIE ZAHL IST POSITIV

Der Programmanlauf:

In Zeile 10 wird die eingegebene Zahl der
Variablen A zugewiesen.

In Zeile 20 wird kontrolliert, ob der Wert
der Variablen A grofier oder gleich 0 ist.
Wenn ja, so wird nach Zeile 50 gesprungen
und die Meldung ,DIE ZAHL IST POSI-
TIV® ausgegeben.

Wennnein, so wird in Zeile 30 die Meldung
HOIE ZAHL IST NEGATIV® ausgegeben.
In beiden Fillen wird nach Feststellung
der Zahl in die Zeile 10 zuriickgesprungen.

UNSER ERSTES
SPIEL !"!!!

Wir wollen nun nicht gieich mit einem
Action-Game beginnen, sondern als sinn-
volle Vorlibung ein kleines Ratespiel ent-
wickeln.

Aufgabenstellung: Wir wollen eine Zahl
erraten, wobei der Computer uns als Hilfe

mitteilt, ob die geratene Zahl zu groB3 oder -

zuklein ist. Die. Aufgabe besteht darin, mit
moglichst wenig Versuchen die Zahl zu er-
raten. Wie nennen unser Spiel , Ratefix“!

10 REM RATEFIX

20 LET E=123

30 INPUT ,WELCHE ZAHL “.7

40 IF Z>E THEN PRINT ,,Dlese Zahl
ist zu groB “:GOTO 30

50 IF Z<E THEN PRINT ,Diese Zahl
ist zu klein 1*:GOTO 30 -

60 PRINT ,Richtig geraten !!!“

70 END

Bevor wir unser Programm starten, mitssen
wir die zu erratende Zahlin Zeile 20 eintra-
gen. Am besten JABt man dies von einer an-
deren Person bewerkstelligen, da es unin-
teressant ist, wenn man die gesuchte Zahl

'schon kennt. In unserem Beispiel haben

wir die Zahl 123 verwendet.

Wir gtarten nun mit RUN:

Welche Zahl ? 1000 <RETURN>
Diese Zahl ist zu groB !
Welche Zahl 2 100 <RETURN>

Gomputronic
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Diese; Zdhl ist zu klem - '
éiRETURN}

Welche Zaht 7 300
Diése. Zahl ist zu gmﬂ _
Weiche Fahi 7450 <HR}1 f URN>_
Digse Zahl ist zu groﬁ P
: Welche Zahl 7 120 : <RETURN>
i D;esc Zahlist P kiem I .
Weiche Zahlt 125 . <ERE’TURN>
Diese Zaht ist zu gmﬁ b
Weiche Zahl 771237 <’RFTURN>

Wir wollen nun unser Programm noch um
einen Zihler, der die Anzah! der Ratever-
suche, erwellern.

Dazu fligen wir folgende Zeilen ein:

AET =0 -

25 F=l+l SR

26 PRINT ,yERSUCH Nummer; “I-
65 PRIB%T “Anzahi dﬁr Versuche: “I

In Zeile 40 und 50 ersetzen wir den Befehl
GOTO 30 durch ein GOTO 25.

Wir starten nun nocheinmal;

VERSUCH Nammer: 1
<RETURN:

)mse Za . 1s£_-éu grof !
VERSU' H ] damimer: 2

Dtése Za,hd ;si 2 groBB !l
' VERSUCH Nummer' 4

<RETURN>

: Anza:hi der Versuche 4

Wir wollen das Programm nun erweitern,
um das listige Ausdenken einer Zulalls-
zahl vom Computer ausfithren zu lassen.
Um dies zu bewerkstelligen, bendtigen wir
zwei neue Basic Befehle: INT und RND

INT (...) - Funktion

INT steht fliir integer, das englische Wort
fiir ,ganze Zahl“. INT (...} liefert als Ergeb-
nis ;,die groBite ganze Zahl, die nicht groBer
als dag Argument ist”,

Ftwas klarer wird dies durch folgende Bei-
spiele:

PRINT INT(2.6) <RETURN>
2

[Das Ergebnis ist 2, denn der Wert 2 ist die
grofite ganze Zahl, die nicht gréBBer als 2.6
ist.

Computronic

Eine weitere Orientierungshilfe:

Das Ergebnis ist nicht wie eventuell ver-
mutet -2, sondern -3, denn’-2 ist groler als
das Argument -2.6.

Mit Hilfe einer kleinen Formel lassen sich
beliebige Zahlenwerte runden. Das folgen-
de Beispiel rundet Zahlen auf zwei Stellen
Nachkommastellen werden abgeschnit-
ten. Dies gilt jedoch nur bei positiven Zah-
len.

Ein Beispiel mit negativen Zahlen
PRINT INT (-2.6)

-3
hinter dem Komma auf bzw. ab:

Dies ist jedoch nur statistisch und kann in
der Praxis natiirlich etwas abweichen.

An dieser Stelle sei darauf hingewiesen,
dall nicht alle Homecomputer richtige®
Zufaliszahlen erzeugen. Einige verwenden
in Wirklichkeit eine komplizierte mathe-
matische Formel zur Erzeugung von Pseu-
do-Zufallszahlen. Wir wollen jedoch nicht
niiher darauf eingchen, sondern uns ein
kleines Beispiel ansehen:

10 REM WUERFEL :
20 K—iNT(tS*RND(l})H
30 PRINTK -

40 GOTO.20

16 INPUT. . Zahi %, '

20 W=INT (w*wme 57100
.31}PRINTW

40 GOTO'10

Wir starten mit RUN:

In diesem Beispiel wird die INT-Funktion
mit der RND-Funktion kombiniert.

Die Funktion der Zeile 20 im Einzelnen:
Zuerst wird eine Zufallszahl zwischen 0
und I ermittelt,

Diese wird nun mit 6 multipliziert und die
Nachkommastellen durch den INT-Befeht
abgeschnitten.

Da die Zahlen ab dem Wert 1 beginnen sol-
len, wird das Ergebnis der Operation noch
um 1 erhdéht.

Wir starten unser Wiirfel-Programm:

Zahi?120234° - <RETURN>
5 Zahl 2 . 59942 '_ . <RETURN>
i-_Zahl”S__ T <RETURNS.
Der Zufalisgenerator RND

Dieser Befehl ist sicher einer der interes-
santesten Funktionen Thres Computers.
Er produziert eine sogenannte Zufaliszahl,
d. h. eine Zahl, deren Wert nicht vorhersag-
bar ist (héchstens fur Wahrsager).

Das einzige was bekannt ist, ist die Tatsa-
che, daB die erzeugte Zahl zwischen 0 und
(1.999 tiegt. Dies kdnnen Sie kontrollieren
indem Sie mehrmals hintereinander den
Befehl RND(1} cingeben:

CPRINT RND(D)
| 0.827743801.
0554749226
+0.897233831

| 0.188382000
usw, o

- <RETURNS -

Eine weitere wichtige Eigenschaft der

Funktion RND(...) ist folgende: Ruft man
diese Funktion sehr hdufig auf, beispiels-
weise 10000 mal, dann stellt man fest, daf3
diese 10000 Zufallszahlen gleichmiiig zwi-
schen O und 1 verteilt licgen. Das bedeutet:
etwa 5000 Zahlen sind kleiner als 0.49999
und 5000 Zahlen sind groBer als 0.4999.

l»wwsewww@e.

Wie zu erkennen ist, wird ejne zufillige
Zahlenfolge zwischen [ und 6 ausgegeben.
Wiirden wir in unserem Programm die 6
durch eine 49 ersetzen, so kénnten wir uns
auch die Lottozahien ausgeben lassen.

So nun zuriick zu unserem
RATEFIX

Wir sind nun in der Lage das Ratefix Pro-

" gramm zu perfektionieren. Wir wihlen die

Zahlenwerte so, dal} immer eine Zufalls-
zahl zwischen 1 und 1000 ermittelt wird:

R REM RATEFIX -
"0 PRINT LEin neues Splet | ”
- 38 EwiNT(iOOG*RND(I))H
40 1=0
30 =141
60 PRINT ,Versuch Nummcr 1
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STOUINPUT (Welche Zahi ™2 :

“80°IF Z5E THEN PRINT _DIESE -
+ ZAHL IST ZU-GROSSH:GOTO 50

‘99 IF Z<E THEN'PRINT ,DIESE

- AAHL ISTZU KLEING:GOTO 50

100 PRINT , RICHTIG GERATEN !t

110 PRINT L,ANZAHL DER.

.~ N¥ERSUCHE™T . . .~

120 GOTO 200 - -

Unser erstes Programm ist erstelit !!!

Autor: Frank Brall/Tronic-Verlag

TIPS & TRICKS

Heing Heise Verlag

Commodore Handbuch

Spectrum Handbuch

Commodore 116/16/plusd, Ekkehard Kaier,
Vieweg Verlag

Literatur: Grundkurs in Basic, Ulrich
Stroebel, Sybex-Verlag
Basic Brevier, Siegmar Wittig,

- in der pichsten Computronic

Anch in diesem Heft bieten wir wieder
~Hilfen® fiir den geplagten ,.Software-
Player” an. In der aktuellen Ansgabe
sind wieder ,,Manipulier-Tricks® fiir Ap-
ple 1I-Spiele zu finden. Desweiteren
kommen auch die ,,64er-Freunde“ auf
ihre Kosten: Wie die Redaktion meint, ist
einiges Niitzliches dabei. Doch: urteilen
Sie selbst! (M. K.)

APPLE II

Bug Battle:

call-151
eg:caeaca
93ig: startet das Spiel

Rear guard:

driicken Sie (critl - T)
dann den Level

Teleport:

(reset)
4idiiea ca ea
Sf8cg : startet das Spiel

Snack Attack:

call-151 ]
5b28: # der Leben
6fdg : startet das Spiel

Phaser Fire:

call-151
452¢: # der Schiffe
3ffdg : startet das Spiel

Mehr Leben bei JAWBREAKER

run Jawbreaker

reset

84b: # der Leben

800g : startet das Spiel

/8

Hiife fiir Apple Panic:

Wi
call-151 gelcseﬁt. T Ry ®ingega,
768:ea eaea - B ung gy Ze1;
5 i die e o7
4000g : startet das Spiel Cary e Beteny 1y v uag g
. Ga1a Loag die W1y,
Mehr Leben bei Nightmare Gallery 037506, 14, 35t Spempe,

call-151

b
1361: # der Leben © Loaa (g5 R P
600g : startet das Spiel
. Der be iy INPUT_
Mebr Leben bei Canyon Climber: ¢ teeny,,, BEB;: " ey,
1 * Pon,
call-151 24 Iﬂputio:m(s a, gaﬂ,“;;;mrackt We;e ;f.anu Qurop
3000: # der Leben .
300g : startet das Spiel T Srung

dary :
T liggy in Zesy
g 14,

Spielertips fiir den Commodore 64

Aligata Blagger
Bagitman
Bat Attack
Battle through Time
Battle Zone
Black Hawk
Bruce Lee
Cavelon
China Miner
Crisis Mountain
Dare Devil Dennis
Dig Dug
Dinkey Doo
Donkey Kong
Falcen Patrol

- Fort Apocalypse
Galaxy
Hard Hat Mack
H.E.R.O.
High Noon
Hunchback
Jumpman Junior
Jungle Hunt
Kickman -~

- POKE 53264,126
- POKE 19013,189
- POKE 11061234
- POKE 22045255
- POKE 8909,100
- POKE 8290255
- POKE 5686,128
- POKE 23789,255
- POKE 34623,234
~ POKE 2665238
- POKE 29173,255
- POKE 10473,255
- POKE 12296,165
- POKE 12118,234
- POKE 16764,234
_ POKE 36364,234
- POKE 3369,230
- POKE 16877,173
- POKE 1465225

.- POKE 18033,255
- POKE 5704,50
- POKE 9450,173
- POKE 2242,165
- POKE 7424230

Computronic



Loderunner

Miner 2049%er

Mr. Robot

Omega Race

Pakakuda

Pitfall

Q-Bert

Quest flur Tires

Radar Rat Race -

Revenge of the Mutant Camels

- POKF 7892,235
- POKE 9450,173
- POKE 11518,255
- POKE 6300,230
- POKE 7015,234
- POKE 5393,255
- POKE 4446,173
- POKE 7341,99

- POKE 7194,234
- POKE 35518,250

Shamus - POKE 27185,169
Snokie - POKE 30116,173
Squish 'em - POKE 2562,100
Super Scramble - POKE 4691 (Tempo)
Survivor - POKE 19563,255
Zeppelin - POKE 14337100
Ghouls - POKE 8367,255.
Dragon Hawk - POKE 3477,253
Evolution - POKE 6947255
Flak - POKE 4798,36
Frantic Freddy - POKE 34535,24
Herby - POKE 7191,255
Kid Grid - POKE 10020,234
Lady Tut - POKE 2392,50
COMMODORE VC-64

Punchy

Robin Rescue
Roundabout
Shamus Case I1
Sheep in Space
Wheel in Wallie
Manic Miner
Crazy Kong
Galaga

Bagit Man
Congo Bongo
Cuthbert in Jungle
Defender
Magot Mania
Protector 11
Time Runner
Son of Blagger
Eagle Empire
House of Usher
Laserstrike
Crossfire
Seafox

Pooyan

Sammy Lightfoot

,, Hilfe*

- POKE 15458,50
- POKE 6144234
- POKE 12843234
- POKE 15475,238
- POKE 35039,44
- POKE 27427,173
_ POKE 164235

- POKE 30624,173
- POKE 17388,173
- POKE 222355

- POKE 3655,5

- POKE 26595

~ POKE 3005,5

- POKE 2532,4

~ POKE 16425,6

—- POKE 8543,9

_ POKE 6626,232
~ POKE 2214,50

- POKE 6721,238
- POKE 16475,173
- POKE 27625,173
- POKE 7337,173
-~ POKE 20634,173
- POKE 3678,189

Bitte geben Sie ein:

verschwinden (H.E.R.O.)!M!

POKE X : RUN - 'RETURN’
Diese POKES bewirken entweder erhithte Lebensanzahlen, oder Jassen die Gegner

lle Extra—Tlps

o0

000000

Ghostbusters: statt eines Namens nur RETURN driicken und als Kontonummer 458
eingeben. Sie erhalten eine Million $ Startkapital!!! (als Anzeige erscheint nur noch

euer Club geplant

¢ Wer hllft Engelbert"

Wildeshausen/Wehretal (M. K.) Mit einem Hilferuf ganz besonderer Art hatte sich
Engelbert Bieschke an die Redaktion gewandt. Engelbert plant, in Wildeshausen ei-
nen Computer-Club ins Leben zu rufen. Es ergaben sich nun fiir Herrn Bieschke ei-
nige Fragen, die sich bei einer Club-Griindung stellen.

Engelbert Bieschke schrieb uns: ,Die Fra-

gen, die sich bei niherem Hinsehen crga-

ben, sind vielfiltigster Natur. Fir mich ist

es unmdoglich, alle diese Fragen zu beant-

worten. Sicherlich gibt es vieles, was ich als

Computer-Club-Griinder wissen sollte!”

Folgende Fragen gilt es zu beantworten:

{Wir bitten alle alten ,,Computer-Club-Ha-

sen® Engelbert tatkriftig zu helfen!!!)

4+ Was muf er berlicksichtigen?

4+ Was darf er ohne mit Gesetzen in Kon-
flikt zu geraten tun?

+ Wo kann er Informationsmaterial erhal-
ten?

+ Wo kann er Ansprechpartner finden?

+ Wer, wie, was kdnnte/milbie ihm bei
Startschwierigkeiten helfen?

Computronic

Wer Engelbert Bieschke unter die Arme
greifen kann, der wende sich hitte in den
nichsten Tagen an:
Engelbert Bieschke
Wacholdersiralfe 1a
2878 Wildeshausen

chen: Man plant niimlich eine Erweife-
rung.
LAtco® gibt eine eigene Zeitschrift heraus,

die u. a. folgende Themenschwerpunkte
behandelt:

4+ Listings

+ Programmiests

+ Computermarkt

+ Tips & Tricks

+ und vieles andere mehr.

+ATCO“ hat einiges vor!

Eschborn/Steinbach (M. K.}, ,AT'CO¥,
ein Club fiir Atari und Commodore, ist
ein ,etablierter® Club, der im Raum
Eschbor: ,,sein Unwesen® treibt. Die
»Clubiiltesten“ haben nun beschlossen,
auch andere Computerbesitzer - wie zum
Beispiel Schneider-User - anzuspre-

Die ,LATCO“Programmothek umfalit
mehr als 200 Spitzenprogramme. Der
Club-Beitrag ist ,unverschi#mt® niedrig:
ganze 100 Pfennige werden von jedem Mit-
glied verlangt.

Wer Mitglied wérden will, bekommt eine
Gratis-Ausgabe des Clubmagazins und ein
Anmeldeformular. Natiirlich sind auch
Mitglieder aus dem Ausland gewiinscht.
Man méchte desweiteren auch in einen re-
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Tib-Tifos

gen Kontakt mit anderen Clubs treten und o ‘ I A e e
auch andere Computer-Besitzer anspre- Man wende sich an: :'”Ij!lei?-ef-chlhs_'-! Wenn a“dl
chen. Wie erwithnt, ist ein SCHNEIDER- Flerian Baumann i Ihr Euch den Lesemn vorstel- -
SONDERTEIL in der Planung. Wacholderweg 4 “len muchtet, dann - schreibt
Wer sich jetzt nicht fir ,ATCO" interes- 6236 Eschborn 2 : .uﬂS! aollo <5 Goie B e :

siert, ist selbst schuld.

Jetzt haben Sie Grund zum Feiern!

Super:

im Abo!

DAS ABO § DIE VORTEILE DIE GARANTIE

Da fragt zum Beispiel Holger Bauer . Die Vorteile sind uniibersehbar. Mit Klar, dall wir alles tun, um unsere neuen
aus Lilneburg: ,Liebe Leute, ich bin B dem neuen Super-Software-Abonne- Abo-Kunden zufriedenzustellen! Seo
geradezu begeistert von Furer Zeit- B ment bekommen Sie die phantasti- werden alle Datentrager vor der Versen-
schrift. Habe ein Abo. Wie wir's, schen Programme, dic die Redaktion dung gepriift und durch stetige Kontrollen
wenn Ihr einmal ein Software-Abo der ,Compitronic™ ausgewiihlt hat, tiberwacht, das ist Ehrensache! Diese
einfithren wiirdet? Das wiire doch toll,  § automatisch ins Haus. Geben Sie bitte Priifungen betreffen nicht nur die Be-
sofort, zu einem giinstigen Preis, die 8 na, welches Systemn Sie wiinschen und schaffenheit der Artikel, sondern auch
tollen aktuellen Programme zu erhal- I  ob Sie dic Kassetten oder Disketten die Versandtauglichkeit der Verpackun-
ten!”® Wir meinen, recht hat er, der | vevorzugen. Das Kassetten-Jahres- gen: Dies ist unsere Garantie, um stets
Helger. Nun istes endlich soweit! Wit | dbo kostet nur 69,90 DM [Gir die Sysie- Hrische” und in einwandfreiem Zustand
hatten das toliste Angebot seit der Er- 8 me T1-99 Atari 800 XL, VC 20, ZX-81, belindliche Ware zustellen zu kdnnen.
findung der Rechenmaschine fir Sic W ZX-Spektrum, Schneider CPC-464 Ahnlich einem Zeitschriften-Abo erfolgt
bereit: Ein Software-Abo - fiir alle Sy- W (das Programm bei Schneider wird er- die Lieferung [rei Haus. Jeder Datentrd-
steme - zu einem Preis, der sich sehen ' weitert!) sowie Commadore VC 64. ger wird also von uns kostenlos ,,an den
lassen kann! Das Jahresabonnement @8 Fiir Apple und Commodore VC 64 ha- Mann gebracht™. Beachten Sie jedoch.
(6 Kassetten) kostet ganze 69,60 DM; d  ben wir cin spezielles Disketten-Abo daB das Software-Abo nicht mit einem
fiir 6 Disketten im Abo zzhlen Sie nur L fiir Sie bereit. Das Jahresabonnement Zeitschriften-Abo gekoppelt ist! FEine
84,90 DM. Na, ist das nichts? Sie be- B koster Sie gange 84,90 DM. Sic kdnnen weitere Garantie: Sie haben absolutes
kommen die aktuellen Top-Program- sich selbst ausrechnen, was Sie hier- Rilckgaberecht bei defekien Datentrd-
me sofort frei Haus. Also, Abrufkarte beisparen. Neben viel Geld ebenauch gern. Es erfolgt ein kostenloser Um-
ausfiiflen, heranstrenner und an den | Porto, Telefonkosten usw., wenn Sie tausch, mehr noch: die Zusendung der
TRONIC-Verlag schicken? (Karte anf eine Einzelbestellung beim TRONIC- Umtauschware crfolgt noch am Postein-
Seite 431) Verlag aufgeben. Also, ran an den gangstag!

Software-Speck™! Es iohnt sich!

30 ' . Computronic



Das Zauberwort ,,MSX“ hat bereits viele gebannt:
Mit einem Feldzug sondergleichen hat sich das
wKompaktsystem auch in Deutschland durch-

A e 70 Seiten gesetzt! Ab November hatten wir ein Bonbon
zu einem unglaublich fuir Sie bereit:
giinstigen Preis bringen
wir Spiele, Adventures, An-
wenderprogramme, Utilities,
Infos, Biicher-News, Software usw.

Die neue ,,MSX“-

aus dem
TRONIC-
Verlag?

Du mlmer

wolltest, eine
eigene

MSX-Z eitschrift!*

skl W Ve
Wir berichten iiber den MSX-Markt,

bringen Hinweise auf Hersteller und Vertreiber,
Starten einen Super-Wettbewerb, zeigen Aktuelles
rund um den MSX!

SOFTWARE-SERVICE:

alle Programme auf
einer Kassette!

Ab Mitte Dezember
am Kiosk !




SOUND-CHAMPION

Ja, liebe COMPUTRONIC-Le-
ser, wir starten eine neue Ak-
tion fiir das ,,neue* 1986: Wir
sind auf der Suche nach dem
SOUND-CHAMPION des Mo-
nats! Der Champion wird fiir
seinen Song, sein Musik-Stiick
oder seinen Sound-Track 250
Deutsche Mark erhalten. Also,
wenn das kein Anreiz ist, bel
uns ,,einzusteigen?

i &
} ¢ Teilnahmebedingungen:

+ Einsendung eines Datentrigers

+ Beifiigung von 1,40 DM in Brief-
marken

4+ Kurze Beschreibung, Name des
Titels

4+ Listing darf hdchstens eine
Heftseite lang sein!

+ Kleines Autoren-Foto

Die COMPUTRONIC-Redaktion wird
aus den Einsendern den CHAMPION
bestimmen. Dieser erhilt 250 Mark.
Sein ,\Werk* wird abgedruckt, sein Foto
veroffentlicht. Desweiteren werden wir
in unserem Software-Service den ,,Hit-
Titel* zusammen mit den Spielen auf ei-
ne Kassette ,,bannen®. Auch die anderen
Einsender erhalten ihre Chance: Am
Jahresende 1986 werden unter allen
Sound-Antoren 15 Abos nach freier
Wahl verlost (Sie konnen auswihlen
zwichen COMPUTRONIC, TIPS &
TRICKS von CPU, HOMECOMPU-
TER oder COMPUTE MIT). Also, Leu-
te, seid nicht faul: Komponiert, was das
Zeug hiilt! Sendet Eure ,,Hits* an den
TRONIC-VERLAG, Kennwort: , Hits*,
Postfach 41, 3444 Wehretal 1
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Blitz-Interview mit einem

Sound-Champion

Quasi zum Einstieg hat die Redaktion ei-
nen ersten Top-Hit fiir Sie ausgesucht. Der
Autor Kemal Ezean aus Maintal 4 schickte
uns sein ,, Aquanaunt-Soundtrack®, der uns
sehr gut gefiel. Auf unsere Fragen nach sei-
ner ,,musikalischen Vergangenheit“ meinte
Kemal Ezean: ,Da ich mich schon friiher fiir
Musik interessierte, ehe mich das Computer-
Fieber packte, war es sozusagen ,vorprogram-
miert’, dafi ich den Computer auch dazu be-
nutzte, um Musik zu komponieren.” Weiter
meinte der sympathische ,Liedermacher®:
.Da sich meine Kenntnisse iiber Sound und
Musik nach und nach erweiterten, kaufte ich
mir auch einen Synthesizer, einen Drumcom-
puter und dhnliches. Mit diesen Hilfsmitieln
werden meine Musik-Stiicke komponiert.”

Der ,,Aquanaut-Soundtrack” zeichnet sich

besonders durch seine ,,markige” Melodie-

und den hervorragenden mehrstimmigen
.New Wave-Stil“ aus. Man dar wohl ohne
Ubertreibung behaupten, dafl Kemal ein
echter ,,Ohrwurm® gelungen ist. Alle Atari-
Besitzer werden sich nach dem Abtippen da-
von iiberzeugen kinnen!

(Manfred Kleimann)

AQUANAUT-
SOUND-

TRACK
Atari 800 XL

Das ist Kemal Ezcan, der  Vorreiter” fiir unseren
neuen Wettbewerb. Wir meinen, er ist wiirdig und
genau der richtige Mann, der sich als erster bei
uns als SOUND-CHAMPION eintragen
darf. (M.K./Foto: oh)

Computronic
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(Neues auf dem Biichermarkt}

,,Computer fiir Kinder*

Neu im Computer-Biicher-Regal ist auch das - beim renommierten
te-wi-Verlag* erschienene - Buch ,,Computer fiir Kinder®. Das
Werk welches duperlich einem Bilderbuch fiir die Kleinsten dhnelt,

trdgt sodann auch - folgerichtig -

den Untertitel ,,Ein BASIC-Pro-

grammierbuch - ausdriicklich fiir Kinder geschrieben®. Nun, man
muf} sich fragen, ob diese Neuerscheinung ihre ,,Daseinsberechti-

gung* hat.

Schon, daB man Kinder mit der neuesten
technischen Innovation vertraut machen
will und sie somit auf die ,Zukunit™ vorbe-
reitet. Den Kindern von heute gehtesnicht
anders, als zu ,unserer Generation®: Hat-
ten wir nicht auch den Wunsch, das ,tech-
nisch ausgereifteste Fahrrad zu besitzen?
Zogen wir nicht auch mit, als der Boom des
Farb-TV-Portables ausbrach?

Doch: Mit dem Computer und der Be-
schiiftigung mit diesem Gerit ist dies doch
etwas anderes: Kinder von 6 bis 13 Jahren
sind viel unkritischer, leicht zu begeistern
und einfacher zu beeinflussen. Der
Computer gehdrt nicht in die Hinde von
(Klein-) Kindern!

Bei der Definition von ,Kinder®” tuen wir
uns doch etwas schwer. Nehmen wir ein-
mal an, wir meinen ,Menschen® im Alter
von 4 bis 13 Jahren. Schwierig zu sagen, ob
diese Definition giiltig ist. Die Alfersgren-
ze zum Jugendlichen hidngt stark von der
individuellen Entwicklung der Kinder ab.
Und eben diese Entwicklung kann emp-
findlichst gestdrt werden, wenn ,Kinder®
vorm Computer ,héngen®. Die Folgen:
Mbgliche Abkapselung von Eltern, Spiel-
gefihrten; ,Erfahrungssammeln® im all-
tiglichen Leben eingeschriinkt; einseitiges
Blickfeld“; Kriegsspiel-Erfahrungen usw.
Wir méchten an dieser Stelle betonen, dal3
dies ausschlieBlich die Meinung der Re-

84

| daktion ist; der Leser muB selbst entschei-

den.

Dennoch: Der Original-Titel von Autorin
Sally G. Larsen ,,Computer for Kids® ver-
rit, daB auch Kleinstkinder angesprochen
werden. Mit _Kids“ bezeichnet man in
England Kinder im Alter von zwei bis 12
Jahren. Ein Beispiel dazu: Zitat, Seite 52:
Sinngemil - ,Ich heifie Benjamin; ich bin
zwei Jahre alt® Diese leichten ,Program-
mierarbeiten® gelten eben auch [lir diese
Altersstufe.

Insgesamt gesehen: ein Buch, das nicht
empfehlenswert ist. (M.K.)

Es ist erschienen im ..te-wi-Verlag®, Miin-
chen, ISBN 3-921803-43-8

Haug |
IPIEICIIG
vrogramme:

e

,Neue Spiele und
Programme zu 7X 81
und Sﬁp;ectrum“

Herausgegeben von Steffi Siol

Viel Spap soll es bereiten, dieses
Buch, das zahlreiche Programme
und Spiele fiir die Sinclair-Com-
puter ZX 81 und ZX Spectrum
anbietet. Dieses Vorhaben ist
der Herausgeberin Steffi Siol
durchaus gelungen. Der Benutzer
findet neue Programme und Bei-
spiele, die nicht zuletzt neben
dem reinen ,,Spielwert* auch ei-
nen hohen Lerneffekt , mitlie-
fern“,

So flindet der Leser Unterhaltsungspro-
gramme, geheimnisvolle ,,Geschichten®,
Umrechnungstabellen und nutzliche An-
wenderprogramme in Basic. Das BASIC
zum Nachschlagen durfte auch hier im
LAbspann® nicht fehlen. ,Neue Spiele und
Programme zu ZX 81 und Spectrum*“istein
grundsolides ,Werk®, das vor allem die

fortgeschrittenen Anfinger interessie-
ren dirfte. (M.K.)

wNeue Spiele...“ ist erschienen im Verlag
Rudolf Miiller, Kéln, ISBN 3-481-36311-7

Bucher-
News

Computronic



<Neues auf dem Buchermarkt}

FORTH - Einfiihrung in die

hohere Programmiersprache

Von Joseph Reymann

Ja, was soll man eigentlich iiber dieses Buch sagen? Auf 94 Seiten fiihrt Sie der Autor
in einzigartiger Weise in die Programmier-Sprache FORTH ein. Sehr iibersichtlich,
Joseph Reymann, wo .,es lang geht“.

leicht verstindlich und informativ zeigt

Chronologisch und fiir jeden ,,zum Mit-
schreiben® wird vom Ursprung und dem
Basis-Konzept von FORTH berichtet, Pro-
grammbeispiele gegeben, Varianten aufge-
zeigt und der Sinn oder ,Unsinn® von
FORTH ergriindet. Im Anhang findet der
Leserein erstklassig erldutertes Glossar so-
wie das FORTH-Befehlsverzeichnis.

Dieses Buch gibt dem Anfinger eine erste
Einfiihrung in die Strukturen und die Be-

sonderheiten dieser Programmiersprache.
Es zeigt auf: .

+ Basiskonzepte

4 Handhabung von Zahlen

4 Handhabung von Variablen

4+ Verzweigungen

4 Ubungsspiele

»wFORTH® st ein
Compact-Buch, Band 13128
12,80 Mark.

Goldmann-Computer
und kostet
(M.K.)

Jie Hacker sind

unter uns

Von
Thomas Amman/Matthias Lehnhardt

Thomas. Amman und Matthias
Lehnhardt fiihren uns in die geheim-
nisvolle Welt der,,Hacker®, der Leu-
te, die sich in doffentliche und private
Datennetze einschleusen.

Auf den ersten Blick kénnte man den Ein-
druck haben, ein ,Handbuch der Compu-
ter-Kriminalitdt“ vor sich zu haben. Denn;
Der Titel hat es in sich; ,Die Hacker sind
unter uns“ (Etwaige Ahnlichkeiten mit
dem Titel des Nachkriegs-DEFA-Films
»Die Moder sind unter uns® wiren rein zu-
féllig). Nun, Tatsache ist, die beiden Auto-
ren flihren unsdie ,Arbeitsweise“ der Hak-
ker vor; sie zeigen, wie’s gemacht wird, was
es wirklich bringt und wo auch sie ,,hacken®
kénnen.

Auf einen Nenner gebracht beschreibt
dieses Buch eine Art von Biographis der
Hacker und stellt eine Chronologie des
Hackens zusammen.

Es ist ein sehr unterhaltsames, informati-
ves und auch kritisches Buch, das nicht nur
Computerfreunde begeistern wird. Des-

Computronic

halb: ,Schauen Sie den Hackern auf die
Finger!“ (M.K.)

»Die Hacker sind unter uns“ ist ein
Heyne-Computer-Buch, Band 15/18.
Fiir ganze 9,80 Mark erfahren Sie
»die Grundlagen des Hackens*
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SOFTWARE-KATALOG 3¢ COMPUTRONIC-SPITZEN-Softwar

Cz64

Wip TI-99/4A

Preis/ Preis/ T .| Preis/ Ty

Programm Fiskeiie Diskette Bestell-Nr. Programm Kassoteo Bestell-Nr.
Mauern/Widerstand 8,— 15,-- C 41 Drei-Kronen-Spiel/Zahlenputzen 8,50 T 41
Space-Comets/Erdspalte/Sprite-Data  13,-- 23,50 ol Karl der Kifer/Alien-Landing 14.50 T 5l
Autostart/Bestellschein/Roadpainter 16,50 23,50 C ol Jack the Digger T 14,50 T 6l
Hardcopy/Space-Fighter/ Lift Bir/ASCII DEF Teil 1 14,-- ol
Data-Generator 15,50 19,50 c 7l Maya/ASC IT DEF Teil 2 14,50 T 8l
Monster-Attack/Block-Painter/ i fer/Silverspar 14.50 T 91
Epson-Drucker 16,50 23,50 C 81 R R : 2

= Mother Duck/Screen Designer 14,50 T 101
Projekt/Datenbank 16,~~ 23,50 C 91
Spiders/The Basi 16,50 23,50 C 101 Crve Man 2 o
2]

g ook : : ‘ Moon Race/Frogger/Slicks 19,50 T 22
High Noon/Skeet/Grafik/Designer 17,50 23,50 C 121 =
Painter/Star-Battle/Edit 17,50 23,50 c 2 Seisellaght i i

T rar-ba’ L - o =

“il.l.nter Hr T ; =kl : Maya 11/Jagdszene Chikago 16,50 T 42

iistenrallye/Jei-Pac =
Black Moore Castle 17,50 23,50 @ 5l Raketen-Beschul3/Fire-Fox 16,50 T a2
Brieftaube/Cadelon 19,50 24,50 G 1z Miner 99 14,50 T 62
Ritter Erik/Grand Prix/Spritehilfe 19,50 24,50 c 52 Stardust 16,50 72
Firebird/High Music 24.50 29,50 C 62
Moonsweeper/Scotti 24,50 29,50 & 92

Wik ATARI
Preis/ Preis/ ) . i Preis/ Preis/ i

Programm Kassotte Diskette Bestell-Nr. Programm RKach ots Diskette Bestell-INr.
Bestellschein/Gliicky 8,50 15,—- V 6l Mastermind*/Schlangenkrieg® 10,50 * 19,50 I 41
Multigraph/All Rammer 11,— 15,50 VAl Tank-Battle/Oil Panic 12,50 - TSt
Zyklo/Meteorit 11,-- 19,50 Vv 81 Startup/Zeilen-Split/Tomstone-City - 19,50 I gl
Garten/Schloll Gruselstein 14,-- 19,50 YV 91 Painter/Hardcopy 14,-- 19,50 1 81
Fressmann/Outlaw 14— 19.50 V101 The Big Quest/Fiinf gewinnt 1t 19,50 1 91
Prost/Buffalo Bill 14,-- 19,50 ° V121 Splitt ** 11,—- 17.50 1101
Joy Man/Powerpack 14,—- 19,50 N 22 Ski/Mutation * 14,50 19,50 1121
Der rasende Malocher 14,-- 19,50 V32 Super Miner/Diamonds 14,50 19,50 I 22
Matron/Obst 14—~ 19,50 V 42 Donkey Kong/Kerzenheinz 16,50 19,50 I 32
Race On/Cagy 14— 19,50 vV 52 Fighting/Escape from Earth 16,50 19,50 I 42
Niirburg - 3 D/Disi 14— 19.50 vV 62 Héhlen-Herbert/Ball Harbour 16,50 19,50 I 52
Breaker/Expulsion i — 19,50 vV 72 Aquanaut* 16,50 19,50 L 62

Jumping Ghost/Soundtrack 16,50 19,50 I 72
Z X8I Unser Super-Angebot |

4 . T e ; P e U T
sSincl=ir
R : Preis/ TR Bestell-Nr. 100 3 bespielte Kassetten DM 27,50

Skl Kassette el kleines Programm-Paket 3 bespielte Disketten DM 48,--
E’}?‘B‘j&asb " Bestell-Nr. 110 8 bespielte Kassetten DM 64,50

A HE £ 5 grofies Programm-Paket 8 bespielte Disketten DM 99,--
Tonprogramm -
o e (1]
gmebm 10~ z 11 Bitte beachten Sie: Es konnen nur Kasset-

eversi 10,—- Z 91 o a
T — == ten (Disketten) von !}estell Nr. 41 bis Be
Expedition T Z121 stell-Nr. 121 ausgewahit werden!

Spinnen 14,50 Z 2 Alle bespielten. Kassetten. und Disketten

Spukhaus 14,50 5 1 5 *

S = = wurden unserem Kassettenservice ent-
» < @ ° . |

Olyniidt 15.50 Z 5 nommen. Angebot gilt fiir Commodore 64.

Spider Mutans 15,50 Z 72 Atari, VC-20, ZX-Spectrum und ZX-81.
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Programm

Preis/
Diskette

Bestell-Nr,

Wilder Westen/Karambolage

W Preis/ e
Programm Fats Bestell-N
Inventur 12,—- S 41
Missle-Comment 8,50 S 51
Defender

Lui der Wurm

Alternativer Zeichensatz 13,50 S 61
Matheprogramm

Bongo-Beecatcher 12,50 S 71
Solitaire

Superstat

Kleinstes gem Vielfache 14,50 S 81
Jump about 14,50 5 B
Pac-Man %

0il Panic 14,50 S 101
Frogger 16,—- S 121
Jump 14,50 S 22
Jet Set Freddie 8,—- S 32
Andromeda 14,50 S 42
Totenkopf 14,50 S 52
Willibald 15,50 S 62
Squares 15,50 S 72

Maskengenerator 19,50 A 41
Music-Maker/Mission: Adler
Disk-Katalog 19,50 A 51
i Snake/Super Datei/Shape-tables 19,50 A 61
Library/Fight 15,50 A Tl
Reversal/Disk-Menue-Generator 19,50 A B8l
Diamonds/Hilfsprogramm 19,50 A 91
Tic-Tac-Toe/Jumper 19,50 A 101
Donovan/Basic-Konverter 19,50 A 121
Funkiionstasten/Painter/Bowling 19,50 A 22
Thunder/Castle of Doom 19,50 A 32
ubschrauber 19,50 A 42
Widerstandsdecodierung/Soft-Talker 16,50 A 52
Atlantic Gold/Vier gewinnt 16,50 A T2
&= Schneider
| : HCPC 454k
Programm ][:;:]:;w Bestell-Nr.
Super Miner 14,—— SR 41
CPC-Bert 14,—- SR 52
Conan’s Castle 15,50 SR 62
—Smnider’s Mace 16,50 SR 72

Ein Tip: Auof unserer ,,Weihnachtsseii;l

bestellt!“

finden Sie noch weitere tolle Kompaktangebote fiir alle giin-
' gigen Systeme! Deshalb blittern Sie kuriick auf Seite 45 !

Computronic

dern ihn.

For the 7X Spectrum 48 k

wWilchcraft* ist ein Spiel der Son-
derklasse: Ein cleverer Zauberer
sammelt allerlei Dinge, um einen
Zaubertrunk zuzwbereiten. Hexen,
goldene Adler und Vampire bel
(ZX-Spectrum 29, -

.
b3 -
tirn
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| e |l : . : e = 1 ! =
G = Emlese e o e L W Do W

MIT "ELEPHANT!

"NEVER \ %’ & B¢/ FORGETS’

Jetzt gibt es neben dem 1. Gewinn, der Giberragenden Qualitat
der "ELEPHANT“Floppy-Disk, noch einen triftigen Grund mehr,
schnell lhren "ELEPHANT“Handler aufzusuchen: ein Puzzle-Spiel,
das Ihnen einen schénen Extra-Gewinn einbringen kann. Was es zu

gewinnen gibt, steht auf dem fertigen P 1zzle! _
Also nichts wie hin zu [nrem "ELEPHAN ["“Spezialisten.

E= ELEPHANT ‘NEVER FORGETS.

MARCOM Computerzubehor GmH
PodbielskistraBe 321, 3000 Hannover 51, Tel. (0511) 64 74 20

Frankreich: Soroclass, 8, Rue Montgolfier - 93115, Rosny-Sous-Bnis, Tel.: 16 (1) 855-73-70
GroBbritar zien: Dennison Mfg. Co. Ltd., Colonial Way, Watford WL 2 4JY, Tel.: 0923 41244, Telex: 923321
Weiteres fusland: Dennison International Company, 4006 Erkr_am 1, Matthias-Claudius-Strafie 9, Telex: 858 6600




